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Fiir eine detaillierte Ubersicht kénnen Sie das Hardware- und Softwarehandbuch verwenden. Sie
kénnen die auf unserem Website herunterladen https.//www.mindmedia.com/documentation/

Installation BioTrace+ Software

Uberpriifen Sie die letzte Systemanforderungen auf
https://www.mindmedia.com/en/products/biotrace-software/?tab=specifications

Legen Sie die BioTrace+ DVD in dem Laufwerk oder laden Sie den letzten Version herunter
auf https://www.mindmedia.com/downloads/

Offne setup.exe. Das wilkommen schirm wird angezeigt. Klicken Sie auf Fortsetzen und
folgen Sie die Anweisungen.

Stromversorgung

Das NeXus-32 kann mit Batterien oder Stromversorgung angetrieben werden. Die
Verwendung von Batterien minimiert das Risiko auf Artefakten.

Flr Batterieplatzierung schrauben Sie die Batterieabdeckung auf der Rickseite des NeXus ab
und entfernen Sie die Abdeckung. Legen Sie AA-Batterien gemal} den Angaben im
Batteriefach ein, schlieBen Sie die Abdeckung und ziehen Sie die Rdndelschraube fest.

Um die Stromversorgung zu verwenden, verbinden Sie das Netzkabel mit der Plugin in der
rechten Ecke des NeXus-32. Stellen Sie sicher, dass der Notch des Steckers nach oben zeigt,
und drehen Sie den Stecker, um die Verbindung zu sichern.



https://www.mindmedia.com/documentation/
https://www.mindmedia.com/downloads/
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Verbinde den NeXus

Das NeXus-32 kann drahtlos mit (1) Bluetooth verbunden werden. Das NeXus-10 ermoglicht
auch (2) USB-Verbindung.

Bluetooth Verbindung

Verwenden Sie das interne Bluetooth des Computers oder verbinden Sie den Bluetooth-
Dongle mit dem Computer und deaktivieren Sie das interne Bluetooth des Computers.

Schalten Sie das NeXus ein, indem Sie die Power-Taste driicken und kurz gedriickt halten.
Selektiere Start %@ > Einstellungen > Gerite > Bluetooth
Offne Bluetooth > Wihlen Sie das NeXus Gerat > Verbinde.

Geben Sie das Kennwort fiir das Gerat ein. Dies sind die letzten 4 Ziffern die auf dem
Bildschirm angezeigten Seriennummer.

Befolgen Sie die weiteren Anweisungen.

USB Verbindung

Verbinden Sie den USB Kabel (1) mit einem USB-Eingang am Computer. Verbinden Sie das
Micro-USB-Kabel (2a) mit dem Fusbi micro USB (2b). Verbinden Sie die Glasfaser (3) mit dem
Eingang des Fusbi und das andere Ende mit dem Glasfaseranschluss auf der Rickseite des
NeXus-32 (4).

Schalten Sie das NeXus ein, indem Sie die Power-Taste driicken und kurz gedrickt halten.

Eine Benachrichtigung wird in der unteren rechten Ecke angezeigt. Eine Benachrichtigung
wird angezeigt, sobald die Treiberinstallation beendet ist.
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BioTrace+ aktivieren
Offne BioTrace+. Stelle sicher, dass Ihr NeXus-Gerat mit dem Computer verbunden ist.
Das Einfiihrungsfenster erscheint. Klicke auf 'Fortsetzen'.

Klicke Register um ein Mind Media Account zu erstellen oder gehe auf unserer Webseite
https://www.mindmedia.com/register/
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Activate BioTrace+

No Mind Media account? Flease register online first.

REGISTER

Gib Kontaktinformationen ein und driicke auf Send.

Bestatige E-Mail-Adresse, indem auf den Link in der Bestatigungs-E-Mail geklickt wird.

Keine Bestdtigungs-E-Mail? Kontrolliere Ihre Spam Ordner.

Gib Kontakt-E-Mailadresse und Passwort im Anmeldefenster von BioTrace+ ein.

Email: |

Password:

Klicke auf Activate. Wenn BioTrace+ erfolgreich aktiviert ist, erscheint eine Meldung.

‘ ‘ Activate ‘ ‘

Keine Internet Verbindung? Ein Offline Aktivierungsschirm erscheint. Senden Sie den
Anforderungsschliissel (Request Key) und Ihre Kontakt-E-Mailadresse an support@mindmedia.com,
um einen Aktivierungsschliissel (Activation Key) zu erhalten.



https://www.mindmedia.com/register/
mailto:support@mindmedia.com
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Eine Sitzung starten

Wiéihle ein Trainingsbildschirm aus

Wahlen Sie Signalbibliothek und selektiere ein Signal oder eine Modalitat (z.B. EEG).

Q EEG [} H:
G rscore "

Wahlen Sie einen Schirm in der Liste (z.B. 1x EEG SMR). Dies 6ffnet einen
Trainingsbildschirm.

% 1x EEG SMR [

™ - §@ o
Gi N P G smm s hens

Sensoren anschlief3en und Signalqualitéit priifen

Klicken Sie auf die Anschlieen Taste, um zu Uberpriifen wie die Sensoren angeschlossen
werden.

(&

Der Sensoreingang wird auch in den Grafiktiteln in Klammern angezeigt

Obwohl fiir den NeXus-10 mehrere Konfigurationen maoglich sind, die gebrduchlichste
Konfiguration ist:

1-24 @ EEG Cap

25826 @ 6 EEG / EMG
27828 @ G EEG / EMG

29 :G" Hautleitwert

30 ﬁ Blut Volumen Puls
31 ﬂ Atmung

32 @; Temperatur

SchlielRen Sie die Sensoren an den richtigen Eingang an und stellen Sie sicher, dass der rote
Punkt des Steckers nach unten zeigt. Sensoren kdnnen getrennt werden, indem der silberne
gerippte Teil des Anschlusses nach hinten gezogen wird.

l,ﬂ-""
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Klicken Sie auf die Signalpriifung Taste um die Signalqualitat zu Gberprifen wann Sie eine
Sitzung aufnehmen.

—

Sitzungen aufnehmen

Verwenden Sie die Sitzungssteuerungsleiste am unteren Bildschirmrand, um eine Sitzung zu
steuern. Klicken Sie auf die Aufnahme Taste, um eine Aufnahme zu starten.

Wahlen Sie einen Klient aus und klicken Sie auf Weiter ... oder klicken Sie auf Neu
hinzufiigen, um einen neuen Klient hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf Start Aufnahme um mit der Aufnahme einer Sitzung anzufangen.

STARTE AUFNAHME

Um eine Aufnahme zu stoppen, klicken Sie auf Stopp.

Eine Warnmeldung wird angezeigt. Klicken Sie auf Ja, um die Sitzung zu speichern und eine
Beschreibung der Sitzung einzugeben. Bestatigen Sie mit OK, die Sitzung ist jetzt gespeichert.
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Klienten Feedback

Driicken Sie die Windows Taste % +P zur Erweiterung der Anzeige auf Dual Monitor Setup

Feedback-Steuerung

Das Feedback kann mit den Schaltflachen auf der rechten Seite des Bildschirms gesteuert
werden. Wahlen Sie eine der auf dem Bildschirm verfligbaren Schaltflachen aus.

so8 [ (\4y Diagramm () | Audio
=
- U (L3 Video & Wasser-Wellen
%]
G ki Puzzle (D) Uhr
— io)  Animation Zoomer
@ =
o L) Spiel &3 Mandala
: |
@ '
© f5) CD @ Protokoll

Wenn Sie einen anderen Inhalt wéahrend einer Aufnahme wahlen wollen, klicken Sie den
obersten Schalter Feedback anpassen. Dies ist nur fir Videos, Animationen, Spiele, Puzzles
und Audiodateien moglich.

Schwellenwert-Arten

Die Einstellung der Schwellenwerte kann lGber Steuerelemente rechts vom Balkendiagramm
vorgenommen werden:

Y —

Eine gepunktete Linie bedeutet, dass fur dieses Objekt kein Feedback aktiviert wurde. Eine
durchgehende Linie bedeutet, dass das Feedback aktiviert ist.

1w

Feedback aktiviert Feedback deaktiviert

Manueller Schwellenwert

-%- Automatischer Schwellenwert

Schwellenwert deaktivieren

Die Steuerung der Schwellenwert-Richtung wird rechts vom Balkendiagramm angezeigt:

o 80
s

n Zielbereich Uber Schwellenwert

Zielbereich unter Schwellenwert
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Auswertung und Analyse

Daten kdnnen im Fenster Uberblick Sitzungen angezeigt und bearbeitet werden.

Verwenden Sie die rechte Maustaste, um mehrere Optionen zu verwenden

Andern der Anzeige der Signale

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die y-Achse, um die Darstellung der Signale zu
andern.

wl)

Wahlen Sie Y-Achsen Bereich aus, um diesen Bereich zu verandern.

Y¥-Achzen Bereich: 4

Stellen Sie den Bereich manuell oder automatisch ein.

Um diese Einstellungen zu speichern, gehen Sie zu Datei in der oberen linken Ecke und wdhlen Sie
Bildschirm Speichern

Daten auswdhlen und vergréfiern

Sie kénnen Daten auswahlen, indem Sie die linke Maustaste gedrickt halten und die Maus
nach links oder rechts ziehen.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, erscheint ein Auswahlmend. Klicken Sie auf Ausgewahlte
Daten vergroBern. VergroRBern kann auch mit den + und — Tasten der Ziffernblocks verandert
werden.

Ausgewdhlte Daten vergraern
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Die GroRe der Zeitachse kann gedandert werden, indem Sie in der Sitzungstibersicht mit der
rechten Maustaste klicken und aus einem Dropdown-Meni die Lange der Zeitachse
auswahlen.

GroBe Zeitachsze: k

Driicken Sie die rechte Maustaste und wahle Zeitachse: <Sitzung anpassen>, um die
gesamte Sitzung anzeigen zu lassen. Fir diese Funktion kdnnen Sie auch die Ricktaste
dricken.

Segmente

Es stehen mehrere vordefinierte Segmenttypen, wie Baseline, Training, Stressor,
Entspannung etc. Fligen Sie bestimmte Segmente in Sitzungen hinzu, um verschiedene
Phasen in einer Sitzung zu unterscheiden. Nachdem Daten per Linksklick und Ziehen der
Maus ausgewahlt sind, kann ein Segment mit der Option Segment hinzufiigen definiert
werden.

Segment hinzufdgen: k 1:Baseline
Segment: Artefaktbereich hinzufiigen 2:Training
Artefaktbereiche

Artefaktbereiche sind spezielle Segmenttypen, die einen Teil der Sitzung als ‘ungliltig’
markieren. Diese Artefaktbereiche werden bei der Auswertung ausgeschlossen. Die Daten in
den Artefaktbereichen werden nicht geléscht, sondern nur als Artefakt ‘markiert’.

Artefaktbereiche manuell markieren

Markieren Sie einen neuen Artefaktbereich, indem Sie erst Daten und dann Segment:
Artefaktbereich hinzufiigen auswahlen.

Segment: Artefaktbereich hinzufigen

Der Artefaktbereich wird als rot schraffierte Flache dargestellt.

40: BVP amplitude (Max. values, 10 Sec.epoch)

| B B BN
I

0030
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Automatische Unterdriickung von Artefakten

Aktivieren Sie eine automatische Unterdriickung von Artefakten durch einen Rechtsklick auf
den Bildschirm und 6ffnen der automatischen Unterdriickung von Artefakten >
Unterdriickung aktivieren..

v Unterdrickung aktivieren

Unterdrickung deaktivieren

Es kdnnen ein oder zwei Kriterien fir die Datenunterdriickung bestimmt werden.
Automatische Artefaktbereiche erscheinen als rote Markierungen knapp liber der Zeitachse

Die automatische Artefaktunterdriickung wird fiir alle zukiinftigen Aufnahmen aktiviert. Um es zu
deaktivieren, wéihlen Sie Automatische Artefaktunterdriickung > Unterdriickung deaktivieren

Sitzungsstatistiken

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Sitzungsiibersicht und wahlen Sie Statistiken
berechnen: > Fiir alle Segmente.

Statistiken berechnen: 4 fir ganze Sitzung

Sitzungstendenz (Segmente) (el Smenis

Es ist auch moglich, Statistiken Uber einen ausgewahlten Datenbereich zu berechnen.
Wahlen Sie einen Bereich und klicken Sie auf Segment-Statistiken berechnen.

Segment-Statistiken berechnen

Das Fenster Sitzungsiiberblickstatistiken 6ffnet sich.

Sitzungsiberblickstatistiken
Uber 39 Sekunden unbearbeiteter und bearbeiteter Daten, beginnend bei t=107 Sek.

Min. Max. Mittelw. Varianz StdAbw. Coeff¥  %>TH1  %<TH2
-4400 3276 0.00 3477 5.90 100 10000 000  [[C] EMG (20-500 Hz)]
2.64 13.86 5.18 6.69 2.59 0.50 100.00 0.00 [[C] EMG Amp. (20-500 Hz)]

0.00% der Daten wurden verworfen |Artefakt)

Dieses berechnet Basisstatistiken (Min, Max, Mittelwert, usw.) fir jedes angezeigte Signal.

Die Statistiken aus diesem Dialogfenster kénnen kopiert und in ein anderes Programm eingefiigt
werden.

Klicken Sie auf die Drucken! (Vorschau) Taste um den Bericht zu drucken oder als PDF-Datei
zu exportieren.

[ Drucken! (Vorschau) ]
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