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BioTrace+ ist ein Produkt von Mind Media B.V. fiir NeXus. © Mind Media B.V. The Netherlands. Alle Rechte vorbehalten.

Beabsichtigte Verwendung dieses Handbuchs

Bitte beachten Sie, dass dieses Handbuch nur die Nutzung und Handhabung der technischen Funktionen der BioTrace +
Software umfasst. Es befasst sich nicht mit physiologischen oder klinischen Anwendungen. Weder dieses Handbuch noch die
Software sollen eine Anleitung zum Verwenden oder zur Interpretation der physiologische Signale, Daten oder Sitzungs-
Ergebnisse sein. Diese Art von Informationen entnehmen Sie bitte der entsprechenden Fachliteratur und relevanten
Veroffentlichungen.

Dieses Handbuch setzt voraus, dass der Leser vertraut ist mit allen Grundlagen der Verwendung eines mit Microsoft Windows™
arbeitenden Systems.

Wir haben dieses Manual mit gréRtmaoglicher Sorgfalt erstellt. Nichtsdestotrotz sind wir immer interessiert an Feedback, wie
wir unser Manual verbessern oder unsere Produkte weiterentwickeln kénnen. Bemerkungen und Vorschlage nehmen wir
dankbar entgegen unter mailto:support@mindmedia.nl.

Haftungsausschliisse und Warnungen
Lesen Sie bitte die folgenden Warnungen und Hinweise vor der Verwendung der BioTrace+ Software:
- Lesen Sie dieses Manual und das NeXus Hardware-Manual griindlich durch, bevor Sie BioTrace+ mit NeXus-4, NeXus-
10 oder NeXus-32 benutzen.

- Der PC, auf dem BioTrace+ lauft, muss sicherheitshalber auBerhalb der Reichweite des Patienten platziert werden.
Wir empfehlen einen Mindestabstand von 2 Metern. Handelstbliche PCs und Notebooks sind keine
Medizinprodukte und kdnnen daher eine Gefahr fiir Sie, den Klienten oder andere darstellen. Bei
Sicherheitsbedenken empfehlen wir, BioTrace + nur auf einem PC zu verwenden, der den Anforderungen fiir
medizintechnische Geréte It. EN 60601-1 entspricht.

- Das Microsoft Windows ™ Betriebssystem ist kein Medizinprodukt. Computer mit Windows ™, obwohl jahrlich
immer leistungsstarker, kdnnen unerwartet in Bezug auf Hardware und Software aus verschiedenen Griinden
ausfallen. Die BioTrace+ Software wurde entwickelt mit modernsten Software-Entwicklungs-Tools, aber es kann
nicht garantiert werden, dass sie unter allen Bedingungen fehlerfrei ausgefiihrt wird. Dies birgt die Gefahr, dass
Daten, Signale oder Statistiken falsch dargestellt werden, ungliltig werden oder méglicherweise Daten verloren
gehen. Daher raten wir lhnen dringend, regelmaRig Backups vornehmen, wenn es lhnen wichtig ist, lhre Daten fir
lange Zeit nutzen zu kénnen.

- Der Anwender ist verantwortlich fir die Sicherheit eines jeden Gerétes (incl. Computer, Drucker, Zubehorteile und
andere verbundene Geréte), das von der BioTrace+ Software verwendet wird oder mit dem Computer verbunden
wird, auf dem BioTrace+ lauft.

- Diese Software sollte nie verwendet werden fiir diagnostische Zwecke, zur Uberwachung der Vitalfunktionen und fiir
lebenserhaltende Systeme.

Limitations of liability

Insofar as is maximally permitted under the applicable prescriptive law, neither Mind Media B.V. nor its suppliers or resellers
are liable under any circumstances for any indirect, exceptional, incidental or consequential damages arising from the use of
BioTrace+ software or from the inability to use it, including (but not restricted to) the damage arising from loss of goodwill,
work interruption, computer defects or faults, or any other damage or losses consequential upon business interruption, even if
the possibility of these occurring had been mentioned and irrespective of the legal or impartial theory (agreement, unlawful act
or otherwise) on which the losses are based.

In any case and pursuant to any of the provisions of the present agreement, the total liability of Mind Media B.V. is limited in its
entirety to the sum of the price that was paid for this product and the fee for the product support granted by Mind media
under a (possible) separate support contract, with the exception of death or personal injury arising from negligence by Mind
Media B.V. insofar as the applicable prescriptive law forbids limitation of damages in such cases. Mind Media B.V. cannot be
held liable for the consequences of any incorrect information furnished by its staff or for any errors in this user guide and/or
other accompanying documentation (including trade documentation).

The other party (the user of the product of his or her representative) must hold Mind Media B.V. harmless and indemnify it
against any third party damages, irrespective of their nature and irrespective of the relationship with the other party.


mailto:support@mindmedia.nl

Inhaltsverzeichnis

31 o 11 £ V=T o =T ol o] 113Nt 3
O T T |- == TN 7
[T 7 1| =Y 4 oY TSRt 7
SYSTEMVOTAUSSELZUNZEN .. euvieiitieeieeeteeertee e teeesteesteeebeesateeabeessteeasbeesaseeasseesnseesnseesnseesnsessnseesnseesns 7
BioTrace+ INSTallation ........uvviiieeieeceee e e e e e e e e e e e e et a e e e e e e e e anraeeeas 7
(8 F oL 1T 0 15 =1 |1 =T o Yo DO PP RUURR 8
2] [0y oo B VAT s o1 g Lo [0 o V=S 9
ST N [t - | Y/ T<] =T o SRS 11
NAVIBATION ..cceeeeiiiiiiiiiciiiiirtersrec st reeeessse e s s seennsssssssssseennnsssssssssessnnssssssssssssnnnssssssssssennnnssnnss 14
[ = TUT 0 1= 0V N 14
Di€ SYMDBDOIIEISEE ..ottt sttt st e st e sab e e et e e sb e e sabe e sbeesaree e 17
SItZUNGSSTEUEIUNGSIEISTE ..eeiiiieiii ettt et e e s be e e sae e e 17
FEEADACK-STEUBIUNG ...co ettt ettt st s e e st e st e st e e sab e e sabeesabeesabeesaneesas 18
IVIENUIIST ... veieeiiee ettt ettt et e e ettt e e et e e e s tte e e e eabeeeeeastae e s tsaeeeaabaeeeanssaeesssaaeeassaeeeanssaeesansees 18
TASTATUIKUIZEL. .. eieeeeeee e e e et e e et e e e s tbe e e e tba e e eebtaeestbeeeastaeeeensaaeesasseeaan 20
Klientendatenbank.........ccooeviiiiiiiiiiiiiicccccccrrrrrrrrrrrrr e e e e e e e e e eeeees 21
Klienten hinzufligen und bearbeIteN ..........coociii i e e 22
Klinikinformationen bearbEILEN .........eeieii it e e e aaraee s 23
BildsChirmuUbersiCht..........coiviiiiiiiiiiiiernr s 24
Bildschirme zu Favoriten hinZUfUZEN .......cooueiriiiiiiii et 25
SItZUNGSUDErSICRE c.cceviiieriiiiiicc s 25
EINSEEIIUNGEN ... . ettt see e s e erees s sse s s s s e e s nn s s sessesesnnssssssssssennnnssssssssesnnnnssnnnns 26
SYSEEMEINSTEIIUNGEN .o e e e s et e e e e e s e s e baaeeeeeeesnsraaaaaeeaeaan 26
ZWEI-BildSCNIrM-IMIOTUS ....ccciiiiiiiiiiee e e e e e et e e e e e s e sastaa e e e e e e e enanraaaeeeeeeean 28
[ 18 011 0 1] ' =1 = PR 29
2. SHEZUNEEN cccuieeieiiiiiticiticiee e et reeseasssnsstsssrsessassssssssssssssesnsssassrnsssenssansren 31
LTI 1 0] 4T = T =] o . 31
Eine SItZUNG QUFNENMEN c...eeieice e et e e rae e e e are e e e ennees 31
SIEZUNE PAUSIEIEN .eeiiiieiee ettt e st e e e e s s sttt e et e e s sesabbataeeessessstataeeessssnsssssaaaeesenas 33
Y 0T ¥ = oY1 (ol a =Y o o VPP PP 33
Marker RINZUFUGEN ...t s s e e s s e s s s e s s s s e e e e s e e e ssesennnns 33
[ TR 17 A0] T ] 1 1 T=] | DO Nt 34
SItZUNEEN DEArDEILEN ... e s e s s s e s e nnn e s s e s s s e e s nanssssseneees 35
SitzUNGSAAten SICHEIN......ueeiiiiiiiierrrr s ass e s aans e s 36
Daten auf einem Netzlaufwerk speichern ..........ooovvir e s 36
SITZUNZEN EXPOITIEIEN w.viiiiiiiieiiiteeee ettt e st et e e e s s ateeeeeeesesaabaeeeeessesssnranaeesesssnsssssnaaeeessnn 37
Y1 w40 aF=1=T o W 1a 0] o To] u =] o= o WO PPPPPPPPPPPPPPRE 38
7L o = Y 40
P Aol I o a1 = o 1= =Y o PP PP 40
Z-SCOE AKEIVIEBIBN ...t e e e e e e et e e e e e e s esaa b b e e e e e e sesasbbaaeeaeeesassataaaeaaeaan 40
R o1 =T=T | < T- Vol 42

Inhalt



Feedbackmoglichkeiten........ccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiii s 42

FEedback QUSWENIEN .......coiiiiieee e ettt sab e st e st e sbe e saree e 42
Audiodateien und Videodateien importieren ........cccocveeeieciie e e 42
Feedback-INNalt BNAEIN ...ttt e st e e sabe e sbe e sbeesaree e 43
Schwellenwerte und Feedback festlegen............uuuueeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesssssssssssssssnnn 44
Yol o1V Y=] | E=T R o Y o =Y o P PP PP 44
SchwelleNWert-RIChEUNGEN......cociiiieee e bbb 45
Diagramm anzeigen/VerDEIEEN ......ccci iiiiieieriee sttt ettt et se e be st s te st eaeenaenaense e 45
Belohnungszéhler verbergen/anzeigen/zurlickSEtZen ..........cocooivieireeienieniere e 45
Erweiterte SchwellenWert OPtioNEN ........uii i e s e e e 45
Frequenzbander und -bereiche ..........coovvvueeeiiiiiiiiiiinniiiiiiseessses s ssssssse s s ssssssnns 52
ATMUNG/HRV PACEF .....uveeeeeereeeeiiereeeeeesereessssesesssssesssssssessssssssssssasssssssssesssssssssssssnsessssansesessansee 53
Parameter @INSTEIIEN ....coi e e e st e e st e e e st e e e e b e e e searees 53
Automatischen Pacer fEStIEZEN .....couii i e 54
Pacer-Einstellungen speichern und laden ..........cooueoiiiiiiiiiiiiiiee e 54
4, AUSWEITUNE ceuiveireiruiienieeiietieiteeiresrestasiasssesrestsstssssestossassassssssastassassssssassassansses 56
Daten QUSWENIEN ......uueeeiiiiiiiiiireiiiiccerrr e aaas 56
DAten VErSrOBEIN c...uuueeereiiiiiiiiiisnneeeriiiisssssnnseessssssssssssssesssssssssssnssesssssssssssnnsasssssssssssnnssesssssssssnns 56
B Y= = 1 1= =Y 57
SeEMENTE NINZUTUZEN ... e et e e e et te e e st e e e e s be e e eestaeeeensaeeessreeaan 57
Yo a 1T 0 = o 1Yol V=T o I PRSP 57
SEEMENTE SPEITEN ...eeeiiiiiiiii ittt et et e e e e s r ettt e e st e e ae e e e e s e seaaranaeeeesenas 57
Segmenttypen definieren und KiNZUFUZEN .....cooouiiiiieiiie e 58
ArtefaktbereiChe ........oovvueeiiiiiii 58
Artefaktbereiche Manuell MArkiEren ......oovv e 58
Automatische Unterdrickung von Artefakten ..........occveiieiiiiiiciiee e 59
YT (AT T Y T ST PN 59
MArKEr NINZUTUZEN cuvveiiieieieeiieeee ettt sttt sar e e s e e sabe e s e e sateesabeesabeesabeesaseesnbeesaseesns 59
Marker DEAIDEITEN ....ooiiee ettt s s e s e st sbeesaree e 60
Darstellung von Signalen andern........ccccvvviiiiiiiiiiiiiiii e 60
(DL o ST T ol oI L= d 1=y ==Y o T TSR 60
FAN =114 Y o PP PT ST UPP PP
Datenglattung
DateN- TYP/StatiSTIKEN ... viieivii ittt ettt et e ste et e e sbeeetbe e s beeeabeesabaeeaseesabeesabessseennreens 61
SChWEIENWEITE ANZEIGEN ... e e e e et e e e e e s e s aataae e e e e s e s nsaaaraaeeaesan 61
Y 1] T o - 1 =R SR 62
EEG-SigNal (RE-)IMONTAZE.....cccccruereeriiieicrrnereeteteeiesssnnnnesessessssssnnsessssssessssnnsessssesssssnnnessssssssssnnn 62
Kandle hinzufiigen oder [6Schen..........ccooveeiiiiiiiiiiiiiiiieere s 63
Automatische KanalausWahl .........c..ooooiiiiieiii e e e e s eaee s 64
Sitzungsdaten eXPOrtieren ........cciiiiiiieeeciciiiiiieeisseeerrreereessseesrresnnnssssessseesnnnsssssssssaennnnssssssnaees 64
Eine AUSWAh] @XPOIIEIEN....coiii it e e e e e e e e e e s et b e e e e e e eeenaraaneas 66
5. Analyse & BerichterstattuUng....ccccccceeereeerrenierieniereeeetenerenseeeesnerenssereasesesnsesees 67
SItZUNESSTAtISTIKEN ... e r e e e s s e e e rna e e s s e e e nnan e e e e e eees 67
Segmentstatistiken DEreChNEN ... ... e e e e e e e 67
Statistiken fir einen ausgewahlten Bereich berechnen.........cccocoveeiiiiiie e, 67
Die Statistiken aUSAIUCKEN ....o.uiiiiiiee et sttt e sbeesaree e 68
INtra-SitZUNGStENAENZ ....coiiiiiiiiiiiiiiiciirr e e s s s s s s s s s s e s s s e s e e e e s 68
LI 4T 1T T 1 = 68

Inhalt



L LY T L 70

HRV ResonanzfrequenzanalySe ......ccvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiininisessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 71
BVP Vaskularanalyse ......cccceeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisiinsssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnnns 72
oY g g1 La oY 1 14 =] VRt 72
EKP/VEP .....ueeeeeieeieeneesteseessesssessseessesssssssasssnsssnssnessnessnsssnessnsssnsssnsssnassnessssssnessnnssnssssssssassns 73
SCP gemittelte REaKtioN .......coivvieeiiiiiiictet s 74
L o I T 1L 75
NeuroMapping BeriCht........cccoovveeiiiiiiiiiiiiieiiiicerne s s 76
EEG Signal Amplitude Mapping .......ccceeeiiivmmiiiiiiiiiiieeiiiiinseseesn s sssse s sssssnns 77
ST ] + 7= T o PPN 78
[0 T3 K3 (o] o ][] SRRt 80
[0 L3 271 Lo Fo] T 1=1 G Nt 81
Die SChaltflache........ueiiiieiiiiiiiitencct e s 82
TEXE @INGEDEN .t ettt e ae e b bt s b bt e s be e e neesares 82
Bild des SChalters GNAEIN .....ciiiuiiie et st e e s e e st e e sabee e e sbaeeeenreeesennees 82
L L= LoD A= T P2=T ==Y o PSSR 83
Mit FENSTEr VErkNUPTEN ...cooueiiieee et sttt s b e s e 83
TASEENAKEIONEN vttt ettt et e at e e bt e b e b e e b et st s aeesheenbeeneenes 84
Das Liniendiagramm mit @iNer Y-ACRSE .....cccceviiiiiiiiiiiiiiiiciiiiinirrinrsins s ss s s s s s s s e sesseesseneens 89
Das Liniendiagramm mit Zwei Y-ACRSEN ....cccceviiiiiiiiiiiiiiccccrrrrrrrrrrr e e e s e e e e e e s eeeens 91
Das Multiliniendiagramm ... e e e s s s s e s s e s e s s s s e s ennens 91
Das einzelne FFT SPektrum.....cccciviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiissssssssssssssssssssssssssssssssssssnnnn 93
Das doppelte FFT SPektrum......cccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisssssssssssssssssssssssssssssssssssnnnn 94
[0 300 I o o Y e 7= 1 o 3 Pt 95
Das SPEKErOSramMM......... i iiiiiiieiircccrrieeeieeseee e e seernessseessssesnnssssssssseesnnssssssssssssnnnssssssssesnnnnnsnnnns 96
Die NEUIOIMIAP ... ciiiiiieeeiciiiiiitetineeeetreeennsssseeseseennsssssssssseennsssssssssssssnnssssssssssssnnnssssssssssnnnnnssnsns 97
Das Balkendiagramm.........cooiieeeeeiiiiiiiiieieecceiriieerneesseeseeeesnnsssssessseesnnssssssssssssnnnssssssssssnnnnnssnsns 99
Das ZeigerdiagramM........ccciiiieeeeeiiiiiiiieinieiseeereeennnsssesseesennnsssssesseeennssssssssssssnnnssssssssessnnnnssnnns 101
0= g o T T =T 101
Das NUMErisChe Werkzeug ......cccuvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiissssisssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssnnn 102
BINGADEWEIT .. ittt ettt ettt et e he et e ae e e et e e nee s 103
Das AnimMationsobjekt ........ccucveiiiiiieiiiiiiiiiiiiniie e 104
Diagramme VISUGIISIEIEN .....uuviiiiiiiciiiieee e e e e e sttt e e e e e sebbtreeeeeesesanrtaeeeeaseesnnnses 105
Das WassereffekKtWerkzeug .......cceveeeeeiieiiiiiccccccccerrrrrrrrrrrrr s e s e s e s s s s e s s s s e enees 105
Das DirectX PIUg-in WErKZEUE .......ccoeiieeeeeeiciiiiieeiiecccssreeeneessesssseeennsssssssssesennnssssssssesennnnssnnns 106
Das Uhrzahlerwerkzeug......ccoovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiissiniisisisisiissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnns 108
[0 TV e [T 3 0] ¢ 1= PPt 108
Das DVD-ODbJekt .....cccceeriiueeiiiieniiiiietiiiiieiiieieinieee e ssssseesssssessessssessessssessssaseesesns 110
Das SPIel-ObjJekt ....cccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiirrr e 111
SPIEIEINSTEIUNGEN ... e e e e e e e e e st e e e e e e e e s abbaeeeaeeesenbaareeaaaesan 112
Mit INSTrUMENT VEIKNUPTEN 1ottt et e e et e e e te e e e eabe e e etaeeeeeabaeaeanns 112
Mit Datenkanal VErkNUPTEN ......cco o e e et e e e e e s e sarta e e e e e e eeennees 113

Inhalt



Das Flashanimations-0bjekt........ccccceviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiissssssneen 113

[0 TV e [T Tl 0] ¢ 111 A PPPTRt 114
Das AUAIO-ODjJEKL ....cccceriiiiiiiiiiiiiiiiiirrrrrr e e e e e e e s e s e e e e e s 115
7. Bearbeitungsmoglichkeiten.......ccceeeiiiieeiiiiiieniiiiiieiiininneen. 116
Allgemeine Bildschirmeigenschaften...........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseeseessesssssmsennne 116
L T =Y ¢ =d U Ta Yo k=T o T=T o PSR R 116
HINTEIrGrUNGOKIANG...coeeieieee ettt st sareenneees 117
Bildschirmnotizen DearbEItEN .......oouiii i e 117
Aligemeine Objekteigenschaften............coiiiiiiiieeeiiiiiiiiiie e 118
HINtergrund & RANTEN ....ooeiiiiieiiie ettt ettt ettt et sbe e s aee e sae e sareenneees 118
o 1 o TY LA T =] 10T =T o USSR 119
B C=] L= SO OO PUO P TPTOPP 120
Yol a1 = o =Y o T PSR TURTSROPRPRPRIE 121
Anzeige- und BereichseinstelluNgen ...........eeeeeeeeeeeeeeeeneneenemnmemnmmesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 122
Andere Datenkanale anzeigeN..........eeeeeeeeeeeeeeenemnneemnmmmnnsmsmmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 122
Objekte VErliNKEN .....ccccviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeieeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 123
Objektposition UNd -BrofBe ......ccuiieiiiiiiieiieiieiiiiiienieeeieeeieeeeeessesssssesssessssssssssssssssssssssssssssssssssssss 123
Neue Objekte platzZieren....... e e s e s s s s s s s e s s e s s s eeenees 124
Einen neuen BildSChirm €rzeUgEeN......cccuviiiiiiiiiiiiiiiiccicccrrrrrrrrrrrrr e e e e e e e e s e e e eeeees 126
Ein Fenster SPEICREIN ... e e s s s s s s s e s e e e eenees 126
L= 4T =T gl T of 4 Y= o PN 127
L= 4T =T ol 1 =T o N 127
Eine Sequenz von Fenstern definieren.......cccccevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiisssssseenen 128
8. Eingange & KaNale ......ccuiiieiiiiieiiiiiiiiiiirincreecreeenrneesenes s ssesesenesesensnssnnnans 130
SENSOIEINGANEE .ceeevrueiiiiiiiiieinniiiiiisiiirttsssssstitressssssssssstsssssssssssssssrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 130
Ny 1 aTe Yo YTt ¢ Y [0 =2 [ o= S 130
SeNSOreiNgaANE WECNSEIN ... e e e e e s bar e e e e e s e s aaaareeaeeeean 131
EEG Frequenzen wahrend den Sitzungen andern .........oooeeeeeeiiiiiiiiieeeciicennineeneesssesneeennnnssnees 132
EEG Trainingseingang VErandern .......ccceeeeeiiiiiiiieimeeiieiiineennnssssessneeenmssssssssssssnnssssssssssssnnnnsssses 132
Abtastraten ANdern ......cccccveeiiiiiiiiiiiiiririr s aanse e 133
Daten auf Flash-Speicher speichern.......cccccvviiiiiiiiiiiiiiiiii 134
Kanaleinstellungen laden und hinzufligen........cccceviiiiiiiiiiiiiiiin 136
Kanale bearbeiten ..........ciivviiiieeiiiiiiniennn s 137
Kanaleinstellungen erstellen und speichern .............eoriiiieeeccccerecccer e 139
KanaleinstellUNGEN SICN@IMN ......ccco e e e e e ettt e e e e e s e sartae e e e e e eeennees 139
Kanaleinstellungen wiederherstellen ...........c..uvveeiiiiiciiiieee e e 139
DatenVverarb@ItUNG ........ ..o c e e s s e s e reas s e e s s e e e nnasss e s s s s eennnssssssnseeennnnnnnnnnn 140
Lineare Algebra FUNKLIONEN ........iiiiiee ettt e te e s e e et e e e eaare e e snaeeeesnnaeeeanns 140
Kohdrenz- und Korrelations-FUNKLIONEN .......cooiiiiiiiiiiiieceet e 141
[T = = | LR T USRS 143
Allgemeine SigNalverarbEItUNG.........ceiii it e e e e e e e e e e e naaaeee s 145
Frequenzanalyse (FFT) FUNKLIONEN ........oouiii ettt ettt e e et e e eare e e etae e e e eataeeeeans 149
(o7 o] o] U101 g Te] o FO OSSPSR 150
INAIVIAUEIE BEIECNNUNE ....etiiiieii ettt e e e e st e e e e e s e bbb e e e e e e e sesastaeseeaseesnnnses 151

Inhalt



1. Grundlagen

Installation

Systemvoraussetzungen

Die Systemanforderungen fiir BioTrace+ sind:
- Windows® 8.1 Professional!, Windows 7 Professional.
Fir Apple-Computer nutzen Sie bitte Boot Camp, um Windows zu installieren
- Intel Core i3/ i5/ i7-Prozessor oder vergleichbar
- 4 GB Arbeitsspeicher oder mehr
- Grafikkarte mit 256 MB Speicher (oder mehr)
- HD+ (1600 x 900) oder FullHD (1920 x 1080) Bildschirmauflosung
- USB 2.0 Port
- Bluetooth 2.0%

Weitere Anforderungen:

zweiter Bildschirm zur optimalen Nutzung des Dual-Screen-Modus
DVD-Rom-Laufwerk zur Installation von BioTrace+3 oder des DVD-Feedbacks
Breitband-Internetverbindung fiir Software-Updates und Zugang zu Online-Diensten

1. Das DVD-Feedback wird nur von Windows 8.1 Pro mit Media Center Pack unterstiitzt.

Die Microsoft Windows Bluetooth Auflistung ist erforderlich (keine Bluetooth Auflistung eines Drittanbieters).

3. Falls kein DVD-Laufwerk zur Verfligung steht, erhalten Sie weitere Informationen zur Installation bei lhrem
Hdndler.

N

BioTrace+ Installation
Legen Sie die BioTrace+ DVD in das Laufwerk und starten Sie setup.exe

Programm installieren cder ausfihren

setup.exe ausfihren
Kein Herausgeber angegeben

Es wird empfohlen, BioTrace+ in ein Hauptverzeichnis zu installieren, wie z.B. 'C:" oder 'D:".

Das Willkommensfenster des Installationsprogrammes erscheint.

P

1% BicTrace+ V2015B1 DE for NX10 Installationsprogramm... - Willko...

Willkommen zu der BioTrace+ V2015B1 DE
for NX10 Installation

Dieses Installationsprogramm wird nun BioTrace+ V201581 DE for
NX10 auf Ihrer Festplatte installieren.

Es wird dringend empfohlen, dass Sie alle Windows-Programme
beenden, bevor Sie mit der Installation fertfahren.

Fals Sie BioTrace+ V201581 DE for NX10 nicht installieren
mdchten, wihlen Sie "Ende’, ansensten Weiter' um fortzufahren.

< Zurilick [ Weiter = ] [ Ende
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Klicken Sie auf Weiter und folgen Sie den Installationsanweisungen.
Bitte lesen Sie die Lizenzvereinbarung. Wahlen Sie dann Ich bin ... einverstanden aus und
klicken Sie auf Weiter.

(@) Ich bin mit den obigen Lizenzversinbarungen einverstanden.

(73 Ich bin nicht Einverstanden.

Wabhlen Sie einen Installationsordner aus. Um fortzufahren, klicken Sie auf Weiter.

C:\BioTrace+ NX10 E

Klicken Sie auf Start, um BioTrace+ zu installieren.

Die Installation des Programms und der Treiber beginnt automatisch. Dieser Vorgang kann
einige Minuten dauern.

Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Installation abzuschlieRen.

Updates installieren

Sie konnen die aktuellste Version von der Mind Media Webseite im Bereich Support und
Software Updates herunterladen: https://www.mindmedia.com/downloads/

Alternativ kénnen Sie auch auf Hilfe und Internet: BioTrace+ Updates im BioTrace+
Startmenu anklicken.

Bitte kontaktieren Sie Ihren Hdndler, wenn Sie Fragen zur Offline-Installation haben.

Durch ein Update wird die Funktionalitat verbessert und erweitert. Auerdem werden
Fenster, Bilder, Feedback-Inhalte, Kanalsatze etc. aktualisiert.
Bitte beachten Sie: Die Updates sind sprachspezifisch.

Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um ein Update zu installieren:

1. Laden Sie das Update herunter, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken
und Ziel speichern unter wahlen.
Achten Sie dabei darauf, die richtige Sprache auszuwahlen.

2. Wahlen Sie einen Speicherort fiir die .exe-Datei aus. Es wird empfohlen, die Datei
auf dem Desktop zu speichern.
SchlieBen Sie BioTrace+, bevor Sie die Installation starten.

3. Starten Sie die .exe-Datei mit einem Doppelklick.

Ein Update (iberschreibt voreingestellte Inhalte. Stellen Sie vor der Installation mit einem Backup
sicher, dass voreingestellte Inhalte (z.B. angepasste Fenster) gespeichert werden. Inhalte, deren Name
sich von den voreingestellten Inhalten unterscheidet, werden nicht iiberschrieben. Updates dndern
weder Sitzungs- noch Klientendaten.

4. Das Programm uberpriift, ob es vorherige Versionen von BioTrace+ gibt. Falls
mehrere installierte Versionen vorhanden sind, wahlen Sie bitte den Ordner aus, den
Sie aktualisieren wollen.

Please select the BioTrace installation to update:

|C: \biotrace + mx 10 j
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Klicken Sie auf Weiter, um die Installation zu starten.
5. Klicken Sie auf Ende, wenn der Update-Vorgang beendet ist. Das Update ist nun
vollstandig installiert.

Bluetooth-Verbindung

Stellen Sie sicher, dass der Bluetooth- Dongle mit dem Computer verbunden ist.

Wenn Sie einen internen Bluetooth- Dongle verwenden, muss dieser eventuell, mit Hilfe von Shortcuts
auf lhrer Tastatur oder einem separaten Schalter, manuell aktiviert werden. Diese unterscheiden sich
je nach Modell und Hersteller, schauen Sie daher bitte in das Handbuch Ihres Gerdites.

Windows 8

Offnen Sie die Windows ,,Charms-Bar”, indem Sie den Mauszeiger in die rechte obere Ecke
Ihres Computerbildschirms bewegen, oder indem Sie die Windows-Taste und C driicken

(E+).

Klicken Sie auf Einstellungen.

Klicken Sie danach auf PC-Einstellungen andern am rechten unteren Rand lhres Bildschirms.
Klicken Sie auf PC und Gerdte -> Bluetooth.

Schalten Sie nun den NeXus an. Windows sucht dann das Gerat. Wahlen Sie das Gerat aus
und driicken Sie auf Koppeln.

®© PC und Gerate Bluetooth-Gerate verwalten

Ihr PC sucht nach Bluetooth-Geréten und ist fir sie sichtbar.
L B

Sperrbildschirm

NX10B 0261
Bildschirm Koppelungsbereit
Bluetooth Koppeln

Die Kennung besteht aus den letzten 4 Ziffern der Seriennummer. Diese wird im Fenster
“Geben Sie einen Kennung fur das Gerat ,Gerat” ein‘ angezeigt.

Die Seriennummer finden Sie auch auf der Riickseite des Gerdites oder unter dem Akku.

Geben Sie eine Kennung fiir das Gerat ,Gerat” ein.

Sie finden den Kennung auf dem Ger&t ,NX10B 0261" oder in den beiliegenden

| g Infos.

Geben Sie die letzten 4 Ziffern der Seriennummer ein und klicken Sie auf Weiter.
Das Gerat wird auf dem Computer hinzugefigt.
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Bluetooth-Gerate verwalten

Ihr PC sucht nach Bluetooth-Geraten und ist flr sie sichtbar.

e NX10B 0261
g Paarweise

Definition der Bluetooth-Zustande:
- 'Kopplungsbereit”: der NeXus ist noch nicht mit dem PC verbunden

- 'Gekoppelt’: Eine aktive Kommunikation zwischen PC und NeXus ist aufgebaut.
- ’Nicht gekoppelt”: Der NeXus ist korrekt mit dem PC verbunden, aber es gibt keine
aktive Kommunikation mit dem PC.

Es wird empfohlen, den Computer nach der Bluetooth-Kopplung neu zu starten.

Windows 7

Suchen Sie das Bluetooth-Symbol in der Windows®-Taskleiste - meist in der rechten unteren

Ecke Ihres Desktops (falls nicht, klicken Sie auf den Pfeil , um verborgene Objekte
anzuzeigen).

IR [

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bluetooth-Symbol und wahlen Sie Gerat
hinzufiigen aus.

Gerdt hinzufigen
Herstellen einer Verbindung fir ein Gerat zulassen

Bluetooth-Netzwerkgerate anzeigen

Datei senden

Datei empfangen

Schalten Sie nun den NeXus an. Windows sucht dann das Gerat. Wahlen Sie das Gerat aus
und klicken Sie auf Weiter.

Das Passwort besteht aus den letzten 4 Ziffern der Seriennummer. Diese wird auf der
rechten Seite des Fensters ,Gerat hinzufligen’ angezeigt.

Die Seriennummer finden Sie auch auf der Riickseite des Gerdtes oder unter dem Akku.

Geben Sie den Kopplungscode fiir das Gerét ein.

Hiermit wird Gberprift, ob Sie die Verbindung mit dem richtigen Gerat
herstellen.

Der Code wird entweder auf dermn Gerdt angezeigt, oder er befindet sich
in den im Lieferumfang des Gerdts enthaltenen Informationen.

0261

Geben Sie die letzten 4 Ziffern der Seriennummer ein und klicken Sie auf Weiter.
Das Gerat wird auf dem Computer hinzugefiigt.
Dricken Sie auf SchlieRBen, um die Bluetooth-Kopplung zu beenden.

10
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Es wird empfohlen, den Computer nach der Bluetooth-Kopplung neu zu starten.

BioTrace+ aktivieren

Verbinden Sie den NeXus mit lhrem Computer.

Genauere Informationen, wie der NeXus mit dem PC gekoppelt wird, finden Sie im vorherigen Kapitel.

Starten Sie BioTrace+ mit einem Doppelklick auf das BioTrace+-Symbol auf lhrem Desktop,
oder 6ffnen Sie in den BioTrace-Ordner und 6ffnen Sie die BioTrace.exe.

@ BioTrace.exe

Der Aktivierenbildschirm erscheint.

MIND

NEUROC AND EIOFEEDBACK SYSTEMS

Activate BioTrace+

Mo Mind Media account? Please register online first.
REGISTER

I have a Mind Media account. Activate BioTrace + with your email and

password

Email: | [ |
Password: | |
Forgot your password?

ACTIVATE |

30 days remaining

Continue Trial

Erstellen Sie ein neues Mind Media-Konto online, indem Sie auf Activate driicken.

1. Grundlagen
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Alternativ kénnen Sie auch auf unsere Webseite gehen: http.//www.mindmedia.com/register

Bitte geben Sie lhre Kontaktinformationen ein und wahlen Sie ein Passwort. Driicken Sie auf
Send, um lhr kostenloses Konto einzurichten.

Create your account

First name * Last name * Country *
Email * Repeat email *

Password * Confirm password *

By signing up for a free account, you agree Mind Media can keep you informed via email about products and services. To opt-out in the future, click

the unsubscribe link in any email you receive from us.
Forgot password Send

Sie erhalten nun eine E-Mail, um die angegebene Emailadresse zu (iberpriifen. Diese wird
auch als Kontakt-E-Mailadresse fiir Ihr Konto genutzt.

Bitte bestatigen Sie Ihre Kontaktinformationen, indem Sie auf den Link in dieser E-Mail
klicken.

Your account has been created,
please validate it by clicking the activation link that has been sent to
your email.

Wann ein Konto erstellt wird, verbinden Sie den NeXus mit lhrem Computer and geben Sie
Ihre Kontakt-E-Mailadresse und Ihr Passwort im Anmeldefenster von BioTrace+ ein.

Email: lhre E-Mailadresse

Password: | sssesseBeeS

Klicken Sie auf Activate.

Activate

Wenn Sie BioTrace+ erfolgreich aktiviert haben, erscheint folgende Meldung:

:l Activation Successful

Ihr NeXus kann auf 4 Computern pro Jahr verwendet werden, um BioTrace+ zu aktivieren.
Wenn Sie weitere BioTrace+ -Installationen aktivieren méchten, wenden Sie sich bitte an den Support
oder lhren Héndler.

12
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Offline—Aktivierung

Wenn lhr Computer sich nicht mit dem Internet verbinden kann, erscheint das Fenster zur

Offline-Aktivierung.

MIND

NEURO AND BIOFEEDBACK SYSTEMS

No internet connection

Establish internet connection or contact
support@mindmedia.com to request for offline
activation. Please provide the details below:

*e-mail address™
*request key®

Request Key: D978MCEEVWBWSTTVXXEXRNHXY

Activation Key: | |

Activate |

BACK

Senden Sie den Anforderungsschlissel (Request Key) und lhre Kontakt-E-Mailadresse an

mailto:support@mindmedia.nl, um einen Aktivierungsschliissel (Activation Key) zu erhalten.

Tragen Sie diesen ein und klicken Sie auf Activate, um BioTrace+ zu aktivieren.

Reguest Key: O OOONO000OOO0ON000000]

Activation Key: R L Eey 00 ]

Activate

1. Grundlagen
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Navigation

Hauptmenii
Wenn Sie BioTrace+ starten, erscheint das Home-Fenster.

O e kg G N 1

Home

BioTrace+

MING

A

__A_J

In der Mendiileiste finden Sie die folgenden Elemente:

o Wahlen Sie zwischen verschiedenen Typen von Signalen
* Signalbibliothek .
und Modalitaten.

Diese Bibliothek enthélt eine Reihe von Protokollen fiir

wl Therapiebibliothek spezifische Biofeedback- und Neurofeedback-
Anwendungen.
Diese Bibliothek enthalt Protokolle zur Erstellung von

§E Assessmentbibliothek psycho-physiologischen Stress-Profilen und fiir Stress-
Tests.

) Hier kdnnen Sie Klienteninformationen und

a Klientendatenbank K
Sitzungsdaten anschauen.

€) siidschirmiersicht Hier finden Sie alle verfiigbaren Bildschirme.

* Favoriten Hier finden Sie eine Ubersicht Ihrer Lieblingsbildschirme.

Wahlen Sie ein Signal oder eine Modalitat in der Signalbibliothek.

1. Grundlagen
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BioTrace+

& MIND
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Jede Kategorie besteht aus mehreren Trainings- und Uberwachungsfenstern. Die beiden
Bildschirmtypen sind mit den folgenden Symbolen gekennzeichnet:

‘g}I‘ Training
nil

@ Monitoring

Trainingsbildschirme

Fir jeden Trainingsbildschirm gibt es mehrere verschiedene Feedback-Bildschirme, die sich
vom Therapeutenmonitor aus 6ffnen und einstellen lassen.

Es gibt verschiedene Arten von Feedback fiir den Patientenbildschirm, die je nach
Therapeutenschirm auch verschieden sein kénnen.

L A R o RS g 1 x (15 1 Bércr

] 2 r2]
= = p— = . - - - @ =
L&
— - - - oe -
goeg
]
2 e
e e
Training - Therapeuten-Fenster Training - Klienten-Fenster

Fiir ein bestmdgliches Benutzererlebnis wird empfohlen, zwei Monitore zu nutzen.

Monitoring-Bildschirme

Die Monitoring-Bildschirme sind nicht zum Trainieren gedacht, sondern zur physiologischen
Uberwachung. Jede Kategorie der Signalbibliothek beinhaltet ein oder mehrere
Uberwachungs-Fenster.

15
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Uberwachung

Die Monitoring-Bildschirme sind nicht mit Feedback-Bildschirmen verknipft.

1. Grundlagen
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Die Symbolleiste

Die Symbolleiste befindet sich am oberen Rand des jeweiligen Bildschirms.

D B Ly Training - 1 x SMR i ]

Die Symbolleiste zeigt folgende Schaltflachen:

Zurick zum vorherigen Bildschirm
Zum Home-Bildschirm
Klientendatenbank 6ffnen

Uber...

Wie verbinde ich ... ?

Signaltberprifung

cceopps

Hilfe-Taste. Es erscheint ein beschreibender Text zum jeweiligen Fenster

Sitzungssteuerungsleiste

Die Sitzungs-Steuerungsleiste befindet sich am unteren Rand jedes Trainingsbildschirms. Mit
Hilfe dieser Tasten kdnnen Sie die Sitzung steuern.

1 2 3 4 5 6 7
== » = [ n [ e |
¥
~

Bildschirmubersicht 6ffnen
Sitzungsibersicht/Echtzeitmodus
Marker hinzufiigen

Sitzung abspielen/erneut abspielen
Sitzung beenden

Sitzung pausieren

Nou ks wNhR

Sitzung aufnehmen

8 9 10 11
- & s
8. Zeitanzeige einer Sitzung
9. Zurlick zum Start der Sitzung
10. Innerhalb der Sitzung vorwarts und riickwarts gehen
11. Zum Ende der Sitzung springen

17
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Feedback-Steuerung

Das Feedback kann mit den Schaltflachen auf der rechten Seite des Bildschirms gesteuert
werden. Aktionen konnen z.B. sein, ein Protokoll zu starten oder ein Feedback-Fenster zu
laden. BioTrace+ beinhaltet die folgenden Arten der Feedback-Steuerungen:

= e s08 © Wmo S0oE |8 me soe (o
soe & o B0 | — soe |&
s —3 20° @ - =
e == ’ = g @
[ v R (. (55%)
- 0% -
o o e soe Y mo soe |V me soe |9
w = « &= -
sos == = sos
' . : e : @
e cm =) o =
= O = | = .|
= o e soe 15 S0E =-e soe
soe - BO@ - — - sos
=D o e o) v o5 5]
cxmm | a — B o a
- - T = -

Frequenzbandsteuerung Feedback- & Schwellenwertsteuerung Feedback—Typ-Steueru;r;

Weitere Informationen zu den Schaltern finden Sie in Kapitel 3. Feedback.

Meniileiste

Die Mendlileiste ist immer am oberen Rand des Fensters verfligbar. Sie enthalt die folgenden

Funktionen:

Datei

Ein neues Fenster wird, durch Offnen des Bildschirm-Editors, erstellt.
Das Fenster wird unter demselben Namen und an derselben Stelle
gespeichert.

Das Fenster wird als Kopie oder an einer anderen Stelle gespeichert.

Neues Feedback-Fenster erstellen
Feedback-Fenster speichern

Feedback-Fenster Speichern
unter...

Feedback-Fenster laden
Sitzung/Archiv 6ffnen
Kanaleinstellung speichern
unter...

Kanalsatz laden

Drucken...

Druckvorschau
Druck-Einstellungen
Sitzungsdaten exportieren
SchlieBen

Fenster

Fenster bearbeiten
Sequenzskript bearbeiten
Gitter

Vollbild zeigen
Kontrollschalter zeigen/
verbergen

Kopiere Primar- nach
Sekundarbildschirm
Kopiere Sekundar- nach
Primarbildschirm

Sekundarbildschirm schlieRen

Sitzungsiiberblick

1. Grundlagen

Ladt ein Fenster mittels der Bildschirm-Ubersicht.
Offnet eine Sitzung mit Hilfe der Klienten-Datenbank
Speichert die Kanaleinstellung als Kopie

Ladt Kanaleinstellungen

Druckt einen Datenbericht

Offnet die Druckvorschau

Offnet die Druckereinstellungen

Exportiert mehrere Datenkandle in verschiedenen Formaten
Schlief8t das Programm

Das aktuelle Fenster mit dem Bildschirm-Editor bearbeiten
Eine feste Abfolge von Bildschirmen festlegen

Einstellen der Gitterauflosung fir den Bildschirm-Editors
Aktiviert den Vollbildmodus

Sitzungs-Kontrollschalter anzeigen oder ausblenden

Zeigt den priméaren Bildschirm auf dem sekundédren Monitor an

Zeigt den sekundaren Bildschirm auf den primaren Monitor an

Schliet den sekundaren Bildschirm
Wechselt zwischen Sitzungs-Uberblick und Echtzeitmodus
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Kenfiguration

Sensoreingange
Kanaleinstellungen
Frequenzeinstellungen
Z2-Score-Einstellungen
Systemeinstellungen
Farbschema

MultiMedia DVD Steuerung
Atmung/ HRV ‘Pacer’

FFT Analyse- Einstellungen

Offnet die Sensoreingangseinstellungen

Offnet die Kanalsatzeinstellungen

Offnet die Frequenz-Steuerung

Offnet die Z-Score-Einstellungen

Offnet die Systemeinstellungen

Offnet die Farbschema-Einstellungen

Offnet die Multimedia-DVD-Steuerung

Offnet die Einstellungen fiir den Atmungs-/ HRV Zahler
Offnet die FFT Analyse-Einstellungen

EEG

Dieses Menii ist nur fiir NeXus-32 verfiigbar.

NeuroMap-Konfiguration

EEG Training Eingang
allgemeiner Durchschnitt

Cz Referenz

A1l Referenz
Linked-Ear-Referenz

Bipolar langs (Nasion zu Inion)
Bipolar quer (Ohr zu Ohr)
Eigene Montage

QEEG exportieren

Bearbeiten Sie die Kanaleinstellungen fir NeuroMap

Wahlen Sie die Referenz fir die EEG-Messung

Wahlen Sie die Referenz fur die EEG-Messung

Wahlen Sie die Referenz firr die EEG-Messung

Wahlen Sie die Referenz fir die EEG-Messung

Wahlen Sie die Referenz fur die EEG-Messung

Wahlen Sie die Referenz fur die EEG-Messung

Erstellen Sie sich eine eigene Referenz fiir die EEG-Messung
Exportieren Sie die EEG-Rohdaten

EKP/VEP

Dieses Mendi ist nur fiir NeXus-10 und NeXus-32 verfiigbar.

Neue Prdsentation erstellen
Bearbeite Prasentation
Lade Prasentation

ERP/EP gemittelte Reaktion

Offnet das ERP/EP-Ereignis-Prasentations-Programm
Die Ereignis-Prasentation kann bearbeitet werden
Ladt die Prasentation

Flhrt eine ERP/EP gemittelte Reaktionsanalyse durch

SCP/Trials

Dieses Mendti ist nur fiir NeXus-10 und NeXus-32 verfiigbar.

Erstelle neue Trial-Sequenz
Bearbeite Trial-Sequenz
Lade Trial-Sequenz
Trial-Analyse/ Bericht

Einfiihrungsvideos
Softwareanleitung lesen
Tastaturkiirzel anzeigen

Internet: NeXus User Group (USA)
Internet: NeXus Anwender Gruppe
(DE)

Internet: Zeige neue NeXus-
Produkte

Internet: BioTrace+ Updates

Was ist NEU in dieser Version?
Aktivieren & registrieren

Uber BioTrace+

1. Grundlagen

Neue Trial-Sequenz wird im Trial-Editor erstellt
Bestehende Trial-Einstellungen kann bearbeitet werden
Ladt eine bestehende Trial- Sequenz

Offnet eine gemittelte Reaktionsanalyse

Hilfe

Videos erklaren die Funktionsweise von BioTrace+.

Die BioTrace+ Anleitung wird angezeigt

Die Tastaturkiirzel-Ubersicht wird geéffnet

Offnet die Anwendergruppe (USA) fiir den Support (EN)
Offnet die Anwendergruppe (DE) fiir den Support (DE)

Zeigt die Produkte von NeXus by Mind Media an
Zeigt die aktuellste Version von BioTrace+ an
Zeigt das ,Was ist neu?‘-Dokument an

Zeigt den Aktivierungsstatus an
Zeigt weitere Informationen an
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Tastaturkiirzel

Tastaturkirzel ermdglichen einen schnellen Zugriff auf die Hauptfunktionen. Die folgenden
Kirzel sind im Programm verfligbar:

Fenster-Aktionen Tastaturkiirze
|

Lidt ein Fensters in der Bildschirm-Ubersicht L

Zum Hauptmenii gehen / Fenster verlassen Esc

Zur Sitzungs-Ubersicht wechseln (und zuriick) Tab

Vollbild-Modus éffnen/schieRen F

Den sekundaren Bildschirm auf dem primaren Monitor Umschalt + <&

anzeigen

Den primaren Bildschirm auf dem sekundaren Monitor Umschalt + -

anzeigen

Ubersicht aller Tastaturkiirzel (Nutzer-definiert) F1-F12

Objekt-Aktionen Tastaturkiirzel

Fenster Video-Dateien auswdhlen offnen Vv

Fenster Multi-Media: DVD-Navigation 6ffnen Y

Die Glattung des Signals reduzieren
Die Glattung des Signals verstarken

Umschalt + S
S

Bearbeitungs-Aktionen Tastaturkiirzel
Fenster bearbeiten E

Fenster aktualisieren R

Skript im Sequenz Editor bearbeiten Q

Fenster speichern Strg+S

Ein Objekt kopieren Strg+ C

Ein Objekt einfiigen Strg +V
Anderungen riickgingig machen Strg +Z
Sitzungs-Aktionen Tastaturkiirzel
Die Klienten- und Sitzungs-Datenbank 6ffnen (0]

Eine Aufnahme starten Enter
Pausieren, abspielen im Wiedergabe-Modus Leertaste
Ereignismarker hinzufiigen Enter
Auto-Ereignismarker hinzufiigen Leertaste

Das Frequenzeinstellungsfenster 6ffnen

Umschalt + C

Feedback-Aktionen Tastaturkiirzel
Z-Score-Konfigurations-Fenster 6ffnen Z
Zwischen Schwellenwert sichtbar/ unsichtbar umschalten [
Zwischen Schwellenwert aktiv/ inaktiv umschalten ]
Analyse-Aktionen Tastaturkiirzel
Datenbericht ausdrucken P
Fenster zur Konfiguration der Segmenterstellung 6ffnen Y
Zeige Ubersicht der Tastaturkiirzel K
Kanal-Aktionen Tastaturkiirzel

1. Grundlagen
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Konfiguration im Fenster Sensoreingangskonfiguration |

bearbeiten

Kanaliibersicht und -bearbeitung im Fenster Kanalauswahl C

Klientendatenbank

Die Klientendatenbank ist eine Datenbank, in der alle Klienten- und Sitzungsdaten
gespeichert werden. In dieser Datenbank kdénnen Sie Klientendaten verwalten und zuvor

aufgenommene Sitzungen 6ffnen.

Klicken Sie auf den folgenden Schalter in der Symbolleiste:

K8 L3 3

o Ld 4

Das Fenster Klienten- und Sitzungsdatenbank 6ffnet sich.

Client and Session Database ES
Clients Sessions
b H 2 @GR I Ba BBO [*
c Date: Description: Time: Duration: Channel Set:
20-05-2010 DEMO 2XEEG, 2XEMG, TMP,GSR,...  15:15:43 00:05:03 MY 10-Basic.channels
20-05-2010 DEMO EEG,ECG, 2xEMG, TMP,GS...  15:42:00 00:15:06 MX 10-Basic.channels
] 1 3
[ client Confidentiality “
Die Klienten-Datenbank beinhaltet die folgenden Funktionen:
&’ Neuen Klienten hinzufligen D Sitzung umbenennen
a? Klient I6schen E| Sitzungs-Anmerkungen
.,/ Klient bearbeiten -’i’l Trendbericht
@ Klienten-Bericht 6ffnen lﬂ Sitzung importieren
E"h Sitzung 6ffnen m Sitzung exportieren
r& Sitzung l6schen * Klinik-Informationen
Weitere Informationen liber die Verwaltung von Sitzungen in der Klienten-Datenbank, finden Sie in
Kapitel 2. Sitzungen.
21
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Klienten hinzufiigen und bearbeiten

Wenn Sie einen neuen Klienten hinzufligen oder einen bereits vorhandenen Klienten
bearbeiten, 6ffnet sich das Fenster Klienten-Information.

'E’ oder ,"

Klienteninformation. n

Benutzen Sie die unteren Felder, um biografische Informationen anzugeben:

Machname: Eample] Adresse:

Vorname: | John | Stadt:

Geburtsdatum: | | Postleitzahl:

Stand: l:l schlecht: Land:

Uberwiesen von: | | Therapeut/Trainer: ‘Dahult v‘

| \
| \
Klienten-ID: | 000026 | Bundesland: | ‘
| \
| \

Erster Besuch: | 3/26/2004 3:15:30 PM |

Fillen Sie alle Felder mit den verfligbaren Klienten-Informationen, bzw. bearbeiten Sie diese.
Es miissen mindestens Vor- und Nachname eingetragen werden. Klicken Sie auf OK, um die
Klienten-Informationen zu speichern.

Driicken Sie auf den folgenden Schalter, um einen Klienten aus der Datenbank zu entfernen:

o

Bitte beachten Sie, dass durch das Léschen eines Klienten sowohl alle Informationen zum Klienten, als
auch alle Sitzungsdaten geléscht werden.

Aktivieren Sie die Klientendiskretion im Fenster Klienten-und Sitzungsdatenbank auf der
linken Seite um die Klientennamen unkenntlich zu machen.

Klientendiskretion aktivieren

Klienten konnen durch Eingabe des Nachnamens in das Suchfeld gesucht wardenUm die

e
Suche abzuschlieBen, driicken Sie die ™ Taste.

~a
L

Einen Klientenbericht erstellen

Klicken Sie auf die folgende Taste, um einen Klientenbericht zu erstellen oder zu bearbeiten:

Das Fenster Klientenbericht 6ffnet sich.
In diesem Fenster kénnen weitere Informationen liber den Klienten hinzugefiigt oder
bearbeitet werden. Dazu gehoren:

- Symptome

- Diagnosen

- klinische Hinweise

- Trainings-Protokoll

- Behandlungskanal

22
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- Befund
- Notizen

Klicken Sie auf Report drucken, um den Klientenbericht auszudrucken.

Klinikinformationen bearbeiten

Klicken Sie auf die folgende Taste im Fenster Klienten- und Sitzungsdatenbank:

*

Das Fenster Clinical Management 6ffnet sich.

Clinical Management n

Therapist Information Clinic Information

Therapeuteninformation:

Klinikrame: ini
Kiirzel: | Default] | MyClinic
Klinikadresse: ClinicStreet
Vorname: | Default |
Zweitname: | |
Nachname: | Default |

—

QO

MEURD AND BIDFEELBACK SYSTEME

Select the Primary Therapist of the Clinic Select your LOGO (jpa) image:

£ Lago.jpg w |

Therapeut ldschen Meuer Therapeut E

Geben Sie hier die Therapeuten- und Klinik-Informationen ein. Diese Angaben sind spater
auf den Klientenberichten zu finden.

Um einen neuen Therapeuten hinzuzufiigen, miissen Sie auf die Taste Neuer Therapeut
klicken.

Meuer Therapeut

Berichte kdnnen mit einem eigenen Logo versehen werden. Legen Sie dazu das gewlinschte
Logo im Ordner ...\BioTrace\Images ab. Nun kdnnen Sie das Logo Uber das Auswahlmenii,
unten auf der rechten Seite, auswahlen.

Bitte achten Sie darauf, das Logo korrekt mit Logo<Nummer>, z.B. logo1, logo12, zu
benennen. Fiir ein optimales Ergebnis sollte das Logo eine GréRe von 450x450 Pixeln haben.
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Bildschirmiibersicht

Die Bildschirmiibersicht enthalt alle in BioTrace+ verfligbaren Feedback-Fenster. Klicken Sie
in der Mendiileiste auf die folgende Taste, um die Bildschirmibersicht zu 6ffnen:

o Bildschirmibersicht

Alternativ kdnnen Sie in der Sitzungs-Kontrollleiste auf Bildschirmiibersicht driicken.

(o 0 > = u e ]

Bildschirmdbersicht: Ein neues Fenster laden w0
6 v D - I ®
Meine Bildschirme w . e

Zukor Interactive

Uzing favorites. bosor

| ABbruch |

?a Neue Kategorie hinzufiigen* E‘; Bildschirm als Hauptbildschirm laden

?‘I Kategorie umbenennen* E:. Bildschirm als Sekundar-Bildschirm laden
*Gilt nur fur Meine Bildschirme Elﬁ Bildschirm speichern

rﬂ' Bildschirm I6schen
L_la Bildschirm zu meinen Favoriten hinzufligen
@ Hilfe-Text anzeigen

Die Bildschirmiibersicht enthalt 2 Hauptkategorien:

o v
-

Meine Bildschirme

BioTrace+ Bildschirme
1 T

Meine Bildschirme zeigt lhre eigenen Bildschirme an. Sie kdnnen neue Kategorien hinzufiigen
und bestehende Kategorien umbenennen.

BioTrace+ Bildschirme zeigt alle in BioTrace+ verfligbaren Bildschirme an. Sie kénnen
zwischen verschiedenen Bibliotheken oder Favoriten wahlen. Wahlen Sie eine Kategorie von
der linken Seite der Ubersicht aus.

Signalbibliothek

| EEG
| Z-Score

Um einen Bildbildschirm zu 6ffnen, klicken Sie ihn entweder doppelt an, um ihn als
Hauptbildschirm zu 6ffnen, oder markieren Sie den zu 6ffnenden Schirm und klicken Sie auf

eine der folgenden Schaltflachen:
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1 ]
m um ihn als Hauptbildschirm zu laden m um ihn als Zweitbildschirm zu laden

Strg + Doppelklick 6ffnet den Bildschirm ebenfalls als Zweitbildschirm.

Bildschirme zu Favoriten hinzufiigen

Wahlen Sie einen Bildschirm in der Bildschirmiibersicht aus.

Klicken Sie auf die folgende Taste, um den Bildschirm zu den Favoriten hinzuzufiigen.

Lo

Geben Sie den Namen fiir das Fenster ein und driicken Sie auf OK. Das Fenster gehért nun zu
den Favoriten.

Offnen Sie Favoriten im Fenster Home oder starten Sie die Bildschirmiibersicht, um das
markierte Fenster zu 6ffnen.

Favoriten léschen
Wahlen Sie den markierten Bildschirm innerhalb des Favoriten-Ordner und klicken Sie

rﬂ , um den markierten Bildschirm zu I6schen.

Tastaturktirzel

Es ist auch moglich, Fenster bestimmten Funktionstasten (F1- F12) zuzuordnen. Wahlen Sie
dazu ein Fenster aus und driicken Sie eine der Funktionstasten (F1- F12). Driicken Sie nun die
Taste K, um zur Ubersicht der Tastaturkiirzel zu gelangen. Die gewiinschte Zuordnung der
Taste finden Sie auf der rechten Seite dieser Ubersicht.

Sitzungsiibersicht

Die Sitzungsuibersicht dient dazu, Daten einzusehen, zu liberprifen und (Offline-) Analysen
durchzufiihren.

T T S N T

Das Fenster Sitzungs-Ubersicht 6ffnet sich.
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EEE EPE EEE

EEERE

Sie kdnnen in den Echtzeitmodus zuriick wechseln, indem Sie die folgende Taste in der

Sitzungssteuerung dricken:

T A T R

Alternativ kdnnen Sie auf die Tabulatortaste (TAB) driicken, um schnell zwischen beiden zu
wechseln (oder driicken Sie in der Mentileiste auf Fenster > Sitzungsiibersicht).

Es ist auch moglich wahrend einer Aufnahme zwischen beiden Modi zu wechseln. (Eventuell
funktioniert dann aber das Feedback nicht ordnungsgemaR)

Weitere Informationen zur Datenanalyse finden Sie in den Kapiteln 4. Nachpriifen und 5. Analyse und

Berichterstattung.

Einstellungen

Systemeinstellungen

Offnen Sie die Systemeinstellungen
Uber Konfiguration >
Systemeinstellungen in der
Mendiileiste am oberen
Bildschirmrand

1. Grundlagen

Systemeinstellungen n

Anderung allgemeiner Systemeinstellungen. Speichern mit 0K,

[ patenverzeichnis auf Netewerklaufwerk benutzer | =< Durchsuchen

C:\BioTrace+ MNX10

Hier legen Sie den Speicherort der Datenbank fest. Sie kénnen auch
ein existierendes Metzwerklaufwerk angeben.

Zeige Batteriestatus wahrend der Sitzungsaufnahme.,

[ Ausgabe der Echtzeitdaten in "\BioTrace\System\DataChan. bin'
Datenbank: Erweiterte Datenbank benutzen (falls installiert)

[ brucken: keine Farben, nur Schwarz/\Weif

[intro sound: don't play the intro sound

Bandfilter DC Korrektur | Oberhalb 0.5 Hz ~ |
Sprache wahlen: | e |
Max. Sitzung-Aufnahmezeit: | 90 Minuten (max.) v |
Schriftarteinstellungen | - Micht Anwendbar - ~ |
Schnelinfooptionen | Zeige Schnelinfo v |

= “Abrich -
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Wahlen Sie die Option Datenverzeichnis auf Netzwerkwerk benutzen, um die Daten auf
einem Netzlaufwerk oder anderen Speicherort zu speichern. Dadurch haben mehrere
Computer die Moglichkeit auf dieselbe Datenbank zugreifen. Durchsuchen Sie bei Bedarf
Ihre Ressourcen nach einem passenden Speicherort.

Im Kapitel 2. Sitzungen finden Sie weitere Informationen zum Thema Sitzungs-Backup.

Die Option Zeige Batteriestatus aktiviert einen Alarm, wenn die Batterie wahrend der
Geratenutzung schwach wird. Diese Option ist standardmaRig aktiv.

Die Option Ausgabe der Echtzeitdaten kann aktiviert werden, wenn Datenausgaben unter
"\BioTrace\System\DataChan.bin' gespeichert werden sollen.

Die Option Drucken: ... Schwarz/ Weif3 sollten Sie dann wahlen, wenn Sie lhre Berichte nur
schwarz/weilRl drucken wollen.

Der Intro-Sound wahrend des Programm-Starts kann durch, markieren dieser Option,
ausgeschaltet werden. Damit wird der Ton beim Offnen und Verlassen des Programms
ausgeschaltet.

Mit der Option Bandfilter DC Korrektur stellen Sie die Bandfilter—Korrektur ein. Sie kbnnen
zwischen den folgenden Optionen wahlen:

Kein (aus)
Oberhalb 1Hz

Oberhalb 0.5 Hz
Oberhalb 0.1 Hz

Mit der Option Sprache wdéhlen konnen Sie die Sprache aller Mens festlegen. Sie kdnnen
zwischen den folgenden Optionen wahlen:

German

Englisi

Mit der maximalen Sitzung-Aufnahmezeit legen Sie das maximale Limit der
Sitzungsaufnahmen fest. Sie konnen zwischen den folgenden Optionen wahlen:

2 Stunden (max.)
3 Stunden (max.)
4 Stunden (max.)
& Stunden (max.)
8 Stunden (max.)
10 Stunden (max.)
12 Stunden (max.)
18 Stunden (max.)
24 Stunden (max.)

Fiir mehr als 90 Minuten Aufnahmezeit empfehlen wir mindestens 2 GB Arbeitsspeicher.

Mit den Schriftarteinstellungen kénnen Sie die SchriftgroRRe in den Therapeuten-Fenstern
anpassen. Wahlen Sie zwischen - Nicht Anwendbar - (Standard) und SchriftgréBe 10, 12, 14
und 18:

- Micht Anwendbar -
Fontsize: 10
Fontsize: 12
Fontsize: 14
Fontsize: 18
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Uber die Option Schnellinfo (de-)aktivieren Sie, dass Kurzinfos angezeigt werden, wenn Sie
die Maustaste Gber Objekte bewegen.

Verberge Schnellinfo

Zwei-Bildschirm-Modus

Der zweite Monitor muss zunachst in Windows® konfiguriert werden.

Stellen Sie sicher, dass der zweite Monitor zuerst angeschlossen wirst. Ein Beamer oder Fernseher
kénnen ebenfalls verwendet werden.

Mit einem Rechtsklick auf dem Desktop in Windows gelangen Sie zur Bildschirmauflosung.

B Bildschirmauflosung

Das Fenster Bildschirmeinstellungen erscheint.

Wahlen Sie Diese Anzeige erweitern unter Mehrere Anzeigen, um einen zweiten Monitor zu
nutzen.

Mehrere Anzeigen: [Di&se Anzeigen erweitern ']

Diese Anzeigen duplizieren
Dies st derzeit der A PPy TR
Desktop nur auf 1 anzeigen

Test und weitere Elen DEsktop nur auf 2 anzeigen

n

Tastaturkiirzel zum Wechseln zwischen den Displays

Driicken Sie gleichzeitig auf die Windows-Taste und P (E + P). Es erscheint ein Schnellmeni
mit folgenden Optionen:

Nur PC-Bildschirm
.

Duplizieren

Nur Computer Doppelt Erweitert Nur Projektor

Al LE EHE =

Windows 8, 8.1 und 10 Windows 7

Steuerung des zweiten Bildschirms
SchlieBen Sie einen zweiten Bildschirm, indem Sie auf Fenster > Sekundarbildschirm

schlieBen in der Meniileiste oder auf das Kreuz oben Rechts im zweiten Bildschirm klicken.

Um den Hauptbildschirm als sekundaren anzuzeigen, missen Sie in der Meniileiste auf
Fenster > Kopiere Primar- nach Sekundarbildschirm klicken.
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Um den sekundaren Bildschirm als primaren anzuzeigen, miissen Sie in der Meniileiste auf
Fenster > Kopiere Sekundar- nach Primarbildschirm.

Farbschemata

Die Farbschemata ermdoglichen es verschiedene Farblayouts fir die Therapeuten- und
Klienten-Fenster zu laden. Sie kénnen das Fenster Ein Farbschema auswdhlen 6ffnen, indem
Sie auf Konfiguration > Farbschema in der Mendileiste klicken.

Ein Farbschema auswahlen n

<<Farbschema deaktivieren=>>

Classic-darkblue.colorscheme
Dark-1.colorscheme
Dark-2.colorscheme
Light-1.colorscheme
Light-2.colorscheme

[IMeine Bildschirme einschliefien

(0K [ Abbruch —

Mit Farbschema deaktivieren bleiben die Fenster in ihrer originalen Farbeinstellung. Die
Farbschemata sind standardmaRig deaktiviert.

[ 5 = RS g 1 x s

@
@
-
3
[y
&
(=]
[}
(%]
s
&

mi
=2

!

|
AN h A L 7
LW Vel A N A A ] h‘h‘ o
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Farbschema deaktivieren/ Standard-Farbeinstellungen

Wahlen Sie eines der verschiedenen Farbschemen aus und klicken Sie auf OK, um das
Schema auf alle Therapeuten- und Klientenfenster zu tibertragen.

<<Farbschema deaktivieren=>
Classic-darkblue.colorscheme
Dark-1.colorscheme

Dark-2.colorscheme

Light-1.colorscheme
Light-2.colorscheme

®
5
m
L)
L)
L
-
L
-
™
L

Dark-2.colorscheme aktiviert
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Wahlen Sie Meine Bildschirme einschlieBen, um das gewahlte Farbschema auf alle Fenster,
die unter Meine Fenster verfligbar sind, zu Gbertragen.

| Meine Bildschirme einschliefen
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2. Sitzungen

Dieses Kapitel beschreibt das Aufnehmen von Sitzungen und wie Sie Klientendaten speichern
kénnen.

Bitte lesen Sie auch das zugehérige Hardwarehandbuch, um weitere Informationen zu erhalten.

Eine Sitzung starten

Starten Sie eine Sitzung, indem Sie eine der folgenden Bibliotheken in der Meniileiste
auswahlen:

.4~ Signalbibliothek

+ Therapiebibliothek

A —
3: Assessmentbibliothek

Alternativ kénnen Sie eine Sitzung auch liber die Bildschirmiibersicht starten (siehe Kapitel 1.
Grundlagen).

Wahlen Sie ein Fenster aus der Liste aus. Wenn Sie den Cursor Uber einen der Schalter
bewegen, wird eine Vorschau angezeigt.

OO Lks o " '&nmwl .an-u-
B i s B vusamane B oo
- " -

‘— - - w B o et B wosinee
JREY Tt BCUNY Vot X B I P B nucreene Elnue
ihdl S L I -J.‘-‘.“f . ;
| R e
N e
’. (4 YL \ i J . ‘h-l“ Ea“‘

e S = . ] ‘ 14116 2 Binder

B vt s s

Mit einem Klick auf das Fenster wird dieses geladen. Nutzen Sie die Steuerungsleiste, um
weitere Informationen Uber das Signal zu erhalten, zu lernen wie die Hardware
angeschlossen wird oder, um einen Signaltest durchzufiihren.

ESE) By L

Eine Sitzung aufnehmen

Es ist nicht méglich eine Sitzung aufzunehmen, wenn der NeXus nicht mit dem Computer verbunden
ist. Achten Sie immer darauf, dass das Gerdt ausreichend mit Strom versorgt ist, bevor Sie eine
Aufnahme beginnen.
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Klicken Sie am unteren Rand des Bildschirms in der Sitzungs-Kontrollleiste auf die
Aufnehmen-Taste, um eine Aufnahme zu beginnen.

Das Fenster Bitte wdhlen Sie einen Klienten erscheint. Klienten kénnen durch Eingabe des

Nachnamens in das Suchfeld gesucht warden. Um die Suche abzuschlieRen, driicken Sie die
e
R Taste.

Bitte wihlen Sie einen Klienten: @

(]

Sample

Sample, John

I T T

Wahlen Sie einen Klienten aus und driicken Sie auf Weiter.

Klicken Sie auf die Taste Neuer im Fenster Bitte wdhlen Sie einen Klienten, um einen neuen
Klienten anzulegen.

Das Fenster Klienteninformationen erscheint. Geben Sie mindestens den Vor- und
Nachnamen an. Driicken Sie auf OK, um den neuen Klienten zu speichern.

Bitte beachten Sie, dass Klienteninformationen in der Klientendatenbank bearbeitet werden kénnen.

Das Fenster Aufnahme 6ffnet sich. Der Computer stellt nun die Verbindung zum NeXus her.

Aufnahme. Stellen Sie sicher, dazs lhr Spstem eingeschaltet ist
und mit derm Computer verbunden ist.

Suyster bereit, klicken Sie START-AUFMAHME um zu verbinden.

STARTE AUFNAHME Schlisfen

Driicken Sie Starte Aufnahme, um die Aufnahme der Sitzung zu beginnen.

32
2. Sitzungen



Sitzung pausieren

Klicken Sie auf die Pause-Taste in der Sitzungs-Kontrollleiste, um eine Aufnahme zu
unterbrechen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie den Sitz der Elektroden noch einmal korrigieren
mochten.

Sitzung speichern

Dricken Sie auf die Stop-Taste in der Sitzungs-Kontrollleiste, um eine Aufnahme zu beenden.

Ein Dialogfeld erscheint:

Stoppen und diese Sitzung speichern?
Wihlen Sie Weiter, um die Aufnahme
fortzufiihren.

Klicken Sie auf JA, um die Sitzung zu speichern und eine Beschreibung der Sitzung
einzugeben.

Geben Sie Thre Beschreibungszeile firr diese Sitzung ein.

Sitzungsbeschreibung. ..

Abbrechen

Bestatigen Sie mit der OK-Taste. Die Sitzung ist jetzt gespeichert.

Dricken Sie auf Weiter, um die Aufnahme der Sitzung fortzufiihren.
Dricken Sie auf Nein, um die Sitzung ohne Speichern zu beenden.

Es ist moglich eine Sitzung in der Klientendatenbank umzubenennen oder zu I6schen. Weitere
Informationen dazu finden Sie im Kapitel 1. Grundlagen.

Marker hinzufiigen

Mit Markern kdnnen bestimmte Ereignisse wahrend einer Aufnahme vermerken. Sie kénnen
manuell hinzugefligt werden, indem Sie in der Sitzungs-Kontrollleiste den folgenden Schalter
dricken. (Alternativ kdnnen Sie die Eingabetaste auf der Tastatur driicken):

Das folgende Dialogfenster zur Marker-Benennung erscheint.

Bitte Markertext eingeben

Markierung: 1

Abbrechen
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Sie kdnnen automatisch fortlaufende nummerierte Marker (1, 2, ...) setzen, indem Sie die
Leertaste driicken. Marker, die per Leertaste oder Enter gesetzt sind, werden als gepunktete
Linie in der Sitzungsiibersicht angezeigt.

Der Marker wird genau zu dem Zeitpunkt gesetzt, zu dem die ,Leertaste’ oder die ,Eingabetaste”’
gedriickt wird.

Die NeXus-Gerate bieten ebenfalls die Moglichkeit, Marker oder Trigger zur Aufzeichnung
hinzuzufiigen:
- NeXus 4 und NeXus 32: Driicken Sie den An-/ Aus-Schalter

- NeXus 10: Driicken Sie den Marker-Schalter

Marker, die von NeXus erzeugt werden, erscheinen als vertikale pinkfarbene Linie in der
Sitzungsiibersicht.

Weitere Informationen iiber Marker finden Sie im Kapitel 4. Daten.

Eine Sitzung 6ffnen

Klicken Sie auf den Schalter Klientendatenbank in der Meniileiste, um eine Sitzung zu
offnen:

Oder klicken Sie auf Datei > Sitzung/ Archiv 6ffnen in der Meniileiste.

Wahlen Sie einen Klienten auf der linken Seite aus. Alle Sitzungen dieses Klienten werden
nun auf der rechten Seite angezeigt.

Offnen Sie eine Sitzung, indem Sie den folgenden Schalter driicken:

&

Sie kdnnen die Sitzung auch mit einem Doppelklick auf die den Eintrag 6ffnen.

&AF B ESHT B =m0

20-05-2010 DEMO EEG,ECG, 2xEMG,TMP,GS...  15:42:00 00:15:06

‘John Sample' ist ein Beispiel-Klient mit voraufgenommenen Sitzungen.
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Wenn zuvor noch kein Bildschirm geladen wurde, erscheint ein Dialogfenster. Klicken Sie
hier auf JA, um einen Bildschirm in die Bildschirm-Ubersicht zu laden.

Maéchten Sie ein Fenster laden, um die
Sitzung darzustellen?

[

Wahlen Sie einen Bildschirm, der die aufgenommenen Daten wiedergeben kann, z.B. eine EMG-
Darstellung fir eine Sitzung, die EMG-Daten enthalt.

Eine Sitzung erneut abspielen

Klicken Sie auf den Wiedergabe—Schalter in der Sitzungskontrollleiste, um eine Sitzung
erneut abzuspielen.

Dricken Sie auf den Stop-Schalter, um die Wiedergabe zu unterbrechen.

Der Zeitschieberegler kann nur bei gestoppter Wiedergabe verwendet werden, um durch die
Sitzung zu scrollen.

- . ==
Klicken Sie in die Bildlaufleiste hinein und bewegen Sie den Zeitbalken, indem Sie die

Maustaste festhalten (und ziehen). Diese Funktion ist nur dann verfligbar, wenn eine Sitzung
geladen wurde.

Alternativ kdnnen Sie zur Navigation die folgenden Tasten verwenden:
- linke Pfeiltaste: 1 Sekunde zurtick springen

- rechte Pfeiltaste: 1 Sekunde vorwarts springen
- Bild abwarts -Taste: 5 Sekunden vorwarts springen
- Bild aufwarts -Taste: 5 Sekunden zurlick springen

Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, wahrend Sie die Pfeiltasten benutzen, um sich in
Schritten von 50 Millisekunden durch die Sitzung zu bewegen.

Sitzungen bearbeiten

Sitzungen kdnnen in der Klientendatenbank bearbeitet werden.

Sitzungen l6schen

Loschen Sie eine oder mehrere Sitzungen, indem Sie auf den folgenden Schalter driicken:

Sitzungen umbenennen

Andern Sie den Namen einer Sitzung, indem Sie diese auswéhlen und auf den folgenden
Schalter driicken:

b
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Enter new session description:

Sitzungsname. ..

Abbrechen

Geben Sie eine Beschreibung ein und driicken Sie dann auf OK.

Sitzungsanmerkungen hinzufiigen

Klicken Sie auf den folgenden Schalter, um eine Sitzungsanmerkung hinzuzufligen oder zu
bearbeiten:

B

Sitzungsanmerkungen bearbeiten n

Sitzungsprozedurbeschreibung: <Sitzungsprozedurbeschreibung = |

Sitzungsanmerkungstext. ..

Fligen Sie eine Beschreibung hinzu und geben Sie einen Anmerkungstext ein. Klicken Sie auf
OK, um die Sitzungsanmerkungen zu speichern.

Sitzungsdaten sichern

Daten auf einem Netzlaufwerk speichern

Wenn Sie Daten auf einem Netzlaufwerk speichern, konnen mehrere Computer auf dieselbe
Datenbank zugreifen.

Klicken Sie dazu auf Konfiguration > Systemeinstellungen in der Meniileiste. Das Fenster

Systemeinstellungen 6ffnet sich. Klicken Sie bitte das folgende Kastchen an:

Datenverzeichnis auf Metzwerklaufwerk benutzen
Ein Dialogfenster erscheint, um lhr Netzlaufwerk anzugeben.

Geben Sie das Netzwerkverzeichnis des
BioTrace+\DATA Verzeichnisses an.

ok |

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, kénnen Sie eine *.mdb Datei auswahlen. Klicken Sie auf
Offnen, um Daten in der ausgewahlten Datei zu speichern.

Der gesamte Ordner DATA muss auf das Netzlaufwerk oder einen anderen Speicherort verschoben
werden, um den Vorgang auszufiihren.
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Sitzungen exportieren

Offnen Sie die Klienten- und Sitzungsdatenbank, wihlen Sie eine Sitzung eines Klienten aus
und klicken Sie auf den folgenden Schalter:

®

Der Wizard Export Sessions erscheint.

Wizard Export Sessions

What would you like to do?
Expart the currently selected session (16-06-2016, 15:42:55)
[IExport ALL sessions for single dient (Sample, John)
[]Export Entire Database {Backup all sessions and dients)

[IExport a custom selection (Advanced Session Export)

Wahlen Sie zwischen folgenden Optionen:
- Export the currently selected session/ Die gewahlte Sitzung exportieren
- Export all sessions/ Alle Sitzungen des gewahlten Klienten exportieren
- Export entire database/ Die gesamte Datenbank exportieren
- Export a custom selection/ Eine benutzerdefinierte Auswahl exportieren

Die ersten drei Optionen exportieren direkt in eine *.bcd -Datei. Wahlen Sie eine Option aus
und klicken Sie auf Next. Driicken Sie auf Speichern, um eine Sitzung zu exportieren.

Wahlen Sie Export a custom selection fiir weitere Optionen. Das Fenster Export Sessions
erscheint.

Export Sessions *
Clients: Select Session(s):  (hold Ctrl. for multiple selection)
Sample, John Datum: Beschreibung: Zeitz Dauer: Export Settings:
20-05-2010 DEMO 2EEG,2EMG,T...  15:15:43  00:05:| | [Jentire Database
20-05-2010 DEMO EEG,ECG,2%EMG,... 15:42:00 00:15:
| Enable Client Confidentiality {Single
Client Only)
[Jraw Data enly
Include Trend Reports
[ exdude Video/audio
Selected Clients:
0 Clients
Selected Sessions:
0 Sessions
< >
Select All Select None Export

Es ist moglich mehrere Sitzungen und/oder Klienten auszuwéhlen. Andern Sie die Export
Settings, um lhre Optionen zu erweitern, z.B.
- Client Confidentiality / Klientennamen unkenntlich machen
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- Raw Data only/ nur Rohdaten,
- Include Trend Reports/ Trend-Berichte einschlieRen
- Exclude Video/Audio / Video- und Audiodateien ausschlieRen.

Klicken Sie auf Export, um die Auswahl als *.bcd Datei zu exportieren.

Sitzungen importieren

Offnen Sie die Klienten- und Sitzungsdatenbank und klicken Sie auf den folgenden Schalter:
\d

Das Fenster Wizard Import Sessions erscheint.

Wizard Import Sessions

What would you like to da?
Import / Restore earlier exported session(s)
[ impart ambulatory sessions from Flash Memary

[Jimpoert old {16 bit) BioGraph/Multitrace 2.X Sessions

==

Eine exportierte Sitzung importieren

Wihlen Sie Import/Restore earlier exported session(s), um eine zuvor exportierte Sitzung
zu importieren.

Klicken Sie auf Next. Ein Warnhinweis erscheint.

Driicken Sie auf OK und wihlen Sie eine *.bcd Datei aus. Klicken Sie auf Offnen. Das Fenster
Wizard Import Sessions erscheint.

Wizard Import Sessions

Found 1 dient in Data File: Sample, John
2 Sessions available for this dient
What would you like to do?

Import for dient: Sample, John e |

Wihlen Sie einen Klienten aus oder erstellen Sie einen neuen Klienten aus dem
Auswahlmendi. Klicken Sie auf Next >>, um die Datei zu importieren.

Von einem Flash-Speicher importieren (NeXus 4)

Importieren Sie ambulante Sitzungen vom internen Speicher des NeXus 4, indem Sie die
Option Import ambulatory sessions from Flash Memory auswahlen.
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[ Wizard Import Sessicns

What would you like to do?
Import / Restore earlier exported session(s)

|| tmpart ambulatory sessions from Flash Memory

[ Cancel

][ Next == ]

e

Wahlen Sie eine oder mehrere Sitzungen aus und klicken Sie auf Import Selected Sessions,
um die ausgewdhlte/n Sitzung/en in die Klienten- und Sitzungsdatenbank zu Gibertragen.

Import FLASH NeXus-4

Select a FLASH session here: Status:

Measurement 11 | 00h:00:10 ~
Measurement 12 | 00h:00:12
Measurement 13 | 00h:00:19
Measurement 14 | 00h:00:40
Measurement 15 | 00h:00: 10
Measurement 16 | 00h:25:25
Measurement 17 | 00h:00:09
Measurement 13 | 00h:00:46
Measurement 19 | 00h:09:20
Measurement 20 | 00h:02:26
Measurement 21 | 00h:00:29
Measurement 22 | 00h:00:09
Measurement 23 | 00h:03:29

NeXus-4:
connected

ipirtsecsesen

934100095

Von einem Flash-Speicher importieren (NeXus 10)

Importieren Sie ambulante Sitzungen von
ambulatory sessions from Flash Memory

SD-Karten, indem Sie die Option Import
auswahlen.

Vergewissern Sie sich bitte, dass die aktuellste
nicht zur Verfiigung steht.

Version des Treibers installiert ist, falls diese Option

Das Fenster Flash Sitzung auswdhlen erscheint.

Eine ambulante Sitzung vom Flash-Speicher importieren

Flash-Sitzung auswahlen:

Flash-Sitzung: 04/03/17 12:24:52 K:\00000000.smp

I;gewéhlte Sitzunglen) import'el Ausgewahlte loschen...

Wahlen Sie eine oder mehrere Sitzungen aus und klicken Sie auf Ausgewahlte Sitzung(en)
importieren, um die ausgewahlte/n Sitzung/en in die Klienten- und Sitzungsdatenbank zu

Gbertragen.

| Ausgewahlte Sitzung(en) impartien |

2. Sitzungen

Laufwerk wahlen:

[]tCanvert to .bin file

Schlieffen
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Aktivieren Sie bei Bedarf das Kastchen Convert to .bin file.

Z-Score

Lesen Sie das Whitepaper zu Z-Score fiir mehr Informationen zur Verwendung von Z-Score.
Auf unserer Knowledge Base http://www.mindmedia.com/support finden Sie einen
Uberblick der aktuellsten Guides.

Z-Score konfigurieren

Klicken Sie in der Mendileiste auf Konfiguration > Z-Scoreeinstellungen (oder driicken Sie die
Taste Z).

Z-5coreeinstellungen (2

Das Fenster Z-Score Configuration and Channel selection erscheint.

Z-5core Configuration and Channel selection n

Select ZSCORE channels below

1: ZAP A:Delta 1-4 Hz Z5core Absolute power Kanal: A ~
2: ZAP A:Theta 48 Hz Z5core Absolute power Kanal: A
3: ZAP A:Alpha 8-12 Hz Z5core Absolute power Kanal: A
4: ZAP A:Beta 12-25 Hz Z5core Absolute power Kanal: A
5: ZAP A:HiBeta 25-30 Hz Z5core Absolute power Kanal: A
6: ZAP A:Betal 12-15Hz Z5core Absolute power Kanal: A
7: ZAP A:Beta2 15-18 Hz Z5core Absolute power Kanal: A
8: ZAP A:Beta3 18-25Hz Z5core Absolute power Kanal: A
9: ZAP B:Delta 1-4 Hz Z5core Absolute power Kanal: B
10: ZAP B:Theta 48 Hz Z5core Absolute power Kanal: B
11: ZAP B:Alpha 8-12 Hz Z5core Absolute power Kanal: B
12: ZAP B:Beta 12-25Hz Z5core Absolute power Kanal: B
13: ZAP B:HiBeta 25-30 Hz Z5core Absolute power Kanal: B
14: ZAP B:Betal 12-15Hz Z5core Absolute power Kanal: B
15: ZAP B:Beta2 15-13 Hz Z5core Absolute power Kanal: B
16: ZAP B:Beta3 18-25 Hz Z5core Absolute power Kanal: B
17: ZRP A:Delta 1-4 Hz Z5core Relative power Kanal: A
18: ZRP A:Theta 48 Hz Z5core Relative power Kanal: A
13: ZRP A:Alpha 8-12 Hz Z5core Relative power Kanal: A
20; ZRP A:Beta 12-25Hz Z5core Relative power Kanal: A v
71: FOD AHiRata I6.90 H Fhrrra Dalative nnwer Kanal &
EEG Charnel: A EEG Channel: B EEG Channel: C EEG Channel: D
| 11: [C] EMG (20-500 Hz) || 12 [C] EMG (100-500 Hz | | || |
| Electrode on: Cz w | | Electrode on: Fz e | | Electrode on: Fpl e | | Electrode on: Fpl v|
2+Kanal ZSCORE freischalten | Age: 25 year old v | | Status: EYES OPEN w |

4Kanal ZSCORE freischalten E Shaw Video

Wahlen Sie EEG- Kandle 1-4 mit den zugehdorigen Elektrodenpositionen aus und legen Sie
zufallig Alter und Zustand (Eyes open / Eyes closed) des Klienten fest.

Z-Score aktivieren

Klicken Sie auf die Schalter im unteren Teil des Fensters Z-Score Configuration and Channel
Selection, um Z-Score freizuschalten.

2+anal ZSCORE freischalten

4+anal ZSCORE freischalten

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung durch und akzeptieren Sie diese. Damit wird ein
Sicherheitsschliissel namens “Security Key A’ erstellt.
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http://www.mindmedia.com/support

o 2 Channel AN Biofeedback Security Key X

Security Key A

oK Cancel

Senden Sie diesen “Security Key A" an den Anbieter. Nachdem Sie den “Security Key B
erhalten haben, geben Sie diesen hier ein und driicken dann auf OK. Z-Score ist nun
freigeschaltet.
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3. Feedback

Dieses Kapitel beschreibt die Feedback-Einstellungen wahrend einer Sitzung.

Feedbackmaoglichkeiten

Feedback auswdihlen

Im Therapeuten-Fenster stehen verschiedene Arten von Feedback zur Auswahl. Diese
kénnen Uber die Schaltflachen auf der rechten Seite des Trainingsfensters gestartet werden:

ECE

a 5% Puzzle “ Uhr

S £
5
:

{5l CD

EEE

Audiodateien und Videodateien importieren

Eigene Video- und Audiodateien kdnnen importiert werden.
|O BioTrace+ Software for NeXus-10  Bildschirm: <[A15]1:
![ Datei | Fenster Konfiguration EKP/VEP SCP/Trials F

Meues Feedback-Fenster erstellen

Feedback-Fenster Speichern (Strg+5)
Feedback-Fenster Speichern unter...

Feedback-Fenster laden ('L")
Sitzung/Archiv Offren ('07)

Kanaleinstellung speichern unter...

Kanaleinstellung laden

Drucken... Strg+P
Druckvorschau

Druckeinstellungen...

Audiodateien importieren
Videodateien importieren

Sitzungsdaten exportieren

SchlieBen
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Wahlen Sie Audiodateien importieren oder Videodateien importieren aus Datei im oberen
Mend.

»

m

s
Import Media files
£ | BioTrace+ V20184 * | Name - . Cr\BioTrace+ NX10 V2017AMudio | pame
----- | AMNI_CDBF ) I e ) Subfolder .
B | Animations Ambient1,wma Ambient1.wma
_____ ] ambient2.wma ambient2, wma
B 7l Channels ambient3.wma S ambient3. wma
M- ovirte || ambient4.wma ambients. wma
- . Data £ || analogloop1.mp3 8 analogloop 1.mp3
- |, Driver || Applausel.wav Applause 1.way
- |) ERP Applause2.wav Applause2. wav
----- . Export BIRDS1.\WAV BIRDS1.\WAY
[ |, Games Boing 1.wav Boingl.wav
""" . Images Brookl.wav Brooki.wav
- L lua Brook2,wav Brook2,wav
""" : Manf.lal&Document: FunnyCartoon, wav FunnyCartoon, wav
- M?E_I'adr FunnyMusicl,wav FunnyMusicl.wav
i Tldlv = | FunnyMusic2.wav FunnyMusic2, wav
4| 1 | 3 FunnyWhistle, wav - 1 | 1 |+ | Funnywhistle wav

Im Dialogfenster kénnen Sie Audio / Videodateien importieren. Audio- oder Videodateien
kénnen Uber die Schaltflache hinzugefiigt werden.

Sie erstellen Unterordner, indem Sie auf @ klicken. Sie Léschen Ordner oder Dateien,
indem Sie auf@ klicken.
Neu importierte Audio- und Videodateien konnen nun ausgewahlt werden, indem Sie Video-

oder Audio-Feedback auswahlen und auf m in der oberen rechten Ecke der Feedback-
Bildschirme klicken

Weitere Informationen zu Videos und Audio-Dateien finden Sie im Kapitel 6. Objekte.

Feedback-Inhalt déndern

Wenn Sie einen anderen Inhalt wahrend einer Aufnahme wéahlen wollen, klicken Sie den
obersten Schalter Feedback anpassen. Dies ist nur fiir Videos, Animationen, Puzzles und
Audiodateien moglich.

Flr jede Art von Feedback erscheint ein Auswahlfenster, in dem Sie den Feedback-Inhalt fiir
den Klienten-Bildschirm andern kénnen.

Weitere Informationen zu Videos, Animationen, Puzzles und Audio-Dateien finden Sie im Kapitel 6.
Objekte.
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Schwellenwerte und Feedback festlegen

Schwellenwert-Arten

Die Einstellung der Schwellenwerte kann liber Steuerelemente rechts vom Balkendiagramm
vorgenommen werden:

. Manueller Schwellenwert

1,

oy Automatischer Schwellenwert

?)(’ Schwellenwert deaktivieren

R e

Nutzen Sie das Menii Feedback Optionen und Schwellenwerte, um Einstellungen kundenspezifisch
anzupassen. Mehr dazu finden Sie im néchsten Abschnitt.

Manueller Schwellenwert

Sie kdnnen einen manuellen Schwellenwert festlegen, indem Sie die folgende Taste driicken:

Der Schwellenwert kann eingestellt werden, indem Sie den Balken mit dem Mauszeiger zum
richtigen Wert ziehen.

15.0

10.0

Automatischer Schwellenwert

Ein automatischer Schwellenwert kann mit dem folgenden Schalter festgelegt werden:
=

Schwellenwert deaktivieren

Um einen Schwellenwert zu deaktivieren, missen Sie auf den folgenden Schalter klicken:

Eine gepunktete Linie bedeutet, dass fir dieses Objekt kein Feedback aktiviert wurde. Eine
durchgehende Linie bedeutet, dass das Feedback aktiviert ist.

Feedback aktiviert Feedback deaktiviert

10,0
15.0

Die ] Taste kann auch verwendet werden, um Feedback zu aktivieren oder zu deaktivieren. Driicken
Sie die [ Taste, um den Schwellenwert ein- oder auszublenden.
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Schwellenwert-Richtungen

Die Steuerung der Schwellenwert-Richtung wird rechts vom Balkendiagramm angezeigt. Hier
koénnen Sie festlegen, ob der Klient den Schwellenwert (iber- oder unterbieten soll:

EW 80 Zielbereich {iber Schwellenwert
- 80 r

. . Zielbereich unter Schwellenwert

In der Grafik erscheint ein Pfeil, der anzeigt, welche Richtung festgelegt ist.

Diagramm anzeigen/verbergen

Es ist moglich, das Balkendiagramm auf dem Klienten-Bildschirm ein- oder auszublenden.

i a o f@> Balke.n auf Klientenbildschirm
anzeigen
gy ?ZD‘ Balken auf Klientenbildschirm
verbergen

Wenn die Balkendiagramme verborgen werden, sind die Feedback-Einstellungen auf dem Klienten-
Bildschirm deaktiviert.

Belohnungszéiihler verbergen/anzeigen/zuriicksetzen

Zahler kénnen sowohl im Therapeuten- als auch im Klienten-Bildschirm gesteuert werden.
Die Steuerungselemente befinden sich in der rechten unteren Ecke des Fensters:

- = ) | . |
. ) % Zahlgr auf Klientenbildschirm
o . 2 anzeigen
s . ® A 1(2) Zahler auf Klientenbildschirm
&) verbergen
o VB

Ey#]  Zahler zuriicksetzen

Erweiterte Schwellenwert Optionen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Feedback-Optionen &
Schwellenwerte im Auswahlmeni aus.

Feedback-Optionen & Schwellenwerte

Das Fenster Biofeedback- und Schwellenwerteinstellungen 6ffnet sich.
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Biofeedback- und Schwellenwerteinstellungen n

Uber Schwellenwert | Kein Feedbadk w |
[ eelohnungsmarkierung Bearbeiten
MNatige Zeit (ms): | a | | Kein Zahler erhghen. w |

Kein Feedbadk

Bearbeiten
1} Kein Zahler erhéhen.
Unter Schwellenwert | Alle Feedbadks sperren e |
[l Belohnungsmarkierung Bearbeiten
Nétige Zeit {ms): [250 | | Kein Zahler erhahen, v
Schwellerwert 1 Miveau: [JLock Thresheld
Auto-Schwellenwert 1: [ akdtiv fiir: 0 Minute{n).

30 Sek. Statistik

Zielprozentsatz: %% Zeit Ober

Schwellenwert 2 Niveau: -1.00 [ schwellenwert 2 aktivieren

Forward Threshold changes [ 1nhibit ignorieren

Feedback aktivieren/deaktivieren

Uber das Kastchen Biofeedback aktivieren am unteren Rand des Fensters kdnnen Sie die
Schwellenwert- und Feedback-Einstellungen aktivieren.

|| Biofeedback aktivieren

Wenn Sie das Hakchen entfernen, wird jegliches Feedback des Objektes deaktiviert.

Manuellen Schwellenwert festlegen

Stellen Sie einen Wert fiir einen manuellen Schwellenwert unter Schwellenwert 1 Niveau ein.
Schwellenwerte kdnnen Uber das Kastchen Lock Threshold gesperrt werden. In diesem Fall
kann der Schwellenwert nicht im Therapeutenschirm durch einen Mausklick verandert
werden.

Schwellenwert 1 Niveau: 0.65 Lock Threshold

Wenn Sie mit der linken Maustaste in ein Linien- oder Balkendiagrammes klicken, erscheint ein
Schwellenwert.

Automatischen Schwellenwert festlegen

Uber das Kistchen Aktiv fiir kdnnen Sie einen automatischen Schwellenwert fiir eine in
Minuten festzulegende Dauer einstellen. Nach dieser festgelegten Zeit endet die
Berechnung des Schwellenwertes automatisch und der zuletzt berechnete Schwellenwert
wird beibehalten.
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Der automatische Schwellenwert basiert auf einer 15- bzw. 30-Sekunden-Statistik, oder er ist
ein langsam oder schnell laufender Mittelwert.

Auto-Schwellenwert 1: | Aktiv fiir: 2 Minute{n).
Auto-Schwellenwert Typ: |30 Sek. Statistik] -
30 Sek. Statistik
Zielprozentsatz: 15 Sek. Statistik
- - 3 . Mittelwert: langsam .
Schwellenwert 2 Miveau: Mittelwert: schral rt 2 aktivieren

Flr 15- und 30-Sekunden-Statistiken kénnen Sie unter Zielprozentsatz den Anteil der Zeit
festlegen, den der Patient sich im Zielbereich befinden soll, also entweder ober-, oder
unterhalb des Schwellenwerts. Der Schwellenwert wird automatisch entsprechend
berechnet.

Zielprozentsatz: 30 %0 Feit (ber

Schwellenwert 2 Niveau festlegen

Es kann ein zweiter Schwellenwert gesetzt werden, indem Sie das Hakchen in der Box
Schwellenwert 2 aktivieren setzen.

Schwellenwert 2 Niveau: 0.25 | Schwellenwert 2 aktivieren

Bitte beachten Sie, dass Sie mit der Aktivierung des 2. Schwellenwertes auch die
Einstellungen fiur zwischen den Schwellenwerten aktiviert wird. Schwellenwert 2 sollte
immer unterhalb von Schwellenwert 1 liegen.

Schwellenwert-Anderungen weiterleiten

Wenn Sie das Kastchen Forward Threshold Changes mit einem Hakchen versehen,
libernehmen alle Objekte, die dasselbe Signal anzeigen, den Schwellenwert des aktuellen
Objekts.

| Forward Threshold changes

Einen Zéhler festlegen

Ergebnisse oberhalb, zwischen und unterhalb der Schwellenwerte kénnen durch Zahler
sichtbar gemacht oder gezéhlt werden.

MNatige Zeit (ms): 1000 Zahlerl +1 aufzahlen -

Der Parameter Nétige Zeit (ms) bestimmt, wie lange eine Schwellenwert-Bedingung erfiillt
sein muss, bevor das Feedback ausgelost wird. Dieser Parameter stellt somit eine Feedback-
Verzogerung dar (wenn Sie z.B. 1000ms eintragen, beginnt das Feedback, sobald die
Bedingung fiir mindestens 1 Sekunde erfiillt ist.)

Damit die Ergebnisse sichtbar werden, muss eine numerische Anzeige vorhanden und
eingestellt sein.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine numerische Anzeige, wahlen Sie Anzeige-
und Bereichseinstellungen und wahlen Sie einen Zahler aus, der angezeigt werden soll.

Die Belohnungsmarkierung kénnen Sie in Kombination mit der Funktion Belohnungszdhler
anzeigen nutzen. Diese Option finden Sie in den Anzeige- und Bereichseinstellungen unter
Daten Typ/Statistik.
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Daten Typ#Statistik: Eelohnungszahler anzeigen -

Ingtrumenterstil -

Anzeigeoptionen 1 Zahler #1 Benutzen -

fnzeigeoptioneh 2

Ein Zdhler kann durch ein numerisches Objekt angezeigt werden. Mehr dazu finden Sie im Kapitel 6
Objekte.

Eine Belohnungsmarkierung hinzufiigen

Werte ober- und/oder unterhalb des Schwellenwertes konnen als Belohnung ausgewahlt
werden. Setzen Sie dazu ein Hakchen in die Belohnungsmarkierung-Checkbox. Dies ist
gleichbedeutend mit der Schwellenwert-Richtung.

Belohnungsmarkierung

Balkendiagramm-Objekte kénnen zum Heben— wie zum Senken des zu trainierenden
Parameters genutzt werden, oder fiir beides. Setzen Sie den Haken bei
Belohnungsmarkierung entsprechend des Trainingsziels.

Erweiterte Feedback-Optionen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Feedback-Optionen &
Schwellenwerte.

Feedback-Optionen & Schwellenwerte

Das Fenster Biofeedback- und Schwellenwerteinstellungen erscheint.

Wahlen Sie einen der folgenden Feedback-Typen fiir Training liber, unter oder zwischen den
Schwellenwerten aus.

Zum Einstellen des akustischen Feedbacks muss das Feedback aktiviert sein (siehe vorheriger
Abschnitt).

Uber Schwellenwert Alle Feedbacks sperren H
Kein Feedback

[7] Belohnungsmarkierung T ——

Matige Zeit {ms): Midi Ton-Feedbacdk

Midi Lied-Feedback

CD Audio-Feedback

Erhéhe Belohnungszahler
Digitalisierter Klang (Wav/MP3)

L i
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Kein Feedback

Fir jeden Schwellenwert kdnnen Sie als Feedback-Typ Kein Feedback einstellen. Dadurch
gibt es beim Uber- oder Unterschreiten von Schwellenwerten, oder beim Bewegen zwischen
ihnen, kein Feedback.

2in Feedback -

Alle Feedbacks sperren

Alle Feedbacks sperren wird oft als Feedback flr einen unerwiinschten Zustand verwendet.
Alle Feedbacks sperren B2

Wenn der gesperrte Zustand aktiv ist, werden alle akustischen und visuellen Feedbacks
pausiert oder gestoppt, bis die Sperrung aufgehoben wird. Dabei spielt es keine Rolle, in
welchem Bildschirm (Primar- oder Sekundar-) die Sperrung aktiviert ist.

Der gesperrte Zustand wird durch einen roten Hintergrund der Zeitanzeige der
Sitzungssteuerungsschalter gekennzeichnet.

00'01"687

Setzen Sie ein Hakchen bei Inhibit ignorieren, um die ,Sperrung jeglichen Feedbacks’ der
anderen Objekte zu deaktivieren.

B L ¥ LS % Jeet e
Stueplerat [ Nt R e A T
4 Poreard Thweshond arge [] Inhibit ignorieren |

Das Objekt wird nun nicht auf Sperrungen durch andere Objekte reagieren.

Midi Ton-Feedback

Mit dieser Option wird ein Ton, ein Akkord oder eine Sequenz von MIDI-Ténen abgespielt.
Klicken Sie fiir weitere Einstellungen auf Bearbeiten.

idi Ton-Feedbadk -

[ Bearbeiten ]

Das Fenster MIDI-Ton-Feedbackeinstellungen 6ffnet sich. In dem kénnen Sie Lautstarke,
Instrument und Ton/Melodie einstellen.

i e R

Tonlautstarke Musikinstrument MIDI Ton/Melodie Einstellungen

Celesta I:I
Marimba

Mylon Guitar
Vibes [ Einzelner Ton (an/aus)

Flute Akkord {(AN/AUS)
Clarinet oo A
Poly Synth Pad Maoll =
Warm Pad Dur-Septakkord lil
Synth Drum Dur-Sextakkord
Harp Moll-Sextakkord

Qcarina
New Age Pad [ y-Achsentonsequenz

Synth Veice -
Synth Strings 2 Harmonische Moll-Tonleiter
Rain Melodische Moll-Tonleiter |i
Chromatische Tonleiter

-

Ganzer Ton -

[T Fein (mehrere Téne)
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Mit dem Schieberegler auf der linken Seiten konnen Sie die Lautstarke zwischen Min. und
Max. einstellen. Ein Musikinstrument kénnen Sie in der mittleren Spalte auswahlen.

Aktivieren Sie Wiederholenden Einzelton, um den Ton abzuspielen, wenn eine Feedback-
Bedingung erfillt wird.

wiederholenden Einzelton.

Ton und Melodie kénnen Sie in der rechten Spalte MIDI Ton/ Melodie Einstellungen
bearbeiten.

Midi Lied-Feedback

Klicken Sie auf Bearbeiten, um ein Lied auszuwahlen, die Lautstdrke zu verandern, Songs
ohne Unterbrechung zu wiederholen, etc.

-

[ Bearbeiten ]

Das Fenster MIDI-Lied-Feedbackeinstellungen 6ffnet sich.

VDo P
Liedlautstarke
Ausgewshlte Verfiighare
Max.
£ BOURREE.MID
—J [—] CRYSTALS,MID
relax 1.mid
relax02.mid
Min.
[] Endlosschleife iedergab
Zufalisliste

Klicken Sie auf <--, um ein Lied von Verfiigbare (rechts) zu Ausgewdhlte (links) zu
verschieben. Mit <-- Alle konnen Sie alle verfiigbaren Lieder auswahlen.

Dricken Sie auf Wiedergabe, um sich einen Ausschnitt des Liedes anzuhoéren. Klicken Sie auf
Stop, um die Wiedergabe zu beenden.

Wenn Sie ein Hakchen bei Endlosschleife setzen, wird das Lied so lange gespielt, wie die
Feedback-Bedingung erfiillt ist.

Endlosschleife

Sie kdnnen die Reihenfolge der ausgewahlten Songs dndern, indem Sie einen Song
auswahlen und auf Hoch oder Herunter klicken.
CD Audio-Feedback

Es ist auch moglich, Musiktitel von einer Audio-CD abzuspielen. Legen Sie dazu die Audio-CD
ein. Das CD-Laufwerk wird dann automatisch erkannt.
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Klicken Sie auf Bearbeiten, um Titel auszuwahlen, ohne Unterbrechung zu wiederholen, etc.

Es ist nicht moglich, die Laustarke einzustellen.

D Audio-Feedbadk -

[ Bearbeiten ]

Diese Option funktioniert auf die gleiche Art und Weise wie das MIDI-Lied-Feedback.

Belohnungszihler erhhen

Sie kdnnen ober- und/oder unterhalb des Schwellenwerts belohnen. Wahlen Sie Zahler #1
bis #8, indem Sie auf den folgenden Schalter klicken.

Uber Schwellenwert Erhéhe Belohnungszahler -
[ Belohnungsmarkierung [ Zahler #1 wahlen ]
Nitige Zeit {ms): 0

Digitalisiertes Klang-Feedback (Audiodateien wiedergeben)

Klicken Sie auf Bearbeiten, um eine Media-Datei (WAV, MP3 oder WMA) auszuwaihlen, die
Lautstarke zu verandern, Lieder ohne Unterbrechung wiederzugeben, ein Lautstarken-
Feedback zu aktivieren, etc.

-

[ Bearbeiten ]

Das Fenster Digitaler Klang & Lied Feedback-Einstellungen 6ffnet sich.

Die meisten Funktionen entsprechen denen der Option MIDI Lied-Feedback.

Sie kdnnen ein Hakchen bei Lautstarke-Feedback aktivieren setzen, um eine spezielle
Option zu verwenden. Diese steuert das ein- und ausblenden der Audiodateien.

Lautstirke-Feedback
Uber den @ Schalter kénnen Sie das Lautstarken-Feedback bestimmen.

Das Fenster Lautstdrke-Feedback Steuerungseinstellungen 6ffnet sich.

Lautstarke-Feedback Steuerungseinstellungen:‘ : |

Hier definieren Sie, wie das LautstérkeFeedback gesteuert wird, Sie konnen die
Lautstérke einstellen, indem Sie sie auf das Anfang/Ende des Y-Achsenabschnitts
des Instruments stiitzen, oder indem Sie es von dem oberenfunteren
Schwellenwertniveau abhangig machen.

[¥]Lautstarke: Ein-fAusblenden definiert durch Start/Ende der Y-skalai
[ Lautstérke: Ein-fAusblenden definiert vom oberenjunteren Schwellenwerte

Proportional-Feedback: Miveau steigt, Lautstirke steigt
[ umgekehrt proportional: Niveau steigt, Lautstérke sinkt

[ "] Ausblendbereich 24 di {Ausblendklang noch hérbar)
Ausblendbereich 60 dB (Ausblendklang bis zum Verstummen)

3. Feedback
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Es gibt drei einstellbare Optionen:
- Lautstarke: Ein-/ Ausblenden:
e ... definiert durch Start/Ende der Y-Skala setzt das Mindestvolumen an das

untere Ende der y-Skala. Am oberen Ende der y-Achse erreicht die Lautstarke

das Maximum. Der Klang ertént nur bei Uberschreitung des Schwellenwertes.
Achten Sie daher darauf, dass der Schwellenwert am unteren Ende oder unter
dem Beginn der y-Skala liegt.

e ..definiert vom oberen/ unteren Schwellenwert setzt das Mindestlautstarke
beim Schwellenwert an und das Maximum bei einem bestimmten Punkt (als
prozentualer Anteil des Balkendiagramms) ober- oder unterhalb des
Schwellenwerts. Geben Sie den prozentualen Anteil des Balkendiagramms an, an
dem die maximale Lautstarke anliegen soll.

- Proportionales Feedback

e Proportional-Feedback: Niveau steigt, Lautstarke steigt bewirkt, dass die
Lautstarke zunimmt, wenn der Wert steigt.

¢ Umgekehrt proportional: Niveau steigt, Lautstarke sinkt bewirkt, dass die
Lautstarke abnimmt, wenn der Wert steigt.

- Ausblendbereich
e 24 dB blendet die Lautstarke auf ein leises, trotzdem noch horbares Level aus.

e 60 dB blendet die Lautstarke bis zur volligen Stille aus.

Frequenzbander und -bereiche

Wenn Sie die Frequenzband-Steuerungsleiste anklicken, wird dieser Frequenzbereich im
jeweils verlinkten Objektes angezeigt. Auf diese Art und Weise kdnnen Sie einfach zwischen
verschiedenen Frequenzbandern wechseln:

[A] Theta Amp. (4-8 Hz) FIEE  Theta

/ 20.0
\// ~

A T T des
[A] SMR Amp. (12-15 Hz) SMR (12-15k | 2SI TNl
4 20,0
15.0
77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 10.0
5.0
00'06" o0'as" 00'10" 00'12" 0.0

Wenn Sie auf Individueller Frequenzbereich klicken, werden die individuellen
Frequenzbereichs-Einstellungen in den verkniipften Instrumenten angezeigt.

Den Frequenzbereich kdnnen Sie durch Driicken der Schalter daneben festlegen.
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it e I

I
Set the FREQUENCY range:

8.00 - 1200 Hz.

[ ok | [~ Abbruch |
Atmung/HRV Pacer

Sie kdnnen den Pacer (Schrittmacher) zur , Taktgebung” oder flr Trainingssignale verwenden
indem Sie dem Klienten eine Wellenform vorgeben (um z.B. die Atmung wahrend des HRV-
Trainings vorzugeben).

Nachdem Sie den Pacer eingestellt haben, miissen Sie darauf achten, ein Fenster auszuwdhlen, das das
Pacer-Signal anzeigt. Diese werden in Balken- oder Liniendiagramme dargestellt.

Gehen Sie zur Mendileiste und wahlen Sie Konfiguration > Atmung/ HRV ,Pacer’

Atmung/HRY 'Pacer’

Das Fenster Respiratory Pacer Settings 6ffnet sich.

ey i A

Bitte Zeiten in Milisekunden eingeben.

T1: Einatmen (Zeit): ms,
T2: Anhalten (Zeit): a

ms.
T3: Ausatmen (Zeit): 3790 ms.

T4: Pause (Zeit): 1183 =

Pacer-aAtemrate pro Minute (BPM): 8.0

[ Pacer-Einstellung verkniipfen mit Fenster

Automatizcher Pacer: Wenn Sie die Auto-Step-Funktion aktivieren, wird der
Pacer automatisch die Rate von 8.0 zu 9.0 BPM in Schritten von 0.5 BPM
andern.

Auto-Step-Funktion: Auto-Stepping ist nicht aktiviert -
Auto-Step-Gribe (BPM): Aufwérts: Anfang->Ende, Schritten von 0.5BF
Anfang/Ende BPM Werte: 3.0BPM + S.0BPM -

e [ speichem (dient) | [ taden gaient) | [EEEEEIE

Parameter einstellen

Sie konnen die folgenden Parameter festlegen (die Zeit wird in Millisekunden angegeben):

- T1 Einatemzeit: die Zeit, die von der Grundlinie (0) zum Maximum (einatmen) benétigt
wird

- T2 Anhalten (Zeit): die Zeit, in der das Signal am Maximum anhélt
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- T3 Ausatmen (Zeit): die Zeit, in der das Signal vom Maximum auf die Grundlinie fallt
(Ausatmen)
- T4 Pause (Zeit): die ,Atempause’ zwischen dem aktuellen und dem nachsten Zyklus

Basierend auf diesen Parametern wird eine Atemrate in Atemzlgen pro Minute (BPM)
errechnet.

Drucken Sie die Schalter + und -, um die Atemrate zu verdandern, wahrend das Verhaltnis
zueinander bestehen bleibt.

=

Nutzen Sie die + und — Tasten der Tastatur, um die Schrittrate wahrend einer Sitzung zu
erhéhen oder zu senken.

Wenn Sie das Kastchen Pacer-Einstellungen verkniipfen mit Fenster anklicken, haben Sie
immer die gleichen Einstellungen fiir das geladene Fenster.

Pacer-Einstellung verknipfen mit Fenster

Fir diese Option muss ein Pacer im aktuellen Fenster vorhanden sein. Dabei spielt die Die Art des
Objekts keine Rolle. Es muss nur mit dem Pacer-Input des Kanal-Satzes verknipft sein.

Automatischen Pacer festlegen

Ein Pacer kann so eingestellt werden, dass er sich mit der Zeit bei voreingestelltem
Start/Ende und voreingestellter SchrittgréRe anpasst.

Automatischer Pacer: Wenn Sie die Auto-Step-Funktion aktivieren, wird der
Pacer automatisch die Rate von 8.0 zu 9.0 BPM in Schritten won 0.5 BPM

&ndern.

Auto-Step-Funkton: Auto-5Stepping ist nicht aktiviert -
Auto-Step-Gréfie (BPM): Aufwérts: Anfang-=Ende, Schritten wvon 0.5BF
Anfang/Ende BFM Werte: 8.0 EPM + 9.0EPM -

Es gibt die folgenden Eigenschaften zum Einstellen des automatischen Pacers:
- Auto-Step-Funktion

=  Automatischen Pacer deaktivieren

= Automatischen Pacer aktivieren: Auto-Step alle 1 bis 10 Minuten
- Auto-Step-Gréfie (BPM)

= Aufwarts: von Anfang -> Ende bei 0.5 bis 1.0 BPM

= Abwarts: von Anfang -> Ende bei 0.5 bis 1.0 BPM
- Anfang/Ende BPM Werte

Pacer-Einstellungen speichern und laden

Klicken Sie auf Speichern (Klient), um diese Einstellungen flr den aktuell ausgewahlten
Klienten zu speichern. BioTrace+ wird diese Einstellungen jedes Mal automatisch laden,
wenn fur diesen Klienten eine neue Aufnahme gestartet wird.
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Klicken Sie auf Laden (Klient), um vorher gespeicherte Einstellungen fiir den aktuell
ausgewahlten Klienten zu laden.

3. Feedback

55



4. Auswertung

In diesem Kapitel werden die Méglichkeiten zur Auswertung der Sitzung beschrieben. Die
Daten kénnen im Fenster ,,Uberblick Sitzungen” angezeigt und bearbeitet werden. Dazu
kénnen Sie entweder die folgende Taste in der Sitzungs-Kontrollleiste driicken:

-. v

Oder auf Fenster > Sitzungsiibersicht in der Menileiste gehen (Alternativ driicken Sie die
Tabulatortaste).

Daten auswahlen
Sie kdnnen Daten auswahlen, indem Sie die linke Maustaste gedriickt halten und die Maus

nach links oder rechts ziehen.

W — r
Segment-Statistiken berechnen

Segment hinzufiigen: 2
Segment: Artefaktbereich hinzufligen
Segment: Typdefinition

Analysefunktionen: »

Ausgewdhlte Daten vergraBern -

Ausgewdhlte Daten exportieren

SchlieBen

T
02'30" 03'00"
Ein ausgewahlter Bereich

Die ausgewadhlten Daten werden mit einem schwarzen Hintergrund markiert. Wenn Sie die
Maustaste loslassen, erscheint ein Auswahlmeni, das mehrere Optionen enthalt.

Es wird empfohlen die X-Achse (Zeit) am unteren Bildschirmrand zu nutzen, um Daten zu markieren.
Dies verhindert unerwiinschte Anderungen an Elementen wie z.B. Segmenten oder Markern in den
Daten.

Daten vergroBern

Klicken Sie auf Ausgewdhlte Daten vergroRern nachdem Daten per Linksklick und Ziehen der
Maus ausgewahlt worden.

Ausgewdhlte Daten vergréBern

Eine andere Moglichkeit Daten zu vergrofRern oder zu verkleinern ist die Option Gréfe
Zeichenachse. Sie konnen diese Option auswéahlen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
die Daten klicken. Wahlen Sie bitte die Lange der Zeitachse aus dem Auswahlmenii aus.

GroBe Zeitachse: 4 Zeitachse: «5itzung anpassen>

SchlieBen ZFeitachse: 10 Sekunden

Diese Option kann auch mit den + und — Tasten der Ziffernblocks verandert werden.

Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Zeitachse <Sitzung anpassen>, um die
gesamte Sitzung anzeigen zu lassen. Fiir diese Funktion kénnen Sie auch die Riicktaste
dricken.
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Segmente
Segmente hinzufiigen
Fligen Sie Segmente in der Sitzung hinzu, um verschiedene Phasen in einer Sitzung zu

markieren.

Nach dem Auswahlen eines Teils der Daten, kann ein Segment bestimmt werden. Dazu
nutzen Sie die Option Segment hinzufiigen:

Segment-Statistiken berechnen | \] \ } \] \
N "

Segment hinzufdgen: 1:Baseline
Segment: Artefaktbereich hinzufigen 2:Training
Segment: Typdefinition 3:5tressor
Analysefunktionen: 3 IR

5:Positiv (Feedback)

Es stehen mehrere vordefinierte Segmenttypen, wie Baseline, Training, Stressor,
Entspannung etc., zur Verfligung. Die verschiedenen Segmenttypen werden in der
Sitzungstbersicht durch verschiedenfarbige Rechtecke dargestellt, die unter den
Diagrammen liegen.

Segmente loschen

Wahlen Sie das markierte Segment per Linksklick aus, um es zu |6schen. Das ausgewahlte
Segment erkennen Sie an den schwarzen Ecken.

Relax

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirm und wéahlen Sie Segment Optionen:
> Segment lI6schen aus (oder klicken Sie mit der linken Maustaste auf ein Segment und
driicken dann die Entfernen-Taste)

Segment lGschen

Es erscheint ein Dialogfenster. Klicken Sie auf Ja, um das Loéschen des Segmentes zu
bestatigen.

Beim Ldschen eines Segmentes wird nur das Segment geléscht und nicht die eigentlichen Daten.

Segmente sperren

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirm und wahlen Sie Segment Optionen:
> Alle Segmente sperren, um diese vor dem Bearbeiten oder Loschen zu schiitzen.

Alle Segmente sperren

Die Sperre kann entweder fiir ein Segment oder alle gesetzt werden.
Wenn Sie nur ein Segment sperren mochten, wahlen Sie dieses bitte zuvor aus, wenn Sie alle
Segmente sperren mochten, missen Sie keines auswahlen.

Um die Segmente wieder zum Bearbeiten freizugeben, wahlen Sie noch einmal die gleiche
Funktion.
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Segmenttypen definieren und hinzufiigen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirm und wahlen Sie Segment Optionen:
> Segment: Typdefinition. Nun kénnen benutzerdefinierte Definitionen fiir Segmente
hinzugefiigt werden.

Segment: Typdefinition

Das Fenster Segmenttypendefinition erscheint.

Segmenttypdefinitionen {max._ @

1:Baseline - <Geben Sie hier den neuen 1
2:Training
SiStressor
4Entspannung l Segmenttyp hinzufigen l
5:Positiv (Feedbadk)

6:MNegativ (Feedback) E ’
7:Positiv (Transfer)
&:Megativ (Transfer) _|
3:Augen Auf
10:Augen Zu
11:Undefiniert
12:Wach
13:5Stadium 1

Typ laschen l

Geben Sie einen Segmentnamen in das Textfeld ein und klicken Sie auf Segmenttyp
hinzufiigen, um ein neues Segment hinzuzufiigen. Der neue Eintrag wird am Ende der Liste
eingefiigt.

Um eine Farbe einem neuen oder existierenden Segment zuzuordnen, missen Sie erst das
Segment aus der Liste wahlen und dann auf die farbige Box auf der rechten Seite klicken.

Klicken Sie auf Typ I6schen, um einen Segmenttypen zu I6schen.

Artefaktbereiche
Artefaktbereiche manuell markieren

Markieren Sie einen neuen Artefaktbereich, indem Sie erst Daten und dann Segment:
Artefaktbereich hinzufiigen auswahlen.

Segment: Artefaktbereich hinzufigen

Artefaktbereiche sind spezielle Segmenttypen, die einen Teil der Sitzung als ,unguiltig’
markieren. Diese Artefaktbereiche werden bei der Auswertung ausgeschlossen. Die Daten in
den Artefaktbereichen werden nicht geldscht, sondern nur als Artefakt ,markiert’.

Der Artefaktbereich wird als rot schraffierte Flache dargestellt.

Manuell ausgewdhlter Artefaktbereich

Artefaktbereiche kénnen genau wie Segmente wieder entfernt werden.
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Automatische Unterdriickung von Artefakten

Aktivieren Sie eine automatische Unterdriickung von Artefakten durch einen Rechtsklick auf
den Bildschirm und 6ffnen der automatischen Unterdriickung von Artefakten >
Unterdriickung aktivieren.

¥ Unterdriickung aktivieren

Unterdriickung deaktivieren

Automatic Artifact Rejection n

In this dialog box you define how and when the software should REJECT data, while it is
doing statistical analysis. Below, you can define one or two criteria that will define WHEN
the data will be rejected.

Select a data channel: Reject when: Critical Value
| 70: [A] EMG Artifact Amp. v| | More than (=) v| 5.000
m_ ]

A
[ 55: [A] Delta Amp. (1-4Hz) ~|[or 50.000
AND
E Enable Automatic Artifact Rejection

Es konnen ein oder zwei Kriterien fiir die Datenunterdriickung bestimmt werden. AuRerdem
kénnen Sie logische Verkniipfungen zwischen den beiden Regeln festlegen. Wenn Sie nur
einen Datenkanal fiir die Unterdriickung verwenden wollen wahlen Sie als Verkniipfung
zwischen den beiden Kanélen N/A (unzutreffend). ,OR“ (oder) erzeugt einen
Artefaktbereich, wenn mindestens eine der beiden Bedingungen zutrifft und AND (und)
erzeugt einen Artefaktbereich nur dann, wenn beide Bedingungen zutreffen.

Automatische Artefaktbereiche erscheinen als rote Markierungen knapp tber der Zeitachse.

00'30"
Automatisch definierter Artefaktbereich

Wenn man einen Teil der Daten als Artefaktbereich markiert, werden die Daten aller Kandle zu diesem
bestimmten Zeitpunkt als Artefakt markiert und in der Auswertung ausgeschlossen.

Ereignis-Marker
Marker hinzufiigen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirm und wahlen Sie Ereignis-Marker: >
Marker hinzufiigen, um Ereignis-Marker nach der Datenaufnahme einzufiigen.

Ereignis-Marker L Marker hinzufiigen

Es erscheint ein Textfeld auf dem Bildschirm.

Bitte Markertext eingeben

Markierung: 10|

[ oK l [ Abbrechen
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Geben Sie einen Text ein und klicken Sie dann auf OK.

Die Markierung wird dann als schwarz-gepunktete Linie im Sitzungstiberblick angezeigt.

Marker bearbeiten
Einen Marker bewegen

Ein Marker kann bewegt werden, indem man die Maus Uber eine gepunktete Linie bewegt.
Der Mauscursor wandelt sich in einen Cursor mit zwei Pfeilen um.

Markierung:10

Jetzt kdnnen Sie den Marker bewegen, indem Sie die linke Maustaste driicken und die Maus
dann nach links oder rechts bewegen.
Einen Marker umbenennen

Um einen Marker umzubenennen, missen Sie den entsprechenden Marker auswéhlen, die
rechte Maustaste driicken und Ereignis-Marker: > Marker umbenennen auswahlen.

Marker umbenennen

Einen Marker l6schen

Um einen Marker zu l6schen, miissen Sie den jeweiligen Marker auswahlen, die rechte
Maustaste driicken und Ereignis-Marker: > Marker l6schen auswahlen (oder den Marker
markieren und die Entfernen-Taste driicken).

Marker |Gschen

Darstellung von Signalen dndern

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die y-Achse, um die Darstellung der Signale zu
andern.

Den Bereich festlegen
Wahlen Sie ‘Y-Achsen Bereich’ aus, um diesen Bereich zu verandern.

Y-Achsen Bereich: 3

Die folgenden Optionen stehen zur Verfliigung:
- manueller Bereich: tragen Sie den Bereich manuell ein.
- Auto Bereich 0-max: ein automatischer Bereich mit 0 als Minimum und den
Maximalwert des Signals als Maximum.
- Auto Bereich min-max: ein automatischer Bereich mit dem Minimalwert des Signals
als Minimum und dem Maximalwert als Maximum.
- entgegengesetzte Polaritit: kehrt die Darstellung des Liniendiagramms um.

60
4. Auswertung



Anzeigetyp

Wahlen Sie ‘Anzeigetyp’ aus, um diesen zu dndern.
Anzeigetyp: »

Diese Option erlaubt die Auswahl der graphischen Darstellung der Daten:
- Liniendiagramm (Standard)
- Liniendiagramm mit Markern
- Balkendiagramm 2D
- Balkendiagramm 3D

Datengléttung
Bestimmen Sie die Glattung der Signale tber die Option ,Gldttung’.
Glattung: 3
Mit der Option Glattung konnen Sie ein Signal ,dampfen’, wenn sich dieses zu unruhig

verlduft. Sie kdnnen die Glattung mit einem Faktor 2 bis 64 einstellen. Diese Option ist
standardmaRig deaktiviert und ist nur fiir Liniendiagramme verfiigbar.

Daten- Typ/Statistiken

Wahlen Sie die Option Daten —Typ/Statistiken aus, um die Art der Datenaufbereitung zu
andern.

Daten- Typ/Statistiken: b

Die folgenden Optionen stehen zur Verfligung:
- RAW Beispiele anzeigen: zeigt die unbearbeiteten Daten an.
- Zeitabschnitte auf Segmente stiitzen
- N Sekunden Statistiken anzeigen: zeigt eine Zusammenfassung der Daten Gber N
Sekunden an, um Trends in den Daten zu zeigen.
- <Statistiken> anzeigen (z.B. Mittelwerte): wahlen Sie eine statistische Berechnung
fir die Anzeige der Daten.

Schwellenwerte anzeigen

Sie kdnnen die Schwellenwerte anzeigen, indem Sie Schwellenwerte > Schwellenwerte
anzeigen auswahlen.

Schwellenwerte anzeigen

Sie kdnnen die Schwellenwerte dndern, indem Sie Schwellenwerte andern (1 oder 2)
auswahlen.

23: [G] Heart Rate [Max. Werte, |
Herzfrequenzkurve mit Schwellenwerten.

Der Anteil der Zeit (in Prozent), die das Signal Giber Schwellenwert 1 und unter
Schwellenwert 2 lag, wird lhnen bei der Berechnung der Statistiken mit angegeben. Die
Angaben sind abhangig von den Einstellungen in der Sitzungslibersicht.
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MultiKandile
Wahlen Sie MultiKandle einstellen aus, um mehrere Signale in einem Diagramm anzuzeigen.

MultiKanile einstellen

Das Fenster zur Kanalauswahl 6ffnet sich.
Wahlen (markieren) Sie einen Kanal, um diesen zur Anzeige hinzuzufiigen. Um die
Markierung eines Kanales wieder aufzuheben und ihn von der Anzeige zu lI6schen, einfach

noch einmal anklicken.

Klicken Sie auf OK, um einen Kanal auszuwahlen.

Verwenden Sie diese Einstellung nur fiir Kandle mit dhnlichem Ausschlag auf der y-Achse . Diese
Option ist nur fiir die Darstellungsart ,Liniendiagramm? verfiigbar.

EEG-Signal (Re-)Montage

Diese Funktion ist nur fiir NeXus-32 verfiigbar.

Der Verstarker erfasst EEG-Signale mit einer gemeinsamen Durchschnittsreferenz. Aus
diesem Durchschnitt aller Quellsignale werden alle anderen Montagen abgeleitet. Die
Montagen kdnnen spontan und wahrend der Aufnahme geédndert werden.

Montagen kdnnen geandert werden, indem Sie EEG in der Mendileiste auswahlen. Die
aktuelle Montage ist mit einem Haken markiert. Die folgenden EEG-Montagen kdnnen
eingestellt werden:

+  allgemeiner Durchschnitt
Cz Referenz
Al Referenz
Linked-Ear-Referenz
Bipclar 1angs (Masien zu Inicn)
Bipolar quer (Chr zu Ohr)
Eigene Montage: »

Montagen bearbeiten

Wahlen Sie in der Menlileiste Eigene Montagen > Montage Editor 6ffnen, um eigene
bipolare oder referentielle Montagen zu definieren.

Das Fenster Montage Editor 6ffnet sich.
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10-20 System User Definable Montage Editor n

Montage Channel EEG Source Input 1 EEG Source Input 2 Select (oad) Montage File
| v|
36: FP1-FP1 2iFP2 20 FP2
37 FP1-FP1 3 F7 3. F7
38:FP1-FP1 4:F3 4:F3
39: FP1-FP1 5:Fz 5:Fz
40: FP1-FP1 &: F4 &: F4
41: FP1-FP1 FH ] 7 F8
42: FP1-FP1 8: T3 8:T3
43 FP1-FP1 9:C3 9:C3
44: FP1-FP1 10: Cz 10: Cz
45 FP1-FP1 11 C4 11: C4
46: FP1-FP1 12: 74 12: 74
47 FP1-FP1 13: TS 13: TS
43: FP1-FP1 14: P3 14: P3
49: FP1-FP1 15: P2 15: P2
50: FP1-FP1 16: P4 16: P4
51: FP1-FP1 17: T8 17 T8
52: FP1-FP1 18: 01 13: 01
53 FP1-FP1 19:02 19:02 Use Bi-Polar montage
54 FP1-FP1 20 A1 200 A1 .
55: FP1 - FP1 21: A2 21: A2 []use Referential Montage
1: FP1 Reference Input 1
Don't use Reference Input 2
Save montage as... Delete h-_l'_ 'J h-mﬂ-llﬂiﬂ,

Setzen Sie ein Hakchen bei Use Bi-Polar montage, um die bipolare Montagekonfiguration zu
aktivieren. Wahlen Sie zusatzlich noch EEG Source Input 1 und EEG Source Input 2 aus.

Setzen Sie ein Hakchen bei Use Referential Montage, um die Konfiguration der unipolaren
Montage zu aktivieren.

Klicken Sie auf Save montage as..., um die aktuellen Einstellungen zu speichern. Nach einem
Neustart von BioTrace+ erscheint die neue Montage im Auswahlmend.

Select {load) Montage File

LE-15.1.montage L
| |

Wenn Sie auf Delete klicken, wird die aktuell ausgewahlte Montage geldscht.

Kanale hinzufiigen oder I6schen

Durch einen Rechtsklick auf den Bildschirm und Auswahl von Kanile fiir Uberblick
auswahlen kénnen mehr Kanéle (Signale) angezeigt werden.

v Kanale fir Uberblick auswahlen

Das Fenster Gewdihlte Kandle erscheint.
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Gewdhlte Kanile: «NX10-Basic.channels>

enzol- EEG

3 Sensar-C:EMG (roh)

4 Senzor-D:EMG [roh]

B Sensar-E:EDA [Hautleitwert]

E: Senzor-F: Temp.

¥ Senzor-G:BVP

2 Senzor-H:Abmung

93 Sensar-:Oxprmetre; Z5p02

10 Sengor-J:Atmung: Pacer

11: [C] EMG [20-500 Hz) 20.0-500.0 Hz.
12; [C] EMG [100-500 Hz) 100.0 - 500.0 Hz,
13: [C] EMG Amnp. [20-500 Hz) 20.0-500.0 Hz.
14; [C] EMG Amp. [100-500 Hz) 100.0 - 500.0 Hz,
15: [C] EMG Median Freq. 20.0-500.0Hz.
16; [D]EMG [20-500 Hz) 20.0 - 500.0 Hz.,
17 [D]EMG [100-500 Hz) 100.0 - 500.0 Hz.
18: [D]EMG Amp. [20-500 Hz) 20.0 - 500.0 Hz.,
19 [D]EMG Amp. [100-500 Hz]  100.0 - 500.0 Hz.
20 [D] EMG Median Freg. 20.0-500.0 Hz,
21: [C]EMG Amip. / [D] EMG Annp.

22; [G] BWP Amp.

23 [G] Heart Rate

24: [GIHRY Anp.

25; [GIHRY-LF Power [0,04-0... 00- 0.2Hz

26: [GIHRV-HF Power [0,16-0... 02-04Hz

Anzahl der gewahlten F.anale: 7

b__,.___!b_-...._...“_...m....._.]

Wahlen (markieren) Sie einen Kanal, um diesen zur Anzeige hinzuzufiigen. Um die
Markierung eines Kanales wieder aufzuheben und ihn von der Anzeige zu I6schen, einfach
noch einmal anklicken. Driicken Sie auf OK, um die Auswahl anzuzeigen. Am unteren Rand
wird die Anzahl der ausgewahlten Kanéle angezeigt.

Automatische Kanalauswahl

Die Option ‘Automatische Kanalauswahl’ zeigt automatisch alle Signale, die auch im
Therapeutenschirm angezeigt werden.

v Automatische Kanalauswahl

Sitzungsdaten exportieren
Um Sitzungsdaten zu exportieren, klicken Sie auf Datei > Sitzungsdaten exportieren.

Sitzungsdaten exportieren

Das Fenster Export der Sitzungsdaten erscheint.
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Situngsdaten_

Wahlen Sie {mehrere) Datenkansle zum

e 1 250 5P5 - Sensor-A:EEG
Startzeit: (Format hh:mm:ss) : 258 5PS - Sensor-B:EEG

_ : 2048 SPS - Sensor-C:EMG (roh
Endzeit: 00:05:03  (Format hhimm:ss) : 2048 5PS - Sensor-D:EMG (roh)

1 32 5PS - Sensor-E:EDA (Hautleitwert)
" : : + 32 5P5 - Sensor-FiTemp.

[ Mur ausgewshiten Bereich exportieren. A e e
[ Mur Segmente expartieren. (ganze Sitzung) 1 32 5P5 - Sensor-H:Atmung

i ) 32 5PS - Sensor-I:Oxymetrie: %Sp02
Alle Daten exportieren. (ganze Sitzung) 1 325PS - Sensor-l:Atmung: Pacer

["] Daten in Artefakt-Segmenten ausschiiefien, : 2048 5PS - [C] EMG (20-500 Hz)

Zeiteinstellungen:

Ausgangsoptionen: :
32 5P5 - [C] EMG Amp. (100-500 Hz)
Datentyp: Alle Daten-Samples. - : 325PS - [C] EMG Median Freq.
: 2048 5PS - [D] EMG (20-500 Hz)
Ausgangsfrequer 2048 SPS - 2048 SPS - [D] EMG (100-500 Hz)
1 325PS - [D] EMG Amp. (20-500 Hz)
Ausgabeformat: Tabulator begrenzt ASCIT - + 325PS - [D] EMG Amp. (100-500 Hz)
1 32 5PS - [D] EMG Median Freq.
[ aten in langsameren Kanalen wiederholen. .
32 5PS - [G] BVP Amp.
32 5P5 - [G] Heart Rate
. . . 32 5PS - [G] HRV Amp.
R EieE 32 5P - [G] HRV-LF Power (0,040, 16 Hz
[7] Zeit einschliefien (als hh:mm:ss) : 325PS - [G] HRV-HF Power (0,16-0,4 Hz)
[ Zeit einschliefien (als Sample-Intervalle) : 325P5 - [G] HRVAF JHRY-HF
L i ) 1 32 5PS - [B] Heart Rate
[ Ereignismarker einschliefien . 325PS - [B] HRY Amp.
[ Segmentmarker einschliefien : 32 5PS - [B] HRV-LF Power {0,04-0,16 Hz

. 32 55 - [B] HRV-HF Power (0, 16-0,4 Hz)
[T Separate Datei pro Segment 32 5P5 - [B] HRYV-LF / HRYHF 2

’ Auswahl autheben ] ’Abbred1en]

Die folgenden Eigenschaften kénnen eingestellt werden:

- Zeiteinstellungen
= Startzeit
=  Endzeit

= Ausgewadhlte Bereiche, Segmente, alle Daten exportieren
= Artefakt-Segmente ausschlieRen
- Ausgangsoptionen
= Datentyp
= Ausgangsfrequenz
= Ausgabeformat (Tabulator oder kommabegrenzte ASCII, EDF, EDF+, Matlab)
= Daten in langsameren Kanalen wiederholen
- Erweiterte Optionen
= Zeit einschlieBen (in hh:mm:ss oder Sample-Intervallen)
=  Ereignismarker einschieflen
= Segmentmarker einschliefen
= Separate Datei pro Segment
- Datenkandle auswdhlen

Bitte beachten Sie, dass bei EDF oder EDF+ die Option Maximalen Bereich verwenden

verfligbar wird. Diese Funktion ist notwendig, um die EDF-Dateien in Fremdsoftwaren
korrekt anzuzeigen.

(Q)EEG-Daten exportieren

Diese Option ist nur NeXus-32 verfiigbar.

Wahlen Sie EEG in der Meniileiste, um alle Daten zu exportieren. Alternativ kénnen Sie auch
ein einzelnes Segment auswahlen und QEEG exportieren auswahlen.
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Wihlen Sie das Format aus:
- Eureka/Loreta
- Skil/Lexicor
- NeuroGuide
- EDF/EDF+ (supported by WIinEEG)
- Skil 3.0 ASClII

QEEG exportieren: Eureka/Loreta

Skil/Lexicor
Meuroguide
EDF-Format
EDF+-Format
Skil 3.0 ASCII

SchlieBen

oot nannn osonnt 0RO

Bestatigen Sie die Parameter im folgenden Dialogfenster und klicken Sie auf die OK Taste,
um die Datei zu speichern.

Sitzungsdatenexport. x

Startzeit: 00:02:15 {Format hh:mm:ss)
Endzeit: 00:07:55 {Format hh:mm:ss)

MNur ausgewahlten Bereich exportieren,
[] alle Daten exportieren, (ganze Sitzung)

[1Daten in Artefakt-Segmenten ausschiiefie

OutputFormat : | Neurguide v

Abbrechen

Klicken Sie auf OK, um die Daten zu exportieren. Driicken Sie auf Speichern, um die Datei zu
speichern (standardméRig im Ordner .../BioTrace/Export).

Eine Auswahl exportieren

Alternativ kdnnen Sie auch Daten im Fenster ‘Sitzungstiberblick’ auswahlen und
Ausgewaihlte Daten exportieren im Auswahlmeni wahlen.

Ausgewdhlte Daten exportieren
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5. Analyse & Berichterstattung

Dieses Kapitel beschreibt die Analyse von Sitzungsdaten. Daten kénnen in der
Sitzungsiibersicht analysiert werden. Dazu muss die folgende Taste der Sitzungskontrollleiste
gedrickt werden.

Sitzungsstatistiken

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster Sitzungsiiberblick und wahlen Sie
Statistik berechnen: > fiir ganze Sitzung.

fir ganze Sitzung

Das Fenster Sitzungsstatistiken 6ffnet sich.

Sie kiinnen die unteren Statistiken kopierenfeinfligen, indem Sie den Text markieren, rechts klicken und 'Kopieren' wahlen.

Sitzungsuberblickstatistiken
Uber 302 Sekunden unbearbeiteter und bearbeiteter Daten, beginnend bei t=1 Sek.

Min. Max. Mittelw. VMarianz StdAbw.  CoeffV  %=TH1 = %<TH2

-4348 4181 0.02 80.87 899 46102 000 0.00 [[A] EEG {1-45 Hz]]

8.50 1800 1169 2.42 156 013 10000 000 [[A] EEG Median Freq.]

122 3182 10.61 2043 452 043 10.07 0.00 [[A] Theta Amp. (4-8
Hz)]

054 61.89 1015 3754 613 0.60 9251 0.00 [[A] Alpha Amp. (8-12
Hz)]

028 1651 450 562 237 053 8981 0.00 [[A] SMR Amp. (12-15
Hz)]

093 17.82 6.30 6.51 255 0.40 98.83 0.00 [[A] Lo Beta Amp. (13-
21 Hz]

0.40 11.72 165 0.00 0.00 [[A] EMG Artifact Amp. |

0.43 2511 239 28.69 0.00 [[A] Theta Power / Beta |
Power]

-

S s | Drucen! (Vorschau) |

Dieses berechnet Basisstatistiken (Min, Max, Mittelwert, etc.) fir jedes angezeigte Signal.
Die Statistiken aus diesem Dialogfenster kénnen kopiert und in ein anderes Programm
eingefligt werden.

Segmentstatistiken berechnen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster und wahlen Sie die Option Statistiken
berechnen: > fiir alle Segmente.

far alle Segmente

Das Fenster Sitzungsstatistik erscheint. Es beinhaltet Basisstatistiken fiir alle Segmenttypen.

Statistiken fiir einen ausgewdhlten Bereich berechnen
Wahlen Sie einen Bereich aus und klicken Sie dann auf Segment: Statistiken berechnen.

Segment-5tatistiken berechnen

Nutzen Sie diese Option, um Basisstatistiken fiir einen ausgewahlten Bereich zu berechnen.
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Die Statistiken ausdrucken

Klicken Sie auf die Taste Drucken! (Vorschau).

[ Drucken! (Vorschau) ]

Eine Vorschau der Diagrammen, Basisinformationen der Kunden und die Statistiken werden
angezeigt. Diese Vorschau kann entweder ausgedruckt oder als PDF-Datei gespeichert
werden — je nach Software, die auf dem Computer installiert ist.

Intra-Sitzungstendenz

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster Sitzungstiberblick und wahlen Sie
Sitzungstendenz (Segmente) aus.

Sitzungstendenz (Segmente)

Das Fenster Tendenzbericht 6ffnet sich.

Tendenzbericht: 'Intra-Session’ (basierend auf Segmentin-_ @

Wéhlen sie den Typ des Ausdrucks des Tendenzberichts aus der unten angegebenen Liste,
Klicken Sie dann bitte auf OK um fortzufahren. (oder Abbrechen). Text kann aus der Tabelle

kopiert werden.
37:[A] EEG (1-45 Hz) 54[A] EEGM =

Mittelwert Tendenz:

1:Baseline 0.185 11.416 10.479
2:Training -0.016 11,752 10.631
Min.Wert Tendenz:

1:Bazeline -33.014 9.000 2,122

2:Training -43.475 8.500 1.222

Max.Wert Tendenz:
1:Bazeline 41.812 16,000 27.599
2:Training 36,664 18,000 31.824

Std. Abweichung Tendenz:

1:Bazeline 9.401 1.369 4,575
4 | 1l 3
[¥] Mean. [¥]Min. &Max. |[¥]std.Dev. [V HRV (rms/sd)
==k Wite:_(oneenmnisgen) Bl Atbruch |

Sitzungstendenzen werden auf den Segmenten basierend erzeugt. Mindestens zwei
Segmente missen definiert werden. Wahlen Sie den Statistiktyp aus.

Wahlen Sie den Ausgabetyp:
1. den Bericht kopieren und einfiigen
2. eine ASCII-Datei erzeugen

Klicken Sie auf OK, um dem Bericht zu erzeugen.

Trendberichte

Offnen Sie die Klienten- und Sitzungsdatenbank und wihlen Sie einen Klienten aus. Klicken
Sie auf die Entwicklungsbericht Taste.

Das Fenster W(dihlen Sie einen Trainingsbericht erscheint.
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Wiahlen 5ie einen Trendbericht fiir lohn,5ampl = |

Doppelklick auf eine Tendenzbericht-Datei in der angezeigten Liste, um diesen anzusehen und auszudrucken.
Oder Kicken Sie auf den 'Meuen Bericht erstellen-Schalter, um einen neuen Tendenzbericht zu erstellen,
Wahlen sie einen Bericht und Klicken Sie auf den 'Bericht lgschen'-Schalter, um diesen Trendbericht zu

Datum: Kanale: Statistiken: Segment:

2016-03-24 15h47 Sensor-A:EEG, [C] EMG (20-500 Hz)... Mittelw., StdAb...  2:[Positiv (Trans

'l T | r

[ Gewahlten Bericht anzeigen ] [ Bericht lgschen ] | Meuen Bericht erstellen | ADD

Klicken Sie auf Gewahlten Bericht anzeigen, um den vorher erzeugten Bericht anzusehen.
Um einen Bericht zu I6schen, missen Sie auf die Taste Bericht I6schen driicken.

Wahlen Sie Neuen Bericht erstellen!, um einen neuen Entwicklungsbericht zu erzeugen.

[ Mewuen Bericht erstellen ]

Das Fenster Einen neuen Entwicklungsreport erzeugen erscheint.

‘ In diesem Fenster wihlen Sie die Parameter, die BioTrace+ bendtigt um einen Tendenzbericht zu erstellen.

Wiahlen Sie mehrere Sitzungen (min. 2 - max.250)  Wahlen Sie bis zu 4 der gewlnschten Kanale aus:

20-05-2010: DEMO 2xEEG, 2xEMG, TMP,GSR. BVP | A R S=cf o8 v hd
20-05-2010: DEMO EEG,ECG, 2xEMG, TMP,55R. B

4: [B] EEG (1-45 Hz -
&: Sensor-F:Temp. -
5: Sensor-E:EDA (Hautleitwert) -

Wahlen Sie die gewiinschte Statistik:
Mittelw, -

Stdabw. -

Wahlen Sie den Datentyp, der im Tendenzbericht benutzt
["] Ganze Sitzung zur Tendenzberechnung nutzen
Segmente benutzen um den Eericht zu erstellen
Artefakt immer verwerfen (Daten in Artefaktbereich)

[ Alle auswahlen ][ Keinen auswahlen ] | Bericht erstellen! == | Abb

Die folgenden Parameter kbnnen eingestellt werden:
- Anzahl der Sitzungen (min. 2 - max. 250)
- Anzahl der Kanale (bis zu 4)
- Statistiken
- Datentypen, die der Tendenzbericht verwenden soll (ganze Sitzung, Segmente,
Ausschluss von Daten)
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Wahlen Sie Bericht erstellen!>>, um einen Bericht zu erzeugen.

Der Tendenzbericht-Generator 6ffnet sich. Um den Bericht sofort zu erstellen, miissen Sie
Gesamte Sitzung nutzen, um Tendenz zu erzeugen auswahlen.

Wenn Sie Einen bestimmten Segmenttyp nutzen, um Tendenz zu erzeugen auswahlen,
erscheint das folgende Fenster.

Tendenzbericht-Generator n

Wahlen Sie den Segmenttyp, aus dem ein
Trendbericht erstellt werden soll.

1 Sitzung(en): Baseline
1 Sitzung(en): Training

[ O< [N Abbruch |

Wahlen Sie das Segment aus, fur das Sie einen Tendenzbericht erzeugen wollen und klicken
Sie auf Weiter. Wahlen Sie nun die Art der Datenprasentation und den Y-Skalen-Bereich aus.

2 individuelles Liniendiagramm.

3 individuelles Balkendiagramm.

4 Kombiniere Statistiken mit Liniendiagramm.
5 Kombiniere Kanale mit Liniendiagramm,

6 Ausgabe der Tabellen an eine ASCII Datei,

Nachdem Sie auf OK geklickt haben, erscheint eine Druckvorschau. Driicken Sie auf die
Print... Taste, um den Tendenzbericht zu drucken.

Next Page Prev Page Two Page Zoom [n Zoom Qut Close

W

Mit derTaste Close konnen Sie den Bericht schlieRen.

HRV Analyse

Mehr Informationen zur HRV Analyse, finden Sie im HRV Whitepaper. Auf unserer
Knowledge Base (http://www.mindmedia.com/support) finden Sie eine Ubersicht mit den
aktuellstenGuides.

Flhren Sie eine HRV-Analyse durch, indem Sie einen Datenbereich auswahlen oder mit der
rechten Maustaste in den Sitzungsiiberblick klicken und Analysefunktionen

> HRV-Analyse auswahlen.

HRV Analyse

Das Fenster HRV Analyse & Interbeat Intervall Tabelle 6ffnet sich. In diesem Fenster kann
man sowohl Artefaktkriterien einstellen, als auch Artefakte entfernen. Es ist auch moglich
einen HRV-Bericht zu erstellen oder als IBl Tabelle zu exportieren.
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HRV Resonanzfrequenzanalyse

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Ubersicht und wihlen Sie Analysefunktionen:>

HRV resonante Rreq. aus.

HRV Resonante Freq.

Das Fenster Segmenttyp wdhlen 6ffnet sich.

Select Segment Type @

01-Segment type: Baseline
02-5egment type: Train

Please select the segment types which you want to use
for the analysis

ok Cancel

Wahlen Sie die Segmenttypen aus, die analysiert werden sollen.

Klicken Sie auf OK, um fortzufahren.

Das Fenster LF Resonante Frequenz und Pacer-Einstellungen 6ffnet sich.

LF Resonante Frequenz und Pacer-Einstellungen

RF = 0.100 Hz

Die berechnete LF-RF ist 0.100 Hz. (6.0/Minute). Sie kdnnen die
Pacer-Einstellungen jetzt anpassen. Geben Sie die Prozentanteile pro
Atemzyklus unten ein.

% Einatmen: (0 ms)
% Ausatmen: II] (0 ms)
% Pausieren: D ©ms)

Pacer Anpassen Anpassen & Sichern fir Klient
RF-Bericht Drucken Abbrechen
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Klicken Sie auf Pacer anpassen, um die berechneten Daten als aktuellen Pacer zu speichern.
Um einen Pacer fir einen bestimmten Klienten zu speichern, miissen Sie Anpassen &
Sichern fiir Klient auswahlen. Immer wenn Sie dann diesen Klienten auswahlen, wird der
Pacer automatisch auf eine bestimmte Einstellung gesetzt.

Klicken Sie auf RF-Bericht drucken, um einen Bericht der RF-Berechnung zu erzeugen.
Dieser Bericht zeigt die Frequenzspitze und gegebenenfalls das Segment der Frequenzspitze
an.

BVP Vaskuldranalyse

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster Sitzungsiiberblick und wahlen Sie
Analysefunktionen:> BVP Vaskuldranalyse aus.

BVP Vaskuldranalyse

Das Fenster BVP Vascular Flexibility Analysis 6ffnet sich.

BVP Vascular Flexibility Analysis [ = |

Averaged Pulses: 57
T1Latency: 150 miliseconds
T2 Latency: 400 miliseconds
Transit Time: 250 miliseconds

Vascular Tone: 0,190 i i : E
Estimated Vascular Age: 30 SO

Die BVP Vaskularanalyse basiert auf eine kleine Datenbank und sollte als relative MaRnahme
zur Verbesserung der vaskuldren Flexibilitat verwendet werden (Verringern des vaskularen
Alters).

Diese Funktion nutzt BVP Daten, um sich ein Bild von der vaskuldren Flexibilitat zu machen.
Setzen Sie den Marker T1 auf die erste Spitze und T2 auf die zweite Spitze des BVP-
Mittelwertes.

Korrelationsanalyse

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster Sitzungsiiberblick und wahlen Sie
Analysefunktionen:> Korrelationsanalyse aus.

Korrelationsanalyse

Das Fenster Korrelationsanalyse erscheint.
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Korrelationsanalyse n

Die Funktion errechnet die Ubereinstimmung zwischen zwei
Datenkanalendurch das Pearson-Produkt-Moment. Die Daten werden in
Zeitabschnitten von 250 Milisekunden gesendet. Bitte wahlen Sie zwei

Datenkanale:
| 7: Sensor-:BVP v|
Ubereinstimmend mit:
| 8: Sensor-H:Atmung v|

Resultierender Ubereinstimmungsfaktor (-1 0.87

Um eine Korrelationsschatzung zu erhalten, miissen Sie auf die Ubernehmen Taste klicken.
Die Korrelation wird durch eine Zahl zwischen -1 und 1 ausgedriickt. .

Diese Funktion wendet eine Bravais-Pearson-Korrelation auf Epochen der Kanaldaten an. Die
Epochen enthalten zusammengefasste Daten und Statistiken, die 4-mal pro Sekunde
gespeichert werden. Daher funktioniert die Korrelationsfunktion gut zur Analyse von
langsamen Signalen (<10 Hz) oder bei Tendenzen iiber einen langeren Zeitraum (mehr als 10
Sekunden).

EKP/VEP

Mehr Informationen finden Sie im EKP/VEP Whitepaper. Auf unserer Knowledge Base
(http://www.mindmedia.com/support) gibt es eine Ubersicht der neusten Guides.

Fir die EKP/VEP-Analyse benotigen Sie *.presentation-Dateien. Sie kbnnen entweder
vorhandene Dateien laden oder neue erstellen.

Klicken Sie in der Mendleiste auf EKP/VEP > Lade Pradsentation, um eine Prasentation zu
laden. Wahlen Sie eine *.presentation-Datei aus und klicken Sie dann auf OK.

Waéhlen Sie in der Meniileiste EKP/VEP > Erstelle neue Prasentation, um eine neue
Prasentation zu erstellen. Der ,EKP/EP Stimulus- und Ereignisprasentationseditor” 6ffnet
sich.

Wahlen Sie hier eine EKP-, VEP- oder ATT-Prasentation aus. Stellen Sie die Art des
Paradigmas und des Stimulus, bezogen auf die Art der Prasentation, ein.

Drucken Sie auf Weiter >>, um zum ERP Event Presentation List Generator zu gelangen. In
diesem Dialogfenster kdnnen Sie die Parameter des ausgewahlten EKP Paradigmas
einstellen.

Klicken Sie auf Weiter >>, um die Prasentation fertigzustellen. Es 6ffnet sich ein
Dialogfenster, in dem Sie gefragt werden, ob die neue Prasentation erstellt und angezeigt
werden soll.

Driicken Sie bitte auf 'OK'.

Der Ereignisprdsentationseditor 6ffnet sich. Hier konnen Sie Ereignisse in der Prasentation
bearbeiten und sortieren.
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Um die Analyse durchzufiihren, klicken Sie bitte in der Menileiste auf EKP/VEP > EKP/EP
gemittelte Reaktion (oder per Rechtsklick im Fenster Sitzungsiibersicht >
Analysefunktionen:> EKP/EP gemittelte Reaktion).

EKP/EP gemittelte Reaktion

Das Fenster Kanalauswahl EKP Analyse 6ffnet sich. In diesem Fenster kdnnen Sie die
Einstellungen fir die Analyse bearbeiten.

Klicken Sie auf EKP Bericht drucken!, um einen Bericht zu erstellen.

Klicken Sie auf EKP: ASCII Datei speichern, um die EKP Analyse zu speichern.

SCP gemittelte Reaktion

Weitere Informationen finden Sie im SCP Whitepaper. Auf unserer Knowledge Base
(http://www.mindmedia.com/support) gibt es eine Ubersicht der neusten Guides.

Diese Funktion berechnet eine ‘gemittelte Reaktion’ der SCP-Trials. Um einen neuen Trial-
Sequenz zu erstellen, missen Sie in der Meniileiste auf SCP’/Trial > Erstelle neue Trial-
Sequenz gehen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster Sitzungsiibersicht und wahlen Sie
Analysefunktionen:> SCP gemittelte Reaktion aus.

SCP gemittelte Reaktion
Das Fenster Mittelwertanalyse 6ffnet sich.

Mittelwertanalyse n

Durch diese Analysefunktion kénnen Mittelwerte von verschiedenen Markern oder Segmenten
gebildet werden. EKP- und SCP-Signale werden durch diese Technik visualisiert und analysiert.

Mittelwert bilden fir Kanal: | 20: [A-B][C] 5CP v|
Zeitabschnitte definieren durch: | Ereignis-Marker: benutzerdefiniert w |
Bitte den Typ des ersten Segments - Micht Anwendbar -

zweiter Segmenttyp: - Micht Anwendbar -

dritter Segmenttyp: - Nicht Arwendbar -

Lange des Zeitabschnittes (Sekunden) | 1 Sek. Zeitabschnitt vl
Darstellung: | Mittelwert Rohdaten w |
[ Jizemittelte Graphen glatten [ Polaritst umkehren (SCP: Neg. nach oben)

[ ok

Die folgenden Elemente kénnen konfiguriert werden.
- Mittelwert bilden fiir Kanal
- Zeitabschnitte definieren durch: wie sind Epochen/Ereignisse definiert
- Typdes 1./2./3. Segmentes (falls notwendig)
- Lange des Zeitabschnittes (Sekunden)
- Darstellung

Gemittelte Diagrammen konnen mit Hilfe der Option Gemittelte Diagrammen glatten

geglattet werden. Um die Polaritat umzukehren, missen Sie ein Hakchen bei Polaritat
umkehren setzen.
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FFT Analyse

Die FFT Analyse kann in der Meniileiste Gber Konfiguration > FFT Analyse Einstellungen
geandert werden.

Das Fenster Schnelle Fourier Transformations (FFT) Analyseparameter erscheint.

Schnelle Fourier Transformations (FFT) Analyseparameter @

EEG Samplerate 256/sec. el [frne 15 G FEadiane GOHE Do 200
FFT-Epochengrdfe 2 seconds
FFT Fensterung HanningFensterung - I ==
FFT Uberlappung 75% window overlap - = i |_ r |
FFT X-Achse Mikrovolt &0 Hertz -~ | [imi
EELEEEES 50V pk-pk * L A e Tl e _rererre e
Neuromap Mikrovolt Bereich 20,0 pv pkpk - i i o an i 4 L |

| Freguenzbereich in Hertz Freguenzbereich in Hertz
Delta 1.0Hz - 40Hz ~ Gamma 35.0Hz = 450Hz =«
Theta 40Hz - 80Hz - EMGArtefakt 75.0Hz = 100.0Hz =
Theta 1 40Hz - 6.0Hz =~ Custom 100,0Hz = 200Hz =
Theta 2 60Hz ~ 8.0Hz ~ Gesamthereich 1L0Hz ~ 45.0Hz =
Alpha 8.0Hz - 120Hz + Alphapeakfreq. 8.0Hz - 13.0Hz =
Alpha 1 7.0Hz + 10.0Hz ~ EEGmedian freq. 1.0Hz = 450Hz =
Alpha 2 10.0Hz = 120Hz = Verhltrisdefinitionen (teile ¥ durch ¥)
Beta 13.0Hz + 210Hz + Ratol Theta + Beta - Power

1 Beta 1 120Hz = 150Hz ~ Ratio2 Delta ~ Theta ~ [C]Power
Beta 2 150Hz - 13.0Hz =~ Ratio3 Alpha »* Theta [ |Power
Beta 3 18.0Hz - 250Hz =~ Ratio4 Beta2 + Beta3 « [ Power

“ Artefakt-Zuridkweisung + [ﬂdardeinstellungen wiederherste]

Aktivieren Sie die Artefaktunterdriickung durch Aktivieren der Artefakt-Zuriickweisung-
Checkbox. Klicken Sie auf OK, um die Konfiguration zu beenden.

Um eine FFT Analyse durchzufiihren, miissen Sie einen Bereich in der Ubersicht auswiahlen
und auf Analysefunktionen: > FFT Analyse (EEG) klicken.

FFT Analyse (EEG)

Das FFT analysis: Print and Export options Fenster wird angezeigt:
FFT-Analyse Export- und Druckoptionen ‘ ’ B IE‘

Wahlen Sie hier, wie die FFT exportiert oder
gedruckt wird und welche EEG-Kanale verwendet

FFT-Einstellungen bearbeiten
werden,

Mur die Selektion EEG-Kanile Set
[7] Ganze Sitzung
Segmente

l Exportieren Drucken ]
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Diese Funktion bietet die Moglichkeit offline Spektren von 2,4 oder 19 EEG Kanélen zu
erstellen.

Wahlen Sie, ob FFT-Daten in eine Excel-Datei fiir Trainingskanale (EEG-Kanale) oder EEG-Cap
(NeXus-32) exportiert werden sollen. Exportiere oder Drucke Daten fiir eine Auswahl oder
die gesamte Sitzung. FFT-Analysen flir Segmente konnen nur exportiert werden.

Absolute Amplitude und Power, relative Amplitude und Power,
Standardabweichungsamplitude und Power pro Frequenzband, eine Spektralanalyse fir
jedes Bin von 0,5 Hz, Amplituden- und Leistungsverhaltnisse, EMG-Artefaktamplituden,
Alpha-Peak-Frequenzen und EEG-Medianfrequenzen werden berechnet.

NeuroMapping Bericht

Diese Funktion ist nur fiir NeXus-32 verfiigbar.

Um einen NeuroMapping Bericht zu erstellen, missen Sie einen Bereich im Sitzungsiiberblick
auswahlen und auf NeuroMapping Bericht klicken. Das NeuroMapping beinhaltet eine FFT-
Spektralanalyse fur jeden Kanal und 14 Brainmaps fiir verschiedene Frequenzbereiche.
Frequenzbereiche und Mikrovoltbereiche fiir die Spektrallinien und Brainmaps kénnen in
den FFT-Einstellungen (Konfiguration> FFT-Analyse-Einstellungen) gedndert werden. Es gibt
eine Option fiir automatische Skalierung (Minimum und Maximum pro Frequenzbereich) der
Brainmap (AUTO pV Range) und verschiedene Optionen (2-45 Hz pro Frequenzbereich) fir
feste Skalierung.

Averaged FFT spectral analysis - (from 00'00" two 11'18")

Vv-Rangs: .00 pi ph-ok
E-Raong=: 0 - 50 Herz

an Eomplerate: 255 samples/aac.

! FFT Epothc 2 Seconds

= A FFT paints: 512 Samplss
BN size: Q50 He
Windowing: Hanning Window

0 Overiag Fhap: 75% overlag
Ttol Epochs 1352
Rejacted: 0 {00 %)

10

g 1

FAY AN AN AN AN

|
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EEG Signal Amplitude Mapping

Diese Funktion ist nur fiir NeXus-32 verfiigbar und funktioniert nur mit EEG-Mehrliniendiagrammen
und nicht im Uberarbeitungsmodus. Zudem funktioniert es auch nur, wenn eine Referenzmontage
ausgewdbhlt ist.

Klicken Sie im Fenster EEG multiline graph mit der linken Maustaste auf die Zeitskala und
ziehen Sie die Maus.

I,

EEG Signal Amplitude Mapper

|

22111 21895 24979

Fa

-b0 et STARTO | -

— L)

| Animate from StarttoEnd |

s5331i13

o1'30"
Das Fenster EEG Signal Amplitude Mapper erscheint.
Definieren Sie den Start und das Ende der Beispieldaten indem Sie die Auswahllinie zu einem

Zeitpunkt ziehen und entweder die Set START oder Set END Taste driicken. Wahlen Sie
danach die Animate from Start to End Taste aus.
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6. Objekte

Es gibt die folgenden Objektkategorien:

Allgemeine Objekte

Diese Objekte kénnen fir allgemeine Zwecke auf dem Bildschirm verwendet werden. Sie

stellen keine Signale dar.

Symbol Objekttyp

Beschreibung

Das Textobjekt

Das Bildobjekt

Zeigt einen Text an

Zeigt ein (Stand-) Bild an

Aktionsobjekte

Diese Objekte kénnen verwendet werden, um Aktionen auf dem Bildschirm auszufiihren.

Symbol Objekttyp

Beschreibung

Schaltfliche

Zeigt einen Schalter an, fur den Sie
individuell Aktionen festlegen kénnen

Liniendiagramme

Diese Objekte kénnen verwendet werden, um Signale als Liniendiagramm darzustellen.

Symbol Objekttyp

Beschreibung

Liniendiagramm mit einer Y-Achse

B

y oy Liniendiagramm mit 2 Y-Achsen
RS Das Multiliniendiagramm

T

T

Zeigt ein Liniendiagramm fiir einen
Signaltyp an

Zeigt ein Liniendiagramm fir zwei
Signaltypen an

Zeigt ein Liniendiagramm an das bis zu
32 Signale auf einer X-Achse Darstellen
kann

FFT-Liniendiagramme

Diese Objekte kbnnen verwendet werden, um Signale als FFT-Diagramm darzustellen.

ymbol Objekttyp

Beschreibung

E Einzelnes FFT Spektrum

m Doppeltes FTT Spektrum
. 3D FFT Spektrum
é 4]

Spektogramm

Die NeuroKarte (nur NeXus-32)

Zeigt eine Spektralanalyse fir einen
Kanal an

Zeigt eine Spektralanalyse fir zwei
Kandle an

Zeigt eine Spektralanalyse in 3D fiir
einen Kanal an

Zeigt eine Spektralanalyse in 2D fir
einen Kanal an

Zeigt Aktivitdten von 21 remontierten
EEG Kanalen auf einer 2D Oberflache
auf
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Balkendiagramme

Diese Objekte konnen verwendet werden, um Signale als Balkendiagramm darzustellen.

Objekttyp

Beschreibung

Das Balkendiagramm
Das Feineinstellungsobjekt

Das Zoomer-Objekt

Zeigt ein Balkendiagramm fiir einen
Kanal an

Zeigt ein horizontales Balkendiagramm
far einen Kanal an.

Zeigt ein Rechteck, Kreis oder Bild fiir
einen Kanal an, welcher sich in alle
Richtungen ausdehnt oder
zusammenzieht

Numerische Objekte

Diese Objekte kénnen verwendet werden, um numerische Daten anzuzeigen.

Symbol

Objekttyp

Beschreibung

Das numerische Objekt

Zeigt Kanale oder Zahler als in
Zahlenwert an

Darstellungsobjekte

Diese Objekte konnen verwendet werden, um Signalbereiche zu visualisieren oder
bestimmte Zustdande anzuzeigen.

)
=X

ymb

Objekttyp

Beschreibung

X (-|&

=
=
o

A
ES

Q :

Das Animations-Objekt
Das Wasser-Effekt-Objekt
Das Direct-X Plug-In Objekt

Das Taktzahler-Werkzeug

Zeigt eine animierte Serie von Bildern
an
Zeigt einen Wasserwelleneffekt an

Zeigt installierte Direct-X Plug-Ins an

Zeigt sehr kleine Veranderungen von
psychologischen Signalen an

Multimedia-Objekte

Die folgenden Multimedia-Objekte kénnen bestimmte Zustdnde darstellen.

»
<
3
o
=3

Objekttyp

Beschreibung

CRISIE]

Das Videoobjekt
Das DVD-Objekt

Das Spielobjekt

Das Flash-Animationsobjekt

Spielt Videodateien ab
Spielt DVDs ab

Startet integrierte Spiele

Spielt eine Animation oder ein Video ab
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Aufnahmeobjekte

Diese Objekte konnen verwendet werden, um Audio und Video zu erfassen.

Symbol Objekttyp Beschreibung
@ Das Video-Aufnahme-Objekt Nimmt Videos und Audios tber eine
-~ Digitalkamera oder Webcam auf
Das Audio-Aufnahme-Objekt Nimmt nur Audio auf
Das Textobjekt

Sie kdnnen ein neues Objekt platzieren, indem Sie das folgende Element in der Objekt-
Symbolleiste auswahlen.

Dieses Objekt kann Texte anzeigen.

Wenn Sie das Textobjekt auf dem Raster platzieren, kbnnen Sie einen Text eingeben.
Ansonsten kénnen Sie dieses Objekt auch mit der rechten Maustaste anklicken und die Taste
Geben Sie den Text ein anklicken, um einen Text einzugeben oder zu bearbeiten.

Geben Sie den Text ein
Das Fenster TEXT-Eingabe und -Einstellungen 6ffnet sich.

TEXT-Eingabe und -Einstellungen

Testausrichtung Einzug [alle Kanten)
Einzelne Zeile, Text zentral hanz 0oz ~

tehrzeiiger Textinhalt:

Hilfstet

Zeige Standardtest [Standard] -

E [ ] Einblendeffekt benutzen.

Die folgenden Textoptionen kdnnen eingestellt werden:
- Die Textausrichtung legt fest, wie die Textzeilen dargestellt werden
- Der Einzug legt fest, wie viel Platz um den Text gelassen wird
- Der Mehrzeilige Textinhalt mit maximal 2500 Zeichen
- Die Einstellung Einblendeffekt benutzen Blendet den Text von einer zu einer anderen
Farbe (unter Schriftarteneinstellungen festgelegt).
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Die folgenden Texttypen kdnnen ausgewahlt werden:

Zeige Standardtex

Zeige Hilfetest in diegem Objekt
Zeige Kalibrationzergebnizze

Zeige Artefaklstatus

Zeige Trial

Zeige Trial-Ergebniz (letzte dufgabe]
Zeige Trial-Statistik [alle Trials]
Zeige Anweizung-Aufforderungstest

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt und driicken Sie dann auf Bild wahlen,
um einen Hintergrund fir das Textfeld auszuwahlen.

Weitere grundlegende Bearbeitungsfunktionen finden Sie im Kapitel 7. Bearbeitungsméglichkeiten.

Das Bildobjekt

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Dieses Objekt zeigt ein Standbild an, das fiir Instruktionen, als Information oder als
Hintergrundbild verwendet werden kann. JPG und PNG Formate werden unterstiitzt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bildobjekt und wahlen Sie Bild wahlen aus.

Bild wahlen

Das Dialogfenster Bildauswahl 6ffnet sich.

widhlen Sie ein Objekt aus der Liste -Worechau -

<<Kein Bild>» A
1020eeq-clean.jpg
10-20-paste.jpg
ADHD-clazzroom.jpg
Alpha-theta-training.jpg
ANSZipg
Anwiety-coghitions. jpg
Arwiety-fearjpg
Aol o, jpg
Arrawlpjpg

ArteriaT emporaliz.jpg
back-muzcles jpg

backpain.jpg

beach jpg Beschreibung

Bo;lytempgralure.ipg )

Brain_3D.jpg Ausrichtung

braind.

b::;hifél-pacer.JF’G Augrichtung: Bild in Fenster einpas ~ ssiicht

BvP1.ipa Einzug [alle K.anten) MENCRILNG

BYF3.jpg - . -

BYP-finger.jpg oo - Augrichtung: Bild in Fenster einpas

Sﬁg'gead'ml ’ Ausiichtung: Bild in Fenster ein 1
“2Ensnrplacement. |pg | = OK |~ Abbruch Augrichtung: Bild zentrigren

BvPsignalipg h = = .ﬁ.um!chtung: Dben links

[ Hilfsbild hier anzeigen Augrichtung: K.acheln

Auznchten: Anpaszen und Zentrieren
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Wahlen Sie eine Option aus der (linken) Liste aus. Die folgenden Optionen kénnen eingestellt
werden:

- Ausrichtung: diese Option legt fest, wie das Bild innerhalb des Bildojekt-Fensters
platziert oder gestreckt wird. Die Ausrichtungsoptionen werden in der roten Box
angezeigt.

- Einzug: diese Option legt fest, wie viel Platz um das Bild herum sein wird.

Weitere grundlegende Bearbeitungsfunktionen finden Sie im Kapitel 7. Bearbeitungsméglichkeiten.
Das Taste-Kontroll-Objekt

Die Schaltflache

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Dieses Objekt zeigt Schaltflachen an, die Sie mit individuellen Aktionen programmieren
kénnen. Schalter unterstitzen JPG- und PNG-Formate fiir das Schalterbild.
Text eingeben

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Taste und wahlen Sie Geben Sie den Text ein
aus, um Texte zu bearbeiten.

Geben Sie den Text ein

Bild des Schalters éindern
Klicken Sie auf die Taste Schalter-Bild, um ein Bild fir den Schalter auszuwéahlen.

Schalter-Bild

Das Dialogfenster Bildauswahl 6ffnet sich.

YW 3hlen Sie ein Objekt aus der Liste -“orechau -

button-definel.png A
button-define2. phg

button-define3.png
buttan-define-custom.phg
button-define-custom2. png
button-define-custom3.png
button-dizable-threshold. prg
button-dizc. png

button-favarites. phg

buttan-game. png

button-help.phg
buttan-hide-counter. png
button-hide-graph. png

buttan-home. prg Beschreibung
buttan-hame-transparant. jpg
buttan-home-transparant. png
Eﬂﬁggmgtn:;::?;:agng Ausrichtung: Bild in Fengter einpas
buttan-image.phg
buttorr-information. png . Auznchtung: Bild in Fenster einpas
buttan-information-transparant. jpg
button-information-transparant. prg Auznchtung: Bild in Fenster einpazsen

buttar-line-graph. pr b__,,___! Abb ek Auznchtung: Bild zentrieren
wh v = = Ausnichtung: Oben links
Augnchtung: Kacheln

Augnchten: Anpaszzen und Zentrieren

Die Ausrichtung des Bildobjektes kann ausgewahlt werden.
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Hilfetext anzeigen

Dieses Objekt verkniipft ein Textobjekt mit der Taste. Dieses Textobjekt zeigt den , Hilfstext”
an, wenn man den Mauszeiger Uber die Taste bewegt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Taste und wahlen Sie Geben Sie den Hilfetext

ein aus, um Hilfstexte zu bearbeiten.

Geben Sie den Hilfstext ein
Das Fenster TEXT-Eingabe und —Einstellungen 6ffnet sich.
TEXT-Eingabe und -Einstellungen

Testauzrichtung Einzug [alle Kanten)
Einzelne Zeils, Text zentral horiz -~ 00 -

Mehrzeiliger Textinhalt:
Etarte das Trairing [50% Positiv, 50% Negativ)

Zeige Standardeenst [Standard) w

E Einblendeffekt berutzen.

Klicken Sie auf OK, um die Inhalte zu Glbernehmen.

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste in das Textfeld, welches verwendet wird, um die
Hilfetexte anzuzeigen — und wéhlen Sie Geben Sie den Text ein aus.

Geben Sie den Text ein

Waibhlen Sie aus dem Auswahlmeni im unteren Teil des Dialogfensters Zeige Hilfetext in
diesem Objekt aus.

| Zeige Hilfetest in diesem Objekt ]

Klicken Sie auf OK. Nun erscheinen Hilfetexte, wenn man die Maus lber Tasten bewegt.
Setzen Sie ein Hakchen bei Einblendeffekt benutzen, um einen Einblendeffekt zu erzielen.

Es kann nur ein Hilfetext auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Mit Fenster verkniipfen

Es kann eine Taste verwendet werden, um zu einem anderen Fenster zu verlinken. Ein
Hyperlink |adt ein ausgewahltes Fenster. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Taste und wahlen Sie Mit Fenster verkniipfen aus.

Mit Fenster verknipfen

Ein Fenster mit einem Hinweis erscheint.

Wihlen Sie das Fenster, das Sie verkniipfen
méchten...

ok |
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Klicken Sie auf OK.

Der Ordner Screens 6ffnet sich in einer Dateiauswahlbox. Suchen Sie die gewlinschte
Kategorie und wahlen Sie eine *.screen- oder *.bcscr-Datei aus.

Klicken Sie auf Offnen, um den Bildschirm zu verlinken.

Tastenaktionen

Neben der einfachen Verknlipfungs-Aktion ist es moglich andere Tastenaktionen
einzustellen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Taste und wahlen Sie
Schalteraktion aus.

Schalter-Aktion

Das Fenster SCHALTER-AKTIONEN Einstellungen o6ffnet sich.

SCHALTER-AKTION Einstellungen n
Wahlen Sie bis zu 4 Schalter-Aktionen Definieren Sie, wie die Aktion aktiviert wird und welche Bedingungen anzuwenden

Neue Sitzung aufnehmen ~

Sitzung wiedergeben Manueller Klick (des Nutzers) filhrt die Schalteraktionen aus. (keine Bedir

Sitzung stoppen b iy 3 z - z 2

Sitzung anhalten [manueller Klick fithrt die Schalteraktionen aus, wenn die untenstehenders

< < Zuriick (Bildschirm in Skript) [ Auto4ick-Schalter berutzen Timer/Zahler und Bedingungen. (nicht sichtl

Weiter = (Bildschirm in Skript

Timer fZahler Bedingungen

Programm beenden ) Dieses Fenster wurde fir M Sekunden dargestellt Auszahlung anze
Sitzungsiberblick anzeigen

Skript Laden und Starten Die Sitzung ist fiir N Sekunden gelaufen (vom Stai

K]_ient und Sitzung auswahlen Priifungszahler hat M Sekunden erreicht

Sitzung laden Spielstand hat M erreicht. N= |0

Neues Feedback-Fenster erstellen
Feedback-Fenster auswahlen

Feedback-Fenster auswahlen und aufnehm NIA {Logische LUND,ODER. [ zzhler benutzen!
Video laden und wiedergeben :
Hyperiink 2u Bildschirm (anderer Monitor) 1: Sensor-A:EEG = | Mumerischer Wert R |

Bildschirmlaufzeit zuriicksetzen

Belohnungszahler zurlicksetzen (0 e —
9 () N/A {Logische 0.000  (Wert eingeben)
Klicken Sie um Sitzung auszuwahlen: :
1: Sensor-A:EEG = Mumerischer Wert
<Kein>
Kanalwerte sind die statistischen 0.000 {Wert eingeben)
Hyperlink: Klicken um Fenster zu wahlen: Mittelwerte fiir 15 Sekunden!
[B10]Signalbibliothek{269352960% beser Wenn Schalteraktion ausgefiihrt wird auch das folgende tun:
| Standardschalter ~ | [ Erzeige Ersignismarker, Text eingeben: | |
Edit push screenobject settings [[IMeues Segment erstellen. Typ angeben: | - |
[]Erhihe Trial-zahler um 1
Edit Batch Button Actions
Edit calculated threshald settings t-—---—-—j!-—m--------ﬂ—j

Es gibt drei Moglichkeiten eine Aktion auszuldsen:

Manueller Klick (des Mutzers) fihrt die Schalteraktionen aus. (keine Bedin
[IManueller Klick fithrt die Schalteraktionen aus, wenn die untenstehender
[] AutoKlidk-Schalter benutzen TimerfZ&hler und Bedingungen. (nicht sichtl

1. Manueller Klick durch den Nutzer: es miissen keine Bedingungen erflllt sein.

2. Manueller Klick fiihrt die Schalteraktionen aus, wenn die untenstehenden
Bedingungen erfiillt sind: nachdem die Bedingungen erfillt sind, wird der Schalter
aktiv.

3. Auto-Klick-Schalter benutzen Timer/Zédhler und Bedingungen: Es muss kein Schalter
gedriickt werden. Diese Aktion wird automatisch durch einen Timer/Z&hler
durchgefiihrt, wenn die Bedingungen erfillt sind.
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Timer/Z&hler -Bedingungen sind:

1) Dieses Fenster wurde fiir N Sekunden dargestellt.

2) Die Sitzung ist fiir N Sekunden gelaufen.

3) Der Priifungszdhler hat N Sekunden erreicht: Der Priifungszahler kann mit Hilfe
dieser oder anderer Tasten erhoht werden. Er startet bei 0 zu Beginn jeder neuen
Sitzung.

4) Spielstand hat N Punkte erreicht.

Kombinieren Sie bis zu 2 Boolesche Kriterien mit einer logischen UND oder ODER Funktion.
Wahlen Sie N/A Wenn Sie keine zweite Bedingung festlegen mochten.

Die Kanalwerte sind die statistischen Mittelwerte fiir 15 Sekunden.

Wenn eine Taste geklickt wird (oder durch ein Kriterium automatisch geklickt), kdnnen Sie
eine Reihe von Klick-Aktionen festlegen:

1) ein Ereignismarker erzeugen

2) ein neues Segment erstellen

3) den Trialzdhler um 1 erhéhen

Das Segment umfasst die Zeit vom Klicken der Taste bis zum Moment, wenn ein neues Segment
erzeugt wird.

Wahlen Sie bis zu 4 Tastenaktionen aus. Es sind allerdings nicht alle Kombinationen giiltig. Es
gibt mehrere Tastenaktionen, die festgelegt werden kénnen.

Meue Sitzung aufnehmen

Sitzung wiedergeben

Sitzung stoppen

Sitzung anhalten

<< Zurlick (Bildschirm in Skript)
Weiter> (Bildschirm in Skript)

Mit Feedback-Fenster verknipfen
Programm beenden

SitzungsUberblick anzeigen

Skript Laden und Starten

Klient und Sitzung auswahlen

Sitzung laden

Meues Feedbadk-Fenster erstellen
Feedbadk-Fenster auswahlen
Feedback-Fenster auswahlen und aufnehm
Video laden und wiedergeben

Hyperlink zu Bildschirm (anderer Maonitor)
Bildschirmlaufzeit zurlicksetzen
Belohnungszéhler zuriicksetzen (0)
Bildschirmverknipfung laden

Hyperlink zu vorherigem Bildschirm
Pacer-Einstellungen andern
Protokollskript leeren

Lade/Starte SCP-Trial-Sequenz

EMG Report drucken

Offne Frequenzkontrollpanel

Andere Feedbadk-Inhalt

Erzwinge Bildschirmobjekt einstellen
Berechneter Schwellenwert

Andere Kanalparameter

Zeige Bildschirmnotizen

Stapele Schalteraktionen

F1-F10 Funktionstasten

Verberge Instrument

Zeige Instrument

Lade letzten Yon diesem Klienten genutzter
Zeige HRV-Bericht

Dynamische Weiterleitung
Bildschirmnavigation - Zuriick
Bildschirmnavigation - Hoch
Bildschirmnavigation - Letzter Therapiebilds
Verberge sekundare Instrumente

Zeige sekundére Instruments
SCP-Trial-Dateien durchblattern

Sind Sie sicher, dass Sie das Programm bee
Zeige sekundéres numerisches Objekt
Zeige SCP-Bericht
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Einige Aktionen erfordern das Verknipfen einer Datei. Klicken Sie auf den Schalter unter der
Liste, um eine Datei zu verknipfen:

Klicken Sie um Sitzung auszuwahlen:
<Keinz
Hyperlink: Klicken um Fenster zu wahlen:

[B10]Signalbibliothek{259352960} . bescr

Erzwinge Bildschirmobjekt einstellen (Objekteinstellungen éndern)

Schalter kdnnen verwendet werden, um Einstellungen fiir ein auf dem Bildschirm
vorhandenes Objekt zu verandern. Die folgenden Einstellungen eines Objektes knnen
dadurch gedandert werden:

- Kanalauswabhl
Anzeigeoptionen und -bereiche
Feedbackeinstellungen

o Feedbackeigenschaften

o Feedback aktivieren/deaktivieren

o Schwellenwerteinstellungen
Einstellungen eines visuellen Objektes

o Farbe und Umrandung

o Uberschrift

Wahlen Sie die Einstellung Erzwinge Bildschirmobjekt aus der Auswabhlliste aus:

Wahlen Sie Edit push screenobject settings unter der Auswabhlliste aus.

| ¢] | |

Edit push screenobject settings | v I
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Klicken Sie auf Select, um ein Objekt auszuwahlen, mit dem die Einstellungen erzwungen
werden sollten.

Push Settings to instrument x
Push settings to instrument:
Push Channelselection: Select Channel
[JPush Display Options Ranges: Edit Options & Ranges
[JPush Feedbacksettings: Edit Feedbacksettings
[JPush Feedback enable setting: Edit Feedback enable setting
[ Push Thresholdsettings: Edit Thresholdsettings
[JPush Colorsettings: Edit Colorsettings
[Push Backgroundsettings: Edit Backgroundsettings
[ Push Title Text settings: Edit Title Text settings

Cancel oK

Wahlen Sie die Einstellungen, die durch den Schalter verandert werden sollen durch
Aktivieren der Checkbox. Klicken Sie anschlieBend auf Edit <Einstellung> um die
Einstellungen festzulegen.

Um die Push Einstellungen anzulegen, miissen Sie auf die Taste rechts von der ausgewdhlten
Einstellung klicken. Der Dialog 6ffnet sich und zeigt alle Optionen an.

Stapele Schalteraktion (Stapelverarbeitung)

Eine Stapelverarbeitungs-Aktion kann verwendet werden, um mehr als 4 Aktionen
(Limitierung einer normalen Schalteraktion) mit einer Taste anzuwenden. Es ist auch moglich
ahnliche Tastenaktionen mit einer einzelnen Taste mehrere Male zu verwenden.

Waibhlen Sie die Stapele Schalteraktionen Einstellung aus der Auswahlliste aus. Achten Sie
darauf, dass dies die einzige ausgewahlte Aktion ist.

Wahlen Sie Edit Batch Button Actions in der Auswahlliste aus.

S - - | V|

Edit Batch Button Actions

- - - - !—._!E_._!

Schalteraktionen kénnen im Fenster Batch Button List hinzugefiigt oder bearbeitet werden.
Klicken Sie auf Add (Hinzufligen) oder Edit (Bearbeiten), um den Batch Button Editor zu
offnen.
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Batch Button List *

Geben Sie unter Description eine Beschreibung der Schalteraktion ein. Wahlen Sie die
auszufithrende Aktion unter Selected action aus. Uber Configure/Settings kdnnen Sie diese
Aktion dann einstellen.

Batch Button Editor ot

Description:

Selected action:

| > |

Configure [ Settings

Cancel Removwe this action

Erstellen einer benutzerdefinierten Frequenzbereichstaste

Wihlen Sie die Einstellung Andere Kanalparameter in der Auswabhlliste aus.

Klicken Sie auf die Taste Select the channel for editing, um das Fenster Gewdhlte Kandle zu

offnen.

Select the channel for editing

r 1

Wahlen Sie einen benutzerdefinierten Kanal im Dialogfenster aus und klicken Sie auf Edit,
um das Fenster Kanal bearbeiten dieses benutzerdefinierten Kanales zu 6ffnen.

6.0bjekte 88



Gewdhlte Kandle: < .channels>

103 A
104:

105

10E:

107

108

108

1o

111:

12

113: [A] Custom-1
114: [A] Custonn-2
115: [4] Custom-3
11E:

117

118

119: [B] Custom-1
120: [B] Custonn-2
121: [B] Custom-3
122

123

124

125

126

127

128 -

W &hlen Sie einen Datenkanal

Weitere Informationen zum Bearbeiten von Kandlen finden Sie im Kapitel 8. Eingdnge und Kandile

Das Liniendiagramm mit einer Y-Achse

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

N

Das Liniendiagramm mit einer Y-Achse kann eine Art von Signal darstellen und ist imstande
bis zu 4 Kanéle der gleichen Einheit zeitgleich anzuzeigen.

Verwenden Sie das Liniendiagramm mit 2 Y-Achsen, um Signale mit unterschiedlichen Einheiten und
Bereichen anzuzeigen (z.B. Herzfrequenz und Temperatur).

HEE [A] EEG (1-45 Hz)
50.0

25.0

50,0
[T eo'oo 00'02" 00'04" 00'06" 00'08" 00'10" 00'12"

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Liniendiagramm-Objekt und wahlen Sie
Anzeige- und Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Bearbeiten Sie Eigenschaften, wie:
- Bereichsanpassung:
= manuelle Anpassung

Ytchzenbersich:

Bereichsanpassungen: Manuelle Anpassung
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= Auto-Abpassung zu min-max (fur Liniendiagramme kann hier die
Neukalibrierung bei jedem Erneuern des Diagramms aktiviert werden)
= Auto-fit an 0-max (fur Liniendiagramme kann hier die Neukalibrierung bei
jedem Erneuern des Diagramms aktiviert werden)
- Gldttung: 0 (Aus) bis Faktor 64.

Glattung: I Az

- Datentyp/Statistiken:
= gktueller Datenwert
= erfolgreiche POS/NEG Feedback-Trials
= erfolgreiche POS/NEG Transfer-Trials
= erfolgreiche VEOG POS/NEG Trials
= 3alle POS/NEG Feedback-Trials
alle POS/NEG Transport-Trials
= alle VEOG POS/NEG-Trials
- Art des Instruments: Linienstarke
=  Weite 1 (dlinn)
= Weite2
= Weite 3 (dick)
=  Fillendes Liniendiagramm
- Anzeigeoptionen 1: Polaritat
= Normale Polaritat
= Umgekehrte Polaritat, z.B. fiir SCP
- Anzeigeoptionen 2: Rasteroptionen
= Zeige feines Gitter
= Zeige mittleres Gitter
=  Gitter verbergen
- Ereignismarker: Anzeigen im Liniendiagramm (offline)

Event Markers: Shova M arkers in Linegraph

Der Bereich eines Liniendiagramms kann auch mit Tasten im Diagramm angepasst werden.
Klicken Sie auf + oder -, um den Bereich der y-Achse zu erweitern oder verringern.

[+ JF]

50.0

Klicken Sie auf F, um den Bereich der Y-Achse der minimalen und maximalen Messung des
aktuell angezeigten Zeitrahmens anzupassen.

BaE

50.0

Sie kdnnen auch den Bereich der X-Achse dndern. Driicken Sie die T Taste, um den Bereich
zu vergroRern; und die t Taste, um den Bereich zu verkleinern.

-50.0

e

Weitere Informationen zu den Farbeinstellungen, Hintergriinden & Umrandungen, Uberschriften und
Schrifteinstellungen, finden Sie im Kapitel 7. Bearbeitungsmdglichkeiten.
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Das Liniendiagramm mit zwei Y-Achsen

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

¥ ¥

%ad|

Das Liniendiagramm mit zwei Y-Achsen ist ein Multifunktionswerkzeug zum Anzeigen von bis
2 Signaltypen gleichzeitig. Die doppelte Y-Skala ermdglicht es 2 verschiedene Modalitaten
innerhalb des gleichen Liniendiagramms anzuzeigen.

HEIE Sensor-H:RSP  [G] Heart Rate EEIE

70.0
920.0

900.0

830.0
55.0

[TIrE] ooroo" 00'05" 00'10" 0015 o0'20" 00'25" 0030

Die Einstellungen sind denen des einfachen Liniendiagramm sehr dhnlich.

Das Multiliniendiagramm

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

SN,
N
Y

Der Mehr-Linien-Diagramm kann nur Signale anzeigen. Allerdings kann kein Feedback
eingestellt werden. Maximal 32 Signale kénnen (ber der einzelnen X-Achse dargestellt
werden. Das Objekt skaliert die Signale automatisch, so dass die Signale immer passen.

LOE

1 ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ I ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ I ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ I
[T oooo: o0'o1” o0'02" 00'03”

Wihlen Sie einen Bereich mit bis zu 32 Datenkanalen aus. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie Mit Datenkanal verkniipfen ein.

«*  Mit Datenkanal verknipfen

Das Fenster Gewdhlte Kandle erscheint.
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Gewdhlte Kandle: <NX32-Basic.channels>

: Senzor-G:Atmung ~
32: Senzor-H:Temp.
33 Sensord:Oxymetrie; Z5p02
KLY Sensor«]:.-’-‘n.tmuni: Facer
3E: FP2 1.0-450Hz
Kr T 1.0-450Hz
38 F3 1.0-450Hz
39 Fz 1.0-450Hz
40: F4 1.0-450Hz
41: F8 1.0-450Hz
42: T3 1.0-450Hz
43 C3 1.0-450Hz
44: Cz 1.0-450Hz
45 C4 1.0-450Hz
46 T4 1.0-450Hz
47715 1.0-450Hz
48 P3 1.0-450Hz

1.0-

1.0-

1.0-

1.0-

1.0-

1.0-

1.0-

1.0- v

Anzahl der gewahlten K.anale: 2

Es ist nicht notwendig alle Kandle auszuwdéhlen. Wéihlen Sie nur den ersten und letzten Kanal des
Bereiches aus, der angezeigt werden soll.

Klicken Sie auf OK, um die Auswahl des Bereichs von Kanalen zu bestatigen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Anzeigeoptionen und
Bereiche aus.

Display Options & Ranges

Die folgenden Optionen kdnnen eingestellt werden:

- Artdes Instruments:

= Zeige nur Liniendiagramme

= Zeige Liniendiagramme + FFTs
- Anzeigeoptionen 1:

= Nutze primare Farben

=  Nutze Kanalfarben
- Anzeigeoptionen 2:

= Zeige dlinnes Gitter

= Zeige mittleres Gitter

=  Gitter verbergen

=  EEG Stil Gitter

Die anderen Einstellungen sind denen des einzelnen FFT Spektrums sehr dhnlich.

EEG Polaritét

Diese Funktion ist nur fiir NeXus-32 verfiigbar.
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Die aktuelle Polaritat und der angezeigte EEG Bereich wird in der oberen linken Ecke des EEG
Diagramms angezeigt.

[F[EE] 500 uv pk-pk <pol: neg.up=
FP1

F7

Das obige Bild zeigt, dass die NEGATIVE Polaritdt nach oben dargestellt wird und, dass der
ganze Bereich des EEG Signals 50 pV Spitze zu Spitze ist.

Um die Polaritat zu bearbeiten, miissen Sie mit der rechten Maustaste auf den —
Diagrammen klicken und Anzeige- und Bereichsoptionen auswahlen.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Legen Sie die Optionen fiir Gitter und Polaritat in der Auswabhlliste der Anzeigeoptionen 2
fest.

Daten Typ/Statistik: |

Instrumeitersti |Zeige Liniendiagramme + FFT w |
Anzeigeoptionen 1 |Nutze primare Farbe - |
Anzeigeoptionen 2 EEG SHil Gitter [+

Zeige feines Gitter,
Zeige mittleres Gitter,

Gitter verbelEen.

Das EEG-Style Raster stellt negative Signale nach oben dar. Alle anderen Rasterarten zeigen
positive Signale als nach oben an.

Das einzelne FFT Spektrum

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

m

Dieses Instrument berechnet eine Spektralanalyse jedes zeitlich abgetasteten Signals und
zeigt dieses an. Es basiert auf die Fast Fourier Transformation (FFT).

BEEE BEE

10.0 10.0

50 7.5

0.0 5.0

-5.0 25

IIII|| [T 1 II. oo
-10.0 0.0
o 10 20 30 40 50 60 o 10 20 30 40 50 60

FFT Histogramm (gebdndert) FFT Polygon (Farbverlauf)

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Anzeige- und
Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Die folgenden Optionen kdnnen eingestellt werden:
- FFT-Frequenzbereich: Geben Sie den Anfang und das Ende (Hz) des
Frequenzbereiches ein.
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FFT-Frequenzbersich . Hz

- FFT-ZeitabschnittsgréfSe: 1 bis 8 Sek.

FFT-Zeitabschnittsarcle |1 Sek. [1.000 hz bin)

1 Sek. [1.000 hz bin)
2 Sek. [0.500 hz bin)
4 Sek. [0.250 hz bin)
8 Sek. [0.125 hz bin)

FFT-Statistiken zeigen:

Glattung:

- FFT Statistiken zeigen: Mittelwert/Median/Dominant aktivieren.

FFT-Statistiken zeigen:  []Mitelwert/Median/Dominant |

- Artdes Instruments: wahlen Sie zwischen einer Hilfskontur oder einem Histogramm.
= Hilfslinie: nicht flllent
= Vieleck, fullend, Verlauf
= Histogramm: normal, vereinigt, Verlauf
- Anzeigeoptionen 1:
= Der 2D-Stil ist die Standardoption
= Zeige SCP-Trial-Fortschritt
- Anzeigeoptionen 2:
= Zeige Magnitudenspektrum (beinhaltet die Quadratwurzelwerte des
Leistungsspektrums)
= Zeige Power-Spektrum
= Zeige HRV-Spektrum

Die anderen Einstellungen sind denen des einzelnen Y-Achsen Diagrammen sehr éhnlich.

Weitere Informationen zu den Farbeinstellungen, Hintergriinden & Umrandungen, Uberschriften und
Schrifteinstellungen, finden Sie im Kapitel 7. Bearbeitungsmdéglichkeiten.

Das doppelte FFT Spektrum

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Lhaltal
I

Dieses Objekt ist dem einzelnen FFT Spektrum sehr dhnlich auRer, dass es die Daten von
zwei Kanalen anzeigt. Die Anzeige des Spektrums wird horizontal dargestellt. Dabei wird der
erste Kanal auf der linken- und der zweite Kanal auf der rechten Seite dargestellt.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein doppeltes FFT Spektrum und wahlen Sie
Anzeige- und Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Die folgenden Optionen kdnnen eingestellt werden:
- Anzeigeoptionen 1:
= Hintergrund aktualisieren (zeigt immer den aktuellen Wert)
= Aktualisierung aus (Zeigt das Maximum des jeweiligen Bandes in der Sitzung)
- Anzeigeoptionen 2:
= Zeige Magnitudenspektrum (beinhaltet die Quadratwurzelwerte des Power-
Spektrums)

= Zeige Power-Spektrum

Die anderen Einstellungen sind denen des einzelnen FFT Spektrums sehr éhnlich.

Das 3D FFT Spektrum

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

[0

Dieses Objekt wird manchmal als ,Wasserfalldiagramm’ oder ‘Komprimierte Spektralanalyse’
bezeichnet. Das 3D FFT Spektrum ist eine Spektralanalyse liber eine Zeitperiode, bei der es 3
Achsen gibt:

1) Die Y-Achse, die die Amplitude des Signals anzeigt

2) Die X-Achse, die die Frequenz anzeigt

3) Die Z-Achse, die den Zeitverlauf anzeigt

HEIH
25.0

200

15.0

5.0

0.0

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Anzeige- und
Bereichseinstellungen aus.
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Anzeige- & Bereichseinstellungen

Die folgenden Optionen kdnnen eingestellt werden:
- Art des Instruments:
= Hilfskontur (nicht fillend)
= Vieleck (fullend/Verlauf)
- Anzeigeoptionen 1: 3D Stil
= 1/16 Sek. Aktualisierung
= 1/8 Sek. Aktualisierung
= 1/4 Sek. Aktualisierung
= 1/2 Sek. Aktualisierung
= 1 Sek. Aktualisierung

Die anderen Einstellungen sind denen des einzelnen FFT Spektrums sehr édhnlich. Das Anzeigen von FFT
Statistiken und Gldttungen wird nicht unterstiitzt.

Das Spektrogramm

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Das Spektogramm wird hauptsichlich dazu verwendet eine visuelle Ubersicht des Spektrums
liber einen Zeitraum darzustellen. Es handelt sich um eine andere Art der Darstellung der
Spektralanalyse eines Kanals.
- Die Y-Achse zeigt die Frequenzen an.
- Die X-Achse zeigt die Zeit an.
- Das AusmaR der Aktivitat wird, wie bei einem Bild einer Warmekamera, durch die
Intensitdt der Farben angezeigt.

Blau oder dunkle Farben deuten auf ein niedriges Aktivitatslevel hin. Rot, Gelb und weil3e
Farben deuten auf ein mittleres bis hohes Level.

I
Niedrig Mittel Hoch

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Anzeige- und
Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Die FFT-ZeitabschnittsgréfSe ist gleich zum einzelnen FFT Spektrum. Andere Optionen werden nicht
unterstiitzt.
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Die NeuroMap

Dieses Objekt ist nur fiir NeXus-32 verfiigbar.

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Dieses Objekt zeigt die Aktivitdt der 21 remontierten EEG Kanale auf einer 2D Oberflache an
— und wird auch topographische EEG Karte oder “Gehirn-Karte” genannt.

Delta (1-4 Hz) Theta (4-8 Hz) Alpha (8-12 Hz) SMR (12-15 Hz)

L €

i [ .
0.0 25.0 0.0 250 0.0 250 0.0 25.0

Die elektrische EEG-Aktivitat wird durch eine FFT (Fast Fourier Transformation) analysiert.
Die folgenden MaRe werden daraus abgeleitet:

Amplitude (Mikrovolt pk-pk)

Power (Mikrovolt pk-pk 2)

Amplitude in %

Power in %

durchschnittliche, dominante und Medianfrequenz

ok wWNPRE

algebraische Summierung, Subtraktion und Verhaltnisse der oberen Werte

Der ausgewahlte Parameter wird an 21 Punkten auf der gesamten Karte interpoliert und
dargestellt. Jeder weie Punkt im Bild stellt eine 10-20 Position dar.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das NeuroMap-Objekt und wahlen Sie Anzeige-
und Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Die folgenden Optionen kdnnen eigestellt werden:

- Artdes Instruments:

Instrumentenstil |1: Dunkelblau - Rt - Gelb [kalt ne ~ | ‘

= 1: Dunkelblau - Rot - Gelb: Anzeige von kalten Farben (niedrige Amplitude)
bis zu warmen Farben (hohe Amplitude).
= 2:Blau—Griin — Rot: Anzeige vom Negativen zum Positiven.

- Anzeigeoptionen 1:

Anzeigeoptionen 1 |2D MeuroM ap V| |

= 2D NeuroMap
= 3D NeuroMap
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Andere Einstellungen sind denen des einzelnen FFT Spektrums sehr dhnlich.

Bitte beachten Sie, dass eine NeuroMap-Anzeige immer eine beschréinkte Darstellung der elektrischen
Aktivitét des Gehirnes ist. Sowohl die Spektralanalyse, als auch die grafische Anzeige und Erweiterung
kénnen nur ein ungeféhres Bild der komplexen elektrischen Aktivitét des Gehirns zur Verfligung
stellen.

NeuroMap-Einstellungen

Konfigurieren Sie die Einstellungen der NeuroMap, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
das NeuroMap-Objekt driicken und Wahle NeuroMap Einstellungen auswahlen.

Eine andere Art auf diese Einstellungen zuzugreifen ist in der Mendlileiste EEG > NeuroMap-
Konfiguration auszuwahlen.

Das Fenster Select a NeuroMapping Settings erscheint, wahlen Sie hier einen der Parameter.
Um diese Einstellungen zu bearbeiten, klicken Sie auf Edit. Ein anderer Weg auf diese
Einstellungen zuzugreifen ist mit der rechten Maustaste auf das NeuroKarten-Objekt zu
klicken und Andere NeuroMap Setting auszuwéhlen.

Das Fenster NeuroMap Channel Editor erscheint.

MeurcMap Channel Editor (editing channel 3) n

In this dialogbox you set the parameters of a 'MeuroMap Channel' that defines how the topographical display of
specific EEG activity is computed. In the screen editor you connect these channels to a ‘NeuroMap Instrument’,
which will display the data.

MNeuroMap Channel name: | Theta Amplitude |

Source 1:

Source 2:

Type of computation: Bandpass absolute Amplitude (FFT) L

Parameter:

Freguency range: | 4.0 | to: | 8.0 | Hz.

| LV Spitze zu Spitze |

00— | Therneinen | KNG

Die folgenden Optionen kdnnen eingestellt werden:
- NeuroMap Channel name: dndern Sie den Namen des Kanals
- Type of computation: wahlen Sie eine Art der Berechnungen aus
- Frequency range: geben Sie den Aktivitatenbereich, der abgebildet werden soll, ein

Direkt unter der Messung wird die Einheit der Farbdarstellung angezeigt (in diesem Fall pVv
pk-pk).
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MNeuroMap Channel name: Alpha Amplitude
Source 1:
Source 2:

Type of computation: Bandpass absolute Amplitude (FFT) -

Parameter:

>

Frequency range: 3.0 tor 120 Hz.

pv pk-pk

Vermeiden Sie es den Bereich an die Art der Berechnung anzupassen.

Das Balkendiagramm

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Das Balkendiagramm ist ein Mehrzweck-Objekt, das in der Lage ist einen Kanal anzuzeigen.

EZE  Temp.
36.200
36.150
36.100

26.050

e -

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Anzeige- und
Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Das Fenster Anzeige- und Bereichseinstellungen Einstellungen erscheint. Die folgenden
Optionen kdnnen eingestellt werden:

Sie kdnnen folgende Einstellungen bearbeiten:
- Bereichsanpassungen:
= manuelle Anpassung
= Auto-Anpassung zu Min.-Max. (fur Balkendiagramme kann die Auto-
Anpassung alle 2 Sekunden stattfinden)
= Auto-Anpassung zu 0-MAX (flr Balkendiagramme kann die Auto-Anpassung
alle 2 Sekunden stattfinden)
= Auto-Zentrierung
- Gldtten: 0 (Aus) bis Faktor 64.
- Datentyp/Statistiken:
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= “Minimum, Maximum, Mittelwert, Standardabweichung, Varianzkoeffizient
und RMS Amplitude” fiir die letzten 15 Sekunden oder fiir die ganze Sitzung
anzeigen
= alle Grundstatistiken fiir die letzten 15 Sekunden oder fiir die ganze Sitzung
anzeigen
= den aktuellen Stand des Belohnungszahlers (1-8) anzeigen
= Absolutwerte anzeigen
= Die Zeit in % Uber- oder unterhalb des Schwellenwerts 1 (60 Sek.) anzeigen
= den aktuellen Spielstand oder das Level anzeigen
= Count-Down oder Fensterlaufzeit anzeigen
= Pacer-Frequenzeinstellungen anzeigen (BPM)
= Trial-Datentyp/Statistiken wie Versuchszeit, abgeschlossene Versuche,
positive Erfolge anzeigen
=  Mittelwert des vorherigen Segments anzeigen
- Art des Instruments: Art des Balkendiagramms (siehe Bild oben)
= klassisches Balkendiagramm
= 3D Balkendiagramm
=  Nullpunkt in der Mitte des Balkendiagramms
- Anzeigeoptionen 1: Polaritat
=  Normal
=  Umgekehrt
- Anzeigeoptionen 2: Balkenoptionen
= Rechteck
=  Bild (Bild fur die vertikale Bewegung auswahlen)

Der Bereich eines Balkendiagramms kann auch mit Tasten in Diagrammen angepasst
werden. Klicken Sie auf + oder -, um den Bereich der y-Achse zu erweitern oder verringern.

[+][- JF]

Klicken Sie auf F, um den Bereich der Y-Achse der minimalen und maximalen Messung der
Sitzung anzupassen.

BaE

Es ist moglich, Balkendiagramme mit einem anderen Objekt zu verbinden. Klicken Sie dazu
mit der rechten Maustaste auf ein Balkendiagramm und wahlen Sie Mit Instrument
verkniipfen aus.

+  Mit Instrurmnent verknipfen

Es 6ffnet sich ein Fenster, mit dem Sie die Signale und Einstellungen von einem anderen
Instrument beziehen kénnen.
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Verknipfen um von einemn anderen Instrument Eingangssignal ... n

Wenn Sie mit einem anderen Instrument verknlpfen, kénnen Sie dessen
Schwellenwerte oder bereichsbasierende Zustande Gbernehmen, um eine
Animation zu steuern oder Statistken anzuzeigen.

1:Balkendiagramm <SM

14:Mumerische Anzeige <Punkte>

Z:Liniendiagramm mit 1 Y-Achse <Deze>

J:Mumerische Anzeige <pV =

4:Liniendiagramm mit 1Y-Achse <[A] Theta Amp. (4-8 Hz) >
48:Liniendiagramm mit 1 Y-Achse <[A] EEG (1-45 Hz) =
49:Mumerische Anzeige <Anteil Erfolg>

S:Balkendiagramm <EMG =

[+ 5ekundarer Bildschirm, Bitte Verknipfung zum Haupthildschirm einsteller

Mit Zustand des Schwellenwert

Setzen Sie ein Hakchen bei Sekundarer Bildschirm, wenn sich das Objekt auf einem Zweit-
Bildschirm befindet. Wenn Sie diese Option auswahlen, missen sowohl Haupt- als auch
Zweitbildschirm geladen sein. Das Objekt kann dann mit einem Objekt auf dem
Hauptbildschirm verknipft werden.

Weitere Informationen zu den Farbeinstellungen, Hintergriinden & Umrandungen, Uberschriften und
Schrifteinstellungen, finden Sie im Kapitel 7. Bearbeitungsmdéglichkeiten.

Das Zeigerdiagramm

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Dieses Objekt ist den Balkendiagrammen relativ dhnlich, mit der Ausnahme, dass es Signale
horizontal mit einem Zeiger darstellt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Anzeige- und
Bereichseinstellungen aus.

Display Options & Ranges

Es ist moglich einen Zahler aus Anzeigeoption 1 zu verwenden.

Die anderen Einstellungen sind denen des Balkendiagrammen sehr dhnlich.

Der Zoomer

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.
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Das Diagramm des Zoomers zeigt ein Rechteck, Kreis oder Bild an, das sich in alle Richtungen
ausdehnt oder zusammenzieht.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Anzeige- und
Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Sie kdnnen die folgenden Einstellungen bearbeiten:

- Artdes Instruments: Art der VergroRerung (siehe Bild oberhalb)
= Rechteck-Zoomer
= Kreis-Zoomer
= Bild-Zoomer

- Anzeigeoptionen 1: Polaritat
=  Normal
=  Umgekehrt

Die anderen Einstellungen sind denen des Balkendiagramms sehr dhnlich.

Das numerische Werkzeug

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Dieses Objekt zeigt nur numerische Daten an.

HR (BPM)
70.00
HRV (BPM) Y%Success
10.85 0%
Score

0

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein numerisches Objekt und wahlen Sie Anzeige-
und Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Die folgenden Optionen konnen festgelegt werden:
- Datentyp/Statistiken:
= “Minimum, Maximum, Mittelwert, Standardabweichung, Varianzkoeffizient
und RMS Amplitude” fiir die letzten 15 Sekunden oder fiir die ganze Sitzung
anzeigen
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= alle Grundstatistiken fiir die letzten 15 Sekunden oder fiir die ganze Sitzung
anzeigen
= den aktuellen Stand des Belohnungszahlers (1-8) anzeigen
=  Absolutwerte anzeigen
= die Zeit in % liber- oder unterhalb des Schwellenwerts 1 (60 Sek.) anzeigen
= den aktuellen Spielstand oder das Level anzeigen
= Count-Down oder Fensterlaufzeit anzeigen
= Pacer-Frequenzeinstellungen anzeigen (BPM)
= Trial-Datentyp/Statistiken wie Versuchszeit, abgeschlossene Versuche,
positive Erfolge anzeigen
=  Mittelwert des vorherigen Segments anzeigen
- Artdes Instruments: 2 bis 4 Nachkommastellen angeben
- Anzeigeoptionen 1: Zahler #1 - #8 verwenden (falls notig)
- Anzeigeoptionen 2:
=  Wert anzeigen
=  Fingabewert

Mit Instrument verkniipfen

Es ist moglich ein numerisches Objekt mit einem anderen Objekt zu verkniipfen. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf ein numerisches Instrument und wahlen Sie Mit Instrument
verkniipfen aus.

+  Mit Instrument verknipfen

Setzen Sie ein Hakchen bei Sekundarer Bildschirm, wenn sich das Objekt auf einem Zweit-
Bildschirm befindet. Wenn Sie diese Option auswahlen, missen sowohl Haupt- als auch
Zweitbildschirm geladen sein. Das Objekt kann dann mit einem Objekt auf dem
Hauptbildschirm verknipft werden.

Offnen Sie Anzeige- und Bereichseinstellungen, um die Art des Instruments auszuwéhlen:

Instrumentenstil

Anzeigeoptionen 1 Anzeigen: Ziber Schwellenwert 1 [Sit

; ) Anzeigen: Zunter Schwellerwert 1[5
Anzeigeoptionen 2 Anzeigen: Animationzhilder zahlen

Anzeigen: AnimationzkreislGufe zahle
Prozent » Schwellerwert 1 (B0 Sek.]
Prozent ¢ Schwellenwert 1 (60 Sek,
Zeige #Belohnung [0 Sek. |

Zeige (B0 Sek.]
Zeige #gezamte Belnhnun S.

m

Weitere Informationen zu den Farbeinstellungen, Hintergriinden & Umrandungen, Uberschriften und
Schrifteinstellungen, finden Sie im Kapitel 7. Bearbeitungsmdglichkeiten.

Eingabewert
Der Eingabewert ist ein spezielles numerisches Objekt.

Anteil Erfolg

3
+ - Set

Geben Sie einen Wert manuell ein, indem Sie die Zifferntasten lhrer Tastatur nutzen und
dann auf die SET Taste driicken. Klicken Sie auf + oder -, um den Wert zu erhéhen oder zu
verringern.

6.0bjekte 103



Wahlen Sie Eingabewert > via Tastatur in den Anzeigeoptionen und Bereichseinstellungen
aus, um die Eingabewerte zu aktivieren.

Anzeigeoptionen 2 |Eingangswert -» Uber Taztatur w |

Wahlen Sie zwischen den folgenden Wertoptionen:

kniipftes Instrument ! |v

Eingang: k.anal 5Schwellernwert 1

znlipftes Instrument S chy
Eingang: TrialBelohnungzzeitraum &
Eingang: Trial Transfer %
Eingang: MEG Trial % [POS =100 %-

Das Animationsobjekt

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Das Animationsobjekt verwendet eine ,animierte’ Serie von Bildern, die an einer Position
starten und an einer anderen enden. Diese Bilder werden in einer Reihenfolge abgespielt,
die normalerweise eine Anderung, Bewegung oder Ausbreitung anzeigt.

Klicken Sie der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie Animation wéhlen aus.

Animation wihlen

Wahlen Sie ein Element aus der Liste aus und stellen Sie die Ausrichtung und den Einsatz ein.

Es ist méglich eigene Animationen (*.bmp oder *.jog Dateien) hinzuzufiigen. Animationen werden im
Ordner ...\BioTrace\Animations\<name of animation> gespeichert. Die erste Datei einer Animation
wird immer <Dateiname>0001.jpg, die zweite <Dateiname>0002.jpg, etc... genannt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Animations-Objekt und wéahlen Sie Anzeige-
und Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Die folgenden Optionen kdnnen eingestellt werden:
- Bereichsanpassungen: manuelle oder automatische Anpassung des Y-Skalen-
Bereichs.

- Gldttung: 0 (aus) bis Faktor 64 Glattung des Signals.

- Art des Instruments: abspielen oder Kreislauf
= einseitig abspielen (liber oder unter Schwellenwert)
= beidseitig abspielen
= einseitiger Kreislauf (Uber oder unter Schwellenwert)
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=  beidseitiger Kreislauf
- Anzeigeoptionen 1: Richtung der Animation.
=  Normal
=  Umgekehrt
= Nach Belohnungsmarkierung
- Anzeigeoptionen 2: Animationsgeschwindigkeit (Bilder/Sek.)

Diagramme visualisieren

Es ist moglich ein animiertes Objekt mit dem Bereich oder dem Schwellenwert eines
anderen Objektes zu verknipfen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Animation
und wahlen Sie Mit Instrument verkniipfen aus.

~  Mit Instrument verknipfen

Es 6ffnet sich ein Fenster, mit dem Sie die Signale und Einstellungen von einem anderen
Instrument beziehen kénnen.

Verkniipfen ur ven einem anderen Instrument Eingangssignal ... n

Wenn Sie mit einem anderen Instrument verknipfen, kénnen Sie dessen
Schwellenwerte oder bereichsbasierende Zusténde Gbernehmen, um eine
Animation zu steuern oder Statistiken anzuzeigen.

2:Balkendiagramm <Koharenz:>
4:Mumerische Anzeige <>
5:Balkendiagramm <EMG >
GrAnimation <>
7:Balkendiagramm <Pacer >

[ sekundérer Bildschirm. Bitte Verkniipfung zum Hauptbildschirm einstellen

[IMit Zustand des Schwellenwert [+]it bereichshasierendem Zusts

ok |

Setzen Sie ein Hakchen bei Mit bereichsbasiertem Zustand verkniipfen, um die Animation
mit dem Bereich eines anderen Objektes zu verkniipfen.

Wahlen Sie Mit Zustand des Schwellenwerts verkniipfen aus, um die Animation mit dem
Schwellenwert eines anderen Objektes zu verkniipfen.

Setzen Sie ein Hakchen bei Sekundarer Bildschirm, wenn sich das Objekt auf einem Zweit-
Bildschirm befindet. Wenn Sie diese Option auswahlen, miissen sowohl Haupt- als auch
Zweitbildschirm geladen sein. Das Objekt kann dann mit einem Objekt auf dem
Hauptbildschirm verkniipft werden.

Weitere Informationen zu den Hintergriinden & Umrandungen und Uberschriften finden Sie im
Kapitel 7. Bearbeitungsmdéglichkeiten.

Das Wassereffektwerkzeug

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

o
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Dieses Objekt zeigt einen Wasserwelleneffet an, bei dem die Hohe der Wellen die Ausmalie
des verlinkten Objektes reflektiert.

Der maximale Wellenlevel befindet sich am oberen Ende der Y-Achse. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Select Image aus.

Bild wahlen

Das Fenster zur Bildauswahl 6ffnet sich. Wahlen Sie ein Element aus der Liste aus und
klicken Sie dann auf OK.

Driicken Sie die R-Taste, um den Bildschirm fiir die Anzeige eines neuen Bildes zu aktualisieren.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Anzeige- und
Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Die folgenden Optionen kdnnen eingestellt werden:
- Anzeigeoptionen 2: Geschwindigkeit
=  Langsam
=  Normal
= Schnell

Die anderen Einstellungen sind denen der Animationsobjekte sehr éhnlich.

Das DirectX Plug-in Werkzeug

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Jegliche Arten von DirectX Plug-Ins konnen installiert werden. Das Mandala Plug-In ist ein
Standard-DirectX Plug-In. Es dreht farbige Mandalas in einem 3D Raum. Die Mandalas liegen
Ubereinander. Es kann ihre GroRRe, Helligkeit und Rotation gesteuert werden.
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Driicken Sie die 'E'-Taste und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf eine der
schwarzen Ecken des Objektes.

B

Klicken Sie auf Plig-In-Typ auswahlen, um ein Plug-In auszuwahlen. Klicken Sie auf Plig-In-
Einstellungen, um die Plug-In Einstellungen festzulegen.

Plug-In-Einstellungen

Das Fenster Mandala Layer Properties erscheint.

Select up to 8 SETS of mandala IMAGES in Sl EIlEi S
the listbox on the right. If you select more [Mandala-Images-1]
than 1 SET the sets will switch depending on | Mandala-Images-4 [Mandala-Images-2]
the time or criteria you define below. Mandala-Images-3 [Mandala-Images-3]
- Mandala-Images-2 [Mandala-Images-4]
[ switch every N seconds. Mandala-Images-1 [Mandala-Images-5]
Switch after N feedbadk frames.
1000 <-enter M here, (1-1000)
Remave from list ] ’ << Add Set ]
Layer 1 (dynamic layer)
Instruments controlling layer 1: TYPE of control:
{1 Size (max.) <no link:> - -
[} Brightness (max.) <no link:> - -
{1 Rotation Speed (max.) <no link> - -
Layer 2 (dynamic layer)
Instruments controlling layer 2: TYPE of control:
I} Size (max.) S:Bargraph. <Alpha Coherence> = -
{ Brightness (max.) <no link:> - -
[} Rotation Speed (max.)  <nolink= - -
Layer 3 (static layer)
[l size (max.) Show as BACKGROUND layer.

{1 Brightness (max.)

Der Einstellungsbildschirm ist fiir jedes DirectX Plug-In unterschiedlich.

Das Mandala verwendet Bildsatze. Jeder Satz besteht aus 3 Schichten, die in einen 3D Raum
projiziert werden. Sie sollen auf physiologische Aktivitat reagieren. Fligen Sie einen Satz
hinzu und klicken Sie auf die << Add Set Taste.

[ << Add Set ]

Wenn Sie mehr als einen Satz auswahlen (max. 8), ist es moglich Satze in N Sekunden oder N
Feedbackbildern zu wechseln.

Ein Satz besteht aus zwei dynamischen und einer ruhenden Schicht. Sie kdnnen die
folgenden Einstellungen bearbeiten:

- Gréfie

- Helligkeit

- Rotationsgeschwindigkeit (nur dynamische Schichten)
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Wahlen Sie bis zu 3 Objekte, die beide dynamische Schichten kontrollieren. Nur verlinkte
Objekte kdnnen ausgewahlt werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Mandala-Objekt und wahlen Sie Mit Instrument verkniipfen aus, um ein Objekt zu
verknipfen.

~  Mit Instrument verknipfen

Es konnen mehrere Objekte ausgewahlt werden.

Das Uhrzahlerwerkzeug

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Dieses Objekt kann verwendet werden, um sehr kleine Verbesser- und Verschlechterungen
von physiologischen Signalen (z.B. in der Temperatur) zurtickzumelden.

-'?'u
.* *

T

35.9512
I

L L
.., .s®
.'..0

Die Schrittweite der Verbesserungen/Verschlechterungen kann von sehr klein (0.0001) bis zu
sehr groB (1000) eingestellt werden. Dazu kann man die + und — Taste in der Mitte
verwenden.

35.9512
I

Hier ist es nicht moglich die Anzeige- und Bereichseinstellungen zu bearbeiten.

Das Video Objekt

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Dieses Objekt spielt Videodateien ab. Allerdings stellt es keine physiologischen Daten dar.
Die Videodatei wird in einem Fenster wiedergegeben und wird nur abgespielt, wenn die
Sitzung im Aufnahme- oder Wiedergabemodus lauft.

Maximal 4 Videoobjekte kénnen auf einem Bildschirm verwendet werden.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Video und wahlen Sie Videodatei auswahlen

aus.

Videodatei auswihlen

Das Fenster Videodatei wdhlen erscheint.

Select VIDEO files

Current video:

Available Video Files

Selected Video

1 -

angelic_wmv.wmv -
animal_swing_wmv. wmy
asteroid_cruise_wmv,wmy
boundng_basketballs_wmv. wmyv
bubble_blues_wmv.wmy

m

bubble_swirl_verm, wmy

bubbler _wmy. wmv
build_a_puzzle_wmwv.wmy
bunnylove_wmy, wmv
business_woman_hampster_whee
cat_angel_relaxing_wmv.wmy
crystal_winter _wmv.wmv
dangerous_mission_wmy.wmy -
« [om [

angelic_wmv.wmy

Loop

ooy W o B Corca

angelic_wmy.wmy

7]

|

Wahlen Sie eine Datei aus der Liste der verfiigbaren Videodateien aus. Klicken Sie auf E,

FY

v | ]

[ randomize Always play

- 00'01" [00'09" ] -

g e e e — o 3

¥

um das Video vorher zu betrachten. Klicken Sie auf @, um die Vorschau anzuhalten.
Navigieren Sie zu einem Unterordner (iber das Dropdown-Men oben auf dem Popup-

Bildschirm.

\

|Bubfolder 1

>

Klicken Sie auf (oder Doppelklick mit der linken Maustaste), um ein Video zur
Wiedergabeliste der ausgewdhlten Videos hinzuzufiigen. Eigene Videos konnen importiert
werden (*.avi, *.wmv, *.asf, *.divx), siehe Kapitel 3. Audiodateien und Videodateien

importieren.
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Es kdnnen mehrere Videos ausgewdahlt warden, indem Sie die "Strg" -Taste auf der Tastatur
gedrickt halten. Setzen Sie ein Hiakchen bei Zufallsliste, um die Reihenfolge der
ausgewahlten Videos durcheinander zu mischen.

Das Videoauswahl- Fenster ermdoglicht es Ihnen das Video ab einem bestimmten Zeitpunkt
abzuspielen. Ziehen Sie dazu den Schieberegler zum gewiinschten Zeitpunkt und driicken Sie
dann auf OK.

Klicken Sie auf \i/, um ein Video aus der Wiedergabeliste der ausgewdhlten Videos zu
[6schen.

N
Klicken Sie auf | |oder | , um die ausgewahlten Videodateien in der Wiedergabeliste
hoch oder runter zu bewegen.

Setzen Sie ein Hakchen bei Endloswiedergabe, um Videodateien in der Wiedergabeliste zu
wiederholen nachdem es zu Ende war.

Setzen Sie ein Hakchen bei Always play, um das Video abzuspielen, wenn keine Aufnahme
oder Wiedergabe aktiv ist.

Ein Video kann pausieren, schrumpfen oder sich verdunkeln wahrend es blockiert. Dies kann
durch einen Rechtsklick auf die Ecke eines Videos eingestellt werden. Die folgenden
Optionen kdnnen aus- oder abwahlen werden:

Videodatei auswahlen
Hintergrund & Rander

~  Video anhalten, wenn Signal nicht im Zielbereich
Video verkleinern, wenn Signal nicht im Zielbereich

Video abdunkeln, wenn nicht im Zielbereich

Schliefen

Das DVD-Objekt

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Das CD-Objekt spielt Videos von einer DVD ab. Die DVD-Datei wird in einem separaten
Fenster abgespielt und nur wenn die Sitzung im Aufnahme- oder Wiedergabe-Modus lauft.
Es kann nur ein DVD-Objekt auf einem Bildschirm verwendet werden.
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Legen Sie eine DVD ein und warten Sie bis diese geladen ist. Gehen Sie in der Menlileiste auf
Einstellungen > MultiMedia DVD Control (oder driicken Sie die M-Taste).

MultiMedia DVD Steuerung ('M')

Das MultiMedia DVD Navigationsfenster 6ffnet sich.
MultiMedia: DVD-Mavigation n

Hier kénnen Sie wahrend einer Sitzung durch die die DVD
navigieren. Wahlen Sie ein Kapitel oder Titel aus und kicken Sie
dann Wiedergabe.

sate DVD Man Meny -

E ! Gewahlten Titel Kapitel wiedergeben

Wahlen Sie Kapitel und Titel aus. Dies ist nur wahrend der Sitzungsaufnahme oder -
wiedergabe moglich. Klicken Sie auf Gewahlten Titel/Kapitel wiedergeben, um zwischen
Titeln/Kapiteln zu wechseln.

Die anderen Einstellungen sind denen des Videoobjekts sehr dhnlich.

Das Spiel-Objekt

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Dieses Objekt ermoglicht es mit der Tastatur und/oder anderen Objekten gesteuerte Spiele
zu spielen.

Ships left: O Y| AN\

-~

RESTART
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen der schwarzen Ecken des Objektes (im
Bearbeitungsmodus).

B

Klicken Sie auf Speil auswahlen, um ein Spiel auszuwahlen.

Spiel auswahlen

Ein Dateiauswahlfenster 6ffnet sich. Wahlen Sie ein Spiel aus, bearbeiten Sie die Ausrichtung
und den Einsatz und klicken Sie dann auf OK.

Spieleinstellungen
Wahlen Sie Spieleinstellungen aus, um die Einstellungen zu bearbeiten.

Spieleinstellungen

Das Fenster Spieleinstellungen erscheint.

Definieren Sie hier lhre Spieleinstellungen: n

Verbinden Sie Thre Steuerung mit einem Instrument.

Strg-1: | |nstrument 1: T-SMR-Ratio v|O<m
Strg-2: | V:Speed of your ship (0 = Slow, 1is Fast] | Instrument 5: EMG ~ | <TH
Strg3: | | | v|Oem
Strg4 | | | v|O<m
sugs: | | | v|O<m

Configure the global GAME settings below:

| - Nicht Anwendbar - | | - Nicht Anwendbar - v|
| - Nicht Anwendbar - | - Nicht Anwendbar - ~
| - Nicht Anwendbar - | - Nicht Anwendbar - ~

Es gibt zwei Arten von Steuerungen:
- Das B: ist eine Boolean-Steuerung, die entweder wahr (> Schwellenwert) oder falsch
(< Schwellenwert) ist. Die Steuerung kann mit einem Instrument (Objekt) verbunden
werden.
- Das V:ist eine variable Steuerung, bestimmt durch das Signallevel innerhalb des
Bereiches des verlinkten Objektes.

Mit Instrument verkniipfen

Es ist moglich ein Spiel-Objekt mit einem anderen Objekt zu verkniipfen. Klicken Sie dazu mit
der rechten Maustaste auf ein Balkendiagramm und wahlen Sie Mit Instrument verkniipfen
aus.

~  Mit Instrurment verkndpfen
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Verknipfen um ven einem anderen Instrument Eingangssignal ... n

Wenn Sie mit ginem anderen Instrument verkniipfen, kinnen Sie dessen
Schwellenwerte oder bereichsbasierende Zustande Gbernehmen, um eine
Animation zu steuern oder Statistiken anzuzeigen.

1:Balkendiagramm <SMR =
14:Mumerische Anzeige <Punkte >
Z:Liniendiagramm mit 1 'Y-Achse <Deze

F:Mumerische Anzeige <pV>=

4:Liniendiagramm mit 1'Y-Achse <[A] Theta Amp. (4-8 Hz) =
48:Liniendiagramm mit 1 Y-Achse <[A] EEG (1-45 Hz) =
43:Mumerische Anzeige <Anteil Erfolg=

5:Balkendiagramm <EMG =

[]5ekundérer Bildschirm. Bitte Verkniipfung zum Haupthildschirm einsteller

Mit Zustand des Schwellenwert

ok | [ Abbruch |

Setzen Sie ein Hakchen bei Sekundarer Bildschirm, wenn sich das Objekt auf einem Zweit-
Bildschirm befindet. Wenn Sie diese Option auswahlen, missen sowohl Haupt- als auch
Zweitbildschirm geladen sein. Das Objekt kann dann mit einem Objekt auf dem

Hauptbildschirm verknipft werden.

Mit Datenkanal verkniipfen

Es ist moglich ein Spiel-Objekt mit einem Datenkanal zu verkniipfen. Klicken Sie dazu mit

der rechten Maustaste auf ein Balkendiagramm und wahlen Sie Mit Datenkanal verkniipfen

aus.

. Mit Datenkanal verknipfen

Das Fenster Link Data-Channels 6ffnet sich.

Link Data-Channels to BioTrace+ game n
Select up to 10 data channels to link to the game variables.
Flease notice that after this the game is no langer linked to
instruments and thresholds.

1 v
2 | 70: [A] EMG Artifact Amp. v|
X

4

LH

i

T

8:

o9
10:

oK | | Abbruch |

Sie kdnnen bis zu 10 Datenkanéale auswahlen.

Das Flashanimations-Objekt

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste

auswahlen.

6.0bjekte

113



Dieses Objekt spielt eine Animation oder Videodatei im *.swf (Shockwave Flash) Format ab.
Die Flashdatei wird abgespielt, wenn ein Fenster gedffnet wird.

Druicken Sie die 'E'-Taste und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der schwarzen
Ecken des Objektes.

5

Wahlen Sie nun Flash-Datei auswahlen aus.

Flash-Datei auswihlen

Das Auswahlfenster fiir die *.swf-Dateien 6ffnet sich. Sie kénnen auch eigene *.swf Dateien
zum ...\BioTrace\SWF Verzeichnis hinzufligen. Wahlen Sie eine Datei aus und klicken Sie auf
OK. Es ist moglich die Ausrichtung und den Einzug anzupassen.

Das Video-Objekt

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste
auswahlen.

Dieses Objekt nimmt Videos Uber eine Digitalkamera oder Webcam wahrend der Sitzung
auf. Das Video wird dann mit den Daten synchronisiert. Es kann nur ein Objekt zur

Videoaufnahme auf dem Haupt- oder Zweitbildschirm verwendet werden. Wahrend der
Sitzung zeigt dieses Objekt eine Videovorschau an.

Verbinden Sie die Kamera bevor Sie BioTrace+ starten und achten Sie darauf, dass der neuste Treiber
installiert ist.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Video-Objekt und wahlen Sie Aufnahme-
Einstellungen aus.

Aufnahme-Einstellungen

Ein Fenster zum Einstellen der Videoaufnahme 6ffnet sich.
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Video- und Audicaufnahmeeinstellungen n

Videogerat: | w |
Qualitat: | WMY 1280%720: 1000 kEit/sek v|
Audiogerét: | w |
Mirror: Flip Horizontal

Bitte Aufnahmegerat(e) fiir die synchronisierte Audio-
undfoder Videoaufnahme auswahlen. Die Qualitit ist vom
Kompressionsgrad abh&ngig. Hohere Bitraten bieten hohere
Qualitét, nehmen aber auch mehr Platz auf Threr Festplatte
in Anspruch,

Bearbeiten Sie die folgenden Einstellungen:

- Videogerdit: Wahlen Sie eine Kamera oder Webcam aus der Liste aus. Achten Sie
darauf, dass die Videokamera/Webcam angeschlossen und der neuste Treiber
installiert ist. Am besten verbinden Sie das Gerat bevor Sie BioTrace+ starten.

- Qualitét: diese Einstellung bestimmt wie gut die Bildqualitat sein wird. Hohere
Qualitat erzeugt groRere Dateien. Dies wird nur fir kurze sitzungen empfohlen.

- Audiogerdt: Wahlen Sie eine Audioquelle aus.

- Mirror: Setzen Sie bei 'Flip horizontal' ein Hakchen, um ein gespiegeltes Bild der
Webcam-Aufnahme zu erhalten.

Das Audio-Objekt

Platzieren Sie ein neues Objekt, indem Sie die folgende Option in der Objekt-Werkzeugleiste

auswahlen.

Dieses Objekt nimmt nur Ton auf. Normalerweise verwendet es ein Mikrophon, um die
Gerausche oder Stimme zu speichern.

Verwenden Sie das Videoaufnahme-Objekt, um die Audio- und Videoaufnahme zu kombinieren.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Audio-Objekt und wahlen Sie Aufnahme-
Einstellungen aus.

Aufnahme-Einstellungen

Das Fenster Video- und Audioaufnahmeeinstellungen 6ffnet sich.

Die Einstellungen sind denen des Video-Objektes sehr éhnlich.
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7. Bearbeitungsmoglichkeiten

Dieses Kapitel beschreibt die Bearbeitungsmoglichkeiten von Fenstern und Objekten.

Driicken Sie Strg + Z, um Aktionen, die im Bearbeitungsmodus ausgefiihrt wurden, riickgéngig zu
machen. Dies kann filir maximal fiinf zuvor erfolgte Aktionen durchgefiihrt werden.

Allgemeine Bildschirmeigenschaften

Bis auf die Menis konnen alle Fenster bearbeitet werden. Die folgenden Eigenschaften
kénnen gedndert werden:

- Hintergrundfarben

- Hintergrundklang

- Bildschirmnotizen

Hintergrundfarben

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Bildschirmhintergrund und wahlen Sie
Hintergrundfarben einstellen aus.

Hintergrundfarben einstellen

Das Fenster Hintergund- & Randoptionen 6ffnet sich.

1: Hintergrund- & Randopticnen

Auswahl Hinterarundausfiillung:
Durchgeférbt (ausgefiillt) w

Farbe ausgefiillt _
Verlaufsfarbe [ ]
Hintergrundfarbe _

Schattenwurf: (] Aktiviert

Farbschema zulassen Anwenden

Ok I Abbruch |

Sie kdnnen zwischen den folgenden Hintergrundfillungs-Optionen wahlen:
keine/transparent (Standardhintergrundbild)

Durchgefarbt

Farbverlauf

Bilder

Bei den Optionen ‘Durchgefarbt’ und ‘Farbverlauf’ kénnen Farbe ausgefiillt, Verlaufsfarbe,
und Hintergrundfarbe eingestellt werden.

Bilder, die als Hintergrund verwendet werden kénnen, sind im Ordner , Textures’ des BioTrace+
Verzeichnisses gespeichert. Man kann auch neue Bilder hinzufiigen, indem man sie in diesem Order
platzieren.

Setzen Sie ein Hiakchen bei Farbschema zulassen, um Anderungen der Farben durch
Farbschemata fiir eine Objekt zuzulassen.
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Die Option Background push erlaubt es der Objektfarbe auf dem Bildschirm des Klienten
sich mit der Objektfarbe des entsprechenden Therapeutenschirms zu synchronisieren.

Die Randstil- und Schattenwurfoption ist auf den Bildschirmhintergrund nicht anwendbar.

Hintergrundklang

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirmhintergrund und wahlen Sie Set
Background Sound aus.

Hintergrundklang einstellen

Das Fenster Digitaler Klang & Lied-Feedback Einstellungen 6ffnet sich.

Digitaler Klang & LIEd Feedback—EinEﬁen fur WAV-, MP3- und WMA-Dateien. ' @

Verfugbare Mediendateien Liste der abzuspielenden Medien: ‘:D

I|I -
Ambientl.wma

analogloopl.mp3

Applause 1.wav

»

m

Applause2.wav

BIRDS1.WAYV

Boingl.wav
FunnyCartoon.wav

FunnyMusicl.waw
FunnyMusic2, waw
FunnyWhistle, wav

v -

Harni wanw

(> () ) [~ e N

[T Endlosschleife
[ Liste zuféllig wied || Inhibit-Ton eingeschaltet

G T

\

Wabhlen Sie eine der verfligbaren Mediendateien aus. Diese spielt einen Sound ab, wenn der
Bildschirm geladen wird (z.B. eine Anweisung). Wenn der néchste Bildschirm geladen wird,
stoppt das Hintergrundgerausch. Markieren Sie die Option Endlosschleife, um die Datei so
lange zu wiederholen, wie der Bildschirm gedffnet ist. Markieren Sie die Option Liste zufallig
wiedergeben, um die Dateien in zufalliger Reihenfolge ab zu spielen. Markieren sie die
Option Inhibit-Ton eingeschaltet, um die Hintergrundklang an zu halten bei aktivierter
Inhibits.

Die verfiigbaren Mediendateien werden im ,Audio’-Bibliothek des BioTrace Verzeichnisses gespeichert.
Neue Audiodateien kénnen hinzugefiigt werden, indem man sie in diesem Bibliothek hinterlegt.
Informationen zu den Feedback-Optionen mit Audio finden Sie im Kapitel 3. Feedback

Bildschirmnotizen bearbeiten

Klicken Sie auf die folgende Taste:

o
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Oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirmhintergrund und wahlen Sie
Bildschirmnotitzen zeigen aus.

Bildschirm-Motizen zeigen ('N')

Der Text kann bearbeitet werden, indem man Edit auswahlt.
Edit

Das Fenster TEXT-Eingabe und -Einstellungen 6ffnet sich.

TEXT-Eingabe und -Einstellungen

Textausnichtung Einzug [alle Kanter)

tehrzeiliger Textinhalt:

Zeige Standardtext [Standard] w

E Einblendeffekt benutzen.

Bearbeiten Sie den Text in der Box. Driicken Sie auf OK, um die Notizen zu speichern. Klicken
Sie auf die -Taste (oder driicken Sie die Escape Taste), um das Pop-up-Fenster zu
schlielRen.

Allgemeine Objekteigenschaften

Alle Elemente auf dem Bildschirm werden Objekte genannt. Dazu gehoéren Eingabefelder,
Bilder, Feedbackinstrumente, Videos, Tasten etc. Die folgenden Objekteigenschaften kénnen
geandert werden:

- Hintergrund & Rander

- Farbeinstellungen

- Schrifteinstellungen

- Uberschriften

Hintergrund & Réinder
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bildschirmhintergrund und wahlen Sie aus.

Hintergrund & Rander

Das Fenster Hintergrund- & Randoptionen erscheint.
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1: Hintergrund- & Randopticnen

Auswahl Hintergrundausfiillung:
Durchgefarbt (ausgefiillt) e

Farbe ausgeflillt _
Verlaufsfarbe ]
Hintergrundfarbe ]

Schattenwurf: [ aktiviert
Farbschema zulassen Anwenden

[ O< BN Abbruch |

Sie kdnnen zwischen den folgenden Hintergrundausfiillungen wahlen:
- Keiner/Transparent (Standard-Hintergrundbild)
- Durchgefarbt
- Farbverlauf
- Bilder

Bei den Optionen ‘Durchgefarbt’ und ‘Farbverlauf’ kénnen Sie zwischen Farbe ausgefiillt,
Verlaufsfarbe, und Hintergrundfarbe wahlen.

Der Randstil erzeugt einen ‘rechteckigen Rahmen’ um das Instrument/Objekt. Markieren Sie
Aktiviert bei der Schattenwurf-Option, um einen Schatten unter dem Objekt zu erzeugten.

Es ist auch moglich Farbschemen zu aktivieren oder deaktivieren.

Farbeinstellungen

Andern Sie die Eigenschaften der Objekte, Instrumente, Skalen und Bildschirme, indem Sie
diese mit der rechten Maustaste anklicken und Farbeinstellungen auswahlen.

Farbeinstellungen

Das Fenster Instrumentenfarboptionen erscheint.
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Instrurnentenfarboptionen

Grundfarbe der Grafik: _

Mutze Kanalfarbe Enabled

Sekundare Grafikfarbe |:|
Farbverlaufz-Flillmuster: _

automatizche Farbanderung [1Enabled
Schwellenwert 1 Farbe:
Schwellenwert 2 Farbe:

Schwellerwertfarbenanderung

Farbe uber Schwelenwert

Farbe unter Schwellenwert

Farbe der - und v-tchsee; |:|

Farbe des Skalengitters: |:|
Farbe des Achsentextes: 1
Titelteutiarbe: D

oK |

Die folgenden Farbeinstellungen kénnen bearbeitet werden:

- Grundfarbe der Grafik: Die Grundfarbe, die das Objekt verwendet, um die Signale
anzuzeigen.

- Nutze Kanalfarbe: Farbe aus Kanalsatz nutzen.

- Sekunddre Grdfikfarbe: Die Farbe die fir den Hintergrund verwendet wird.

- Farbverlaufs-Fiillmuster: Einige Objekte konnen auch einen Farbverlauf verwenden,
um ein Signal anzuzeigen.

- automatische Farbdnderung: automatische Farbanderung tber oder unter dem
Schwellenwert

- Schwellenwertfarbendnderung: Markieren Sie Aktiviert, um einen Farbwechsel zu
aktivieren, der auftritt, wenn das Signal iber oder unter dem Schwellenwert ist.
Wabhlen Sie eine Farbe fir tiber und unter dem Schwellenwert.

Schwellenwertfarbenanderung

Farbe uber Schwellerwert

Farbe unter Schwellanwert

- Farbe der X und Y Achse: Die Farbe der Skala.

- Farbe des Skalengitters: Die Farbe des Skalengitters.
- Farbe des Achsentextes: Die Farbe des Skalentextes.
- Titeltextfarbe: Die Farbe des Titeltextes.

Einige Objekte haben begrenzte Einstellungsmdéglichkeiten.

Titeltext

Ein Titeltext kann verwendet werden, um ein Objekt zu beschriften. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Titeltext(e) aus, um einen Titeltext
einzugeben oder zu bearbeiten.

Titeltesxt(s)
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Das Fenster Instrumententiteltexteinstellungen erscheint.

Instrumententiteltexteinstellungen

Obijekttitel eingeben: | C] EMG Amp. [20-500 Hz) |

[ multi-E.anal] ([D]EMG Amp. (20500 Haz) |

[ multi-F.anal)

[ rlti-F.anal)

Standardkanalnameln] laden
Mutze eingegebenen Text als Titel
[J Nutze E.analnamen als Titel
Zeige Titel in Objekt
Titelkext ausnichten Text zentrieren ~
Titelzchriftart Calibri 12

Mutze vorgegebene Fanalfarben

oKk |

Geben Sie einen Text in das Textfeld ein, oder bearbeiten Sie diesen dort. Klicken Sie auf
Standardkanalname(n) laden, um die Titeltexte mit Hilfe der Kanalnamen auszufullen.

Aktivieren oder deaktivieren Sie die folgenden Optionen:
- Eingegebenen Text als Titel verwenden
- Kanalname als Titel verwenden
- Titel innerhalb Objekt anzeigen

Wahlen Sie die linksblindige, zentrierte oder rechtsbiindige Textausrichtung mittels Titeltext
ausrichten aus. Andern Sie die Eigenschaften der Schrift mittels Titelschriftart. Ein
Auswabhlfenster mit den Standardschriftarten erscheint.

Die Titeltextfarbe kann mittels der Option Farbeinstellungen eingestellt werden.

Schriftarten

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie
Schriftarteneinstellungen aus.

Schriftarteinstellungen

Ein Auswahlfenster mit den Standardschriftarten 6ffnet sich.
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Schriftart *

Schriftart: Schrftschnitt: Schriftgrad:

Calibri Standard | oK I
~ | |Fein Kursiv " 113'“ e
Calisto MT Kursiv 12
Cambria Fett 13
Cambria Math v | |Fett Kursiv w18 ¥

Effelde Beispiel

] Durchgestrichen

[ Unterstrichen AaBbYyZz

Farbe:

|-Ben|_rtzerdeﬁnie vl Skript:

| Westlich v

In dieser Box kénnen Sie die Schriftart, den Schriftschnitt, die SchriftgréRe, Effekte und
Farben auswahlen.

Dies dndert die Titel Schriftart allerdings nicht.

Anzeige- und Bereichseinstellungen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Anzeige- und
Bereichseinstellungen aus.

Anzeige- & Bereichseinstellungen

Es ist moglich die Y-Achsen Bereiche zu verdndern, die FFT Einstellungen zu konfigurieren
oder die Glattung und Datentypen/Statistiken von Objekten einzustellen.

Alle Objekteinstellungen werden in Kapitel 6. Objekte erkldrt.

Andere Datenkanale anzeigen

Alle Objekte auf dem Bildschirm, die Daten anzeigen, miissen mindestens mit einem
Datenkanal verbunden werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und
wahlen Sie Mit Datenkanal verkniipfen aus.

. Mit Datenkanal verkniipfen

Das Fenster Gewdihlte Kandle erscheint.
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Gewdhlte Kandle: <MNX10-Basic.channels>

53 [4] 50 Hz Amp.

23.0-

48: [4] Beta 3 [23-27 Hz) ~
49 [A] Beta 4 [27-35 Hz] 27.0-35.0Hz.

B0 [4] Gamma [35-45 Hz) 35.0-45.0Hz

51 [4] EMG Artifact [F5-100Hz)  75.0-100.0Hz

B2 [8] Alpha Peak Freq. -12.0Hz

-51.0Hz.

27.0Hz

B4 [A] EEG Median Freq.

)|
[&] High Beta Aamp. [21-3...
E4: [4] Beta Power [13-21 Hz)
B [A] Beta 1 Amp. [15-18 Hz)

BE: [A] Beta 2 Amp. [18-23 Hz) 18.0- 23.0Hz

E7: [A] Beta 3 Amp. [23-27 Hz) 23.0-27.0Hz

B&: [A] Beta 4 Amp. [27-35 Hz) 27.0-350Hz

B3 [A] Gamma Amp. [35-45 Hz) 35.0-45.0Hz

T0: [A]EMG Artifact Amp. 75.0-100.0 Hz.
T1: [8] Theta Power / Beta Power 4.0 8.0Hz

?2 [4] Alpha Amp. / Theta Amp.

Theta .t’-‘-.mp .-" ngh Beta .t’-‘-.mp [¥]
Anzahl der gewahlten F.anale; 4
hl_l: ’h:hh !P.uuullmd

Wahlen Sie einen oder mehrere Datenkanéle aus. Das Fenster mit der Kanalliste zeigt die
Anzahl der ausgewdhlten Kanale am unteren Rand an. Klicken Sie auf OK, um die Auswahl zu
speichern.

Weitere Informationen zum Bearbeiten von Dateien finden Sie im Kapitel 8. Eingdng & Kandle

Objekte verlinken

Einige Objekte kdnnen mit einem anderen Objekt verkniipft werden. Dazu verwendet es den
Schwellenwertzustand oder -daten- und Skalenbereich des Objektes. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf ein Objekt und wahlen Sie Mit Instrument verkniipfen aus.

. Mit Instrument verknipfen

Alle Objekte werden in Kapitel 6. Objekte erkléirt

Objektposition und -groe
Aktivieren Sie den Bearbeitungsmodus, indem Sie auf Fenster > Fenster bearbeiten ('E') in

der Meniileiste gehen.

Als Hintergrund wird ein graues Gitter angezeigt. Alle Objekte auf dem Bildschirm haben nun
schwarze Ecken.

Objekte bewegen

Wenn Sie mit der Maus innerhalb eines Objektes klicken, dndert sich der Cursor in ein
Symbol mit vier Pfeilen und zeigt Ihnen an, dass es bewegt werden kann. Das Objekt rastet
auf dem Raster ein wahrend Sie es bewegen.
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Objekte kdnnen auch frei bewegt werden, wenn man das Gitter aus stellt. Es kann in der
Mendileiste unter Fenster > Gitter > Aus (kein Gitter) deaktiviert werden.

Die Standardeinstellung fiir das Gitter ist ‘Fein’. Es kann allerdings auch auf ‘Mittel’ oder
‘extrafein’ gestellt werden.

Die Gréf3e von Objekten éndern

Wenn Sie auf einen der schwarzen Ecken des Objektes klicken, andert sich der Cursor in ein
Symbol mit zwei Pfeilen und zeigt Ihnen an, dass die GrofSe des Objektes gedndert werden
kann.

Durch 'ziehen' (Linksklick und festhalten) der schwarzen Ecke des Objektes, kénnen Sie die
GroRe des Objektes andern.
Objekte I6schen

Objekte konnen geldscht werden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt
klicken und Loschen auswahlen (oder wahlen Sie ein Objekt aus und driicken Sie die Entf-
Taste).

Objekte kopieren

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt im Bearbeitungsmodus und wahlen Sie
Kopieren aus (oder wahlen Sie ein Objekt aus und driicken Sie dann Strg + C auf ihrer
Tastatur). Klicken Sie mit der rechten Maustatse erneut auf das Objekt und wéhlen Sie
Einfligen aus (oder driicken Sie auf Strg + V), um die Kopie einzufligen.

Die Kopie besitzt die exakt die gleiche GroRe und Eigenschaften des Originals.

Neue Objekte platzieren

Weitere Inforationen zu den Objekten finden Sie im Kapitel 6. Objekte

Aktivieren Sie den Bearbeitungsmodus, indem Sie auf Fenster > Fenster bearbeiten ('E') in
der Menileiste gehen.

Die Objektwerkzeugleiste erscheint.
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Wahlen Sie ein Objekt aus der Werkzeugleiste aus, indem Sie einmal darauf klicken. Das
Objekt wird dunkel unterlegt.

Oblekiwerkzeug...

Platzieren (oder 'Legen’) Sie das Objekt durch Klicken der linken Maustaste in das Gitter auf
dem Bildschirm.

Das Fenster Gewdihlte Kandle erscheint.

Gewdhlte Kandle: <MNX10-Basic.channels>

2 Sensor-B EEG

3 Sensor-CEMG [roh)

4: Senzor-D:EMG [roh]

B Sensor-E:EDA [Hautleibwert)

Wahlen Sie einen oder mehrere Datenkandle, die angezeigt werden sollen, aus. Klicken Sie
auf OK, um die Auswahl zu speichern.

Maximal 64 Objekte konnen auf dem Bildschirm platziert werden. Falls das Objekt in der
Lage ist Signale anzuzeigen, kann es mit einem oder mehreren Kanalen verbunden werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Objektwerzeugleiste und wahlen Sie Dieses
Objekt erklaren... aus, um mehr Informationen zu dem Objekt zu erlangen.

Dieses Objekt erklaren...

Eine umfassende Erklérung aller unterschiedlichen Objekte finden Sie im Kapitel 6. Objekte
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Einen neuen Bildschirm erzeugen
Klicken Sie in der Mendileiste auf Datei > Neues Feedback-Fenster erstellen.

Meues Feedback-Fenster erstellen

Eine Warnung erscheint. Klicken Sie auf OK, um in den Bearbeitungsmodus zu wechseln.

Es erscheint ein Fenster, in dem Sie den Namen fiir das neue Fenster eingeben kénnen.

Bitte geben Sie den Mamen des neuen Fensters ein

|
Abbrechen

Geben Sie einen Namen ein und klicken Sie auf OK. Es erscheint ein Fenster, in dem Sie eine
Fensterkategorie auswahlen kénnen.

Bitte wihlen Sie eine Fensterkategorie n

MyScreens |

[~ OK | Neuer | Abbruch |

Wahlen Sie eine Fensterkategorie aus und klicken Sie dann auf OK.

Ein Fenster speichern

Existierendes Fenster (iberschreiben

Es wird empfohlen die Standardfenster nicht zu liberschreiben. Falls Sie ein Standardfenster dndern
wollen, speichern Sie dieses am besten als neues Fenster.

Speichern Sie ein existierendes Fenster Uiber Datei > Fenster speichern
Es erscheint eine Warnung.

Klicken Sie auf JA, um das existierende Fenster zu tiberschreiben.
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Speichern Sie ein neues Fenster

Um ein 'neues’ Fenster zu speichern, miissen Sie Datei > Feedback-Fenster speichern
unter... auswahlen. Die Bildschirmiibersicht erscheint. Wahlen Sie eine Kategorie aus und
klicken Sie auf die Fenster speichern Taste.

CR

Das Fenster Als neues Fenster speichern erscheint.

Beschreibung: ‘ <screen name | |

Erstellt von: | <YOLF Name |

ok |

Geben Sie eine Beschreibung und einen Erstellernamen fiir das Fenster an. Klicken Sie auf
OK, um das Fenster zu speichern.

Fenster l6schen

Wahlen Sie ein Fenster in der Bildschirmibersicht aus driicken Sie die Bildschirm l6schen
Taste oder nur die Entf-Taste auf Ihrer Tastatur. Klicken Sie auf Ja, um lhre Entscheidung zu
bestatigen.

Fenster sichern

Die Fenster kénnen ganz einfach auf einen Wechseldatentrager (oder ein anderes Medium)
kopiert werden. Offnen Sie den Ordner Fenster im BioTrace+ Verzeichnis (z.B.
...\BioTrace\Screens).

Screens

Offnen Sie den Ordner Protokolle, um Protokolle zu sichern.

Offnen Sie nun den Ordner Fensterkategorien, in dem die Fenster gespeichert worden sind.
Wihlen Sie das/die Fenster aus. Ein einzelnes Fenster besteht immer aus zwei Dateien, der
* screen und *.jpg. Wahlen Sie beide Dateien aus, indem Sie auf ein Fenster klicken und die
Strg-Taste gedriickt halten.

| | MeinBildschirm.screen

=| MeinBildschirm.screen.jpg

Klicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie Senden an > Wechseldatentrager.

= USB-Laufwerk

Diese Option kopiert die Dateien auf einen Wechseldatentrager.

Fenster wiederherstellen

Kopieren Sie die *.screen und *.jpg Dateien, die auf dem Wechseldatentrager gespeichert
sind. Fligen Sie die Dateien in den speziellen Ordner Screens auf der Festplatte von
BioTrace+ ein (z.B. MyScreens).

» Dieser PC » System (C:) » BioTrace+ NX10 » Screens » MyScreens

Die Fenster kdnnen nun in der Bildschirmibersicht {iber die Kategorie, in der die Dateien
platziert sind, gedffnet werden.
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Eine Sequenz von Fenstern definieren

Es ist moglich die Fenster in einer vorgegebenen Reihenfolge anzuzeigen — wie eine
Diashow. Klicken Sie in der Mendiileiste auf Fenster > Sequenzskript bearbeiten (,Q‘).

Das Fenster Bildschirmsequenzeditor 6ffnet sich.

SKRIPT: Bildschirmsequenzeditor

sind méglich. Sie kiinnen Skripts benutzen, um Ihre eigenen Protokolle zu erstellen.

Fensterkategorie System\Screens|\[B30] Assessmentbibliothek{:

Skripteditor: Definiert eine feste Folge von Fenstern. Sie kénnen dieses Skript mit einem Schalter starten. Bis zu 500 Bildschirme

Diese Sequenz laufen Durchl&ul

[]Bei Sequenzende Sitzung beenden

Trial-Bildschirm: (unten kicken) Laden: Dauer: Segment: Anweisung: Segment: ™
1:[D10]Cue Bazeline{343408... Sekundar 5 sek, <kginz
2:[Al10]Baseline{34340864}.... Sekundar 120 sek., Baseline 1
3:[D50]Cue Stressor Stroop{... Sekundar 10 sek. <kein >
4:[C20]5tressor Stroop{343... Sekundar 120 sek. Stressor Stroop 3
5:[D20]Cue Relax{34340864... Sekundar 5 sek, <kginz
6:[B10]Relax{34340864}.besar  Sekundar 120 sek. Entspannung 4
7:[D40]Cue Stressor Math{3... Sekundar 10 sek. <kein
&:[C30]5tressor Math{34340... Sekundar 120 sek, Stressor Math 3
9:[D20]Cue Relax{34340864... Sekundar 5sek, <kein >
10:[B10]Relax{34340864}.b... Sekundar 120 sek. Entspannung 4
11:[D&0]Cue Stressor Event...  Sekundar 10 sek. <kein
12:[C40]5tressor Event{343... Sekundar 120 sek. Stressor Event 3 "
£ >
Meues Fenster der Sequenz hinzufiigen Skript speichern als. .. Bearbeiten Laschen
I Schliefen | Ein Skript laden Einfiigen Skript leeren

Der Skripteditor kann verwendet werden, um eine feste Abfolge von Fenstern zu definieren.

Skripte konnen Uber einen Schalter geladen und gestartet werden. Diese Skripte kdnnen

dazu verwendet werden, um eigene Protokolle zu erstellen.

Um ein neues Skript zu erstellen, missen Sie zuerst eine Fensterkategorie auswahlen. Durch

Klicken auf Neues Fenster der Sequenz hinzufiigen, kdnnen Sie ein Fenster dem Skript

hinzufigen.

|Neues Fenster der Sequenz

hinzuﬁ;lgenl

Das Fenster Fensterversuchseinstellungen 6ffnet sich.

Geben Sie die Fensterversuchseinstellungen ein:

Ubungsbildschirm laden:

Laden im:

Dauer:

Segment erstellen:

Textzeile

Block Reward-counter:

oK |
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| v
[JHauptbildschirm
Sekundérer Schirm (Wenn Zweit-Monitor gefunden v

Sekunden

| <kein w |

[Jkein: Letztes Segment beenden

[] Textzeile benutzen um Markierung zu erstellen
[] als Bedienhinweis/Anweisung im ersten Textobjekt £

[Jeildschirm im Pausenmodus starten

| Mot Applicable (default) v|
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Die folgenden Eigenschaften kénnen bearbeitet werden:

- Ubungsbildschirm laden: alle Fenster der vorher ausgewahlten Fensterkategorie
kénnen ausgewahlt werden.

- Laden im: wahlen Sie zwischen Haupt- oder Sekundarem Bildschirm.

- Dauer: wie lang soll das Fenster angezeigt werden?

- Segment erstellen: wahlen Sie ein Segmenttypen aus. Markieren Sie <kein>, um das
aktuelle Segment zu beenden und, wenn kein neues Segment bendtigt wird.

- Textzeile: der Text kann als automatischer Marker oder als Anweisung verwendet
werden (diese Optionen unterhalb ankreuzen)

- Pausenmodus: markieren Sie diese Option, wenn die Sitzung beim Laden des
Bildschirms pausiert werden sollen. Sie missen die Sitzung manuell fortsetzen

- Block Reward-counter: Belohnungszdhler kénnen fiir bestimmte Fenster blockiert
werden.

Speichern Sie ein Skript Gber die Taste Skript speichern als.... Dadurch wird eine *.script
Datei gespeichert.

Skript speichern als. .. I

Es ist moglich ein existierendes Skript zu laden, indem Sie die Taste Ein Skrpit laden driicken.

Ein Skript laden |

Wihlen Sie eine *.script Datei und klicken Sie auf Offnen, um das Skript zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Bearbeiten, um einen Eintrag des Skripts zu bearbeiten.

Bearbeiten

Klicken Sie auf Léschen, um ein Fenster aus der Sequenz zu l6schen.

Wahlen Sie einen Eintrag aus und klicken Sie auf Einfiigen, um dieses Fenster einzufligen.
Klicken Sie auf Skript leeren, um die Liste der Fenster zu l6schen.

Skript leeren
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8. Eingdnge & Kanidle

Dieses Kapitel beschreibt die Sensoreingangseinstellungen und Kanaleinstellungen. Die
ersten 4 (NeXus-4) oder 10 Kanale (NeXus-10) eines Kanalsatzes werden verwendet, um die
physiologischen Daten, die von den Sensoren kommen, zu speichern. Die anderen Kanéle
sind virtuelle Datenkanéle, die aus den Daten der Sensoren berechnet werden. Man muss
immer einen bestimmten Kanalsatz mit einem Fenster verbinden. StandardmaRig ist dies der

Standardkanalsatz.

Sensoreingange

Standardsensoreingéinge

Die Standardkonfiguration der Sensoreingange fiir NeXus-10 ist die folgende:

Sensoreingang und -abtastraten Kenfiguration

Wahlen Sie fur jeden Eingang einen

Eing. A: | FEG) V|
Eing. B: | EEG v|
Eing. C: |EMG {rah) v|
Eing. D: | EMG (roh) |
Eing. E: | EDA (Hautleitwert) ~ |
Eing. F: | Temp., v]
Eing. G: | BVP v]
Bing. H: | Atmung v
Eing. I: | Oxymetrie: %Sp02 v
Eing. 1: |,a.1:-nung: Pacer "|

Messungen pro Encoder: MeXus-10

256 5P5

256 5PS

2048 5PS

2048 5P3

325P5
[] abtastraten freischalten

7L 2
Slash-Sitzungen konfigurieren
123 5PS
32 5P5
325P5

325PS

E—..-__!i—...m...u.-!

Drucken Sie auf I, um die Eingangskonfiguration, die zum Fenster gehort, zu 6ffnen. Eingang
A, B, C, und, D kdnnen fiir elektrophysiologische Signale verwendet werden. Eingang E, F, G
und H (die peripheren Sensoren) kénnen in jeder Kombination miteinander verbunden
werden. Die Eingange | und J kdnnen als Oximetry, NeXus Trigger Interface (%Sp0O2 or pulse)
und Atmungszahler verwendet werden.

Die Standardkonfiguration der Sensoreingange fir NeXus-4 ist folgende:

Sensoreingang und -abtastraten Konfiguration

Wahlen Sie fir jeden Eingang einen

Eing. A: |§g v|
Eing. B: |EEG V|
Eing. C: |BUP V|
Eing. D: | Atmung v]
Eing. E: | Atmung: Pacer v|
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Messungen pro Encoder: MeXus-4

1024 5P5

1024 5PS

128 5P5

32 5P5

32 5P5
[[] abtastraten freischalten

=lash-Sitzunaen konfigurieren

t—..-__!!—...m.-.u.-g
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Klicken Sie auf Datei > Kanaleinstellungen laden, um die verfligbaren Kanalkonfigurationen
anzusehen.

Eingang A und B kdnnen fiir elektrophysiologische Signale verwendet werden. An den
Eingangen C und D kdnnen zwei periphere Sensoren in jeder Kombination verbunden

werden.

Die Konfiguration des Standardsensoreingangs fiir NeXus-32 ist folgende:

Sensor Input and Samplerate configuration n
Select a SEMSOR. type for each input  Samples per second. Encoder: MeXus-32 A
Input 1-21 [ 555 ~| | 2s65ps
Input 22: | EeG ~| | 2s65ps
Input 23: | EEG ~| | 2s65ps
Input 24 | EEG ~| | 2s65Ps
Input 25: | EEG ~| | 2s65ps
[Junlock samplerates
Input 26: | £EG ~| | 2s65ps
Configure Flash Sessions
Input 27: | EMG (raw) ~| | st2ses
Input 28: | EMG (raw) ~| | s12sps
Input 2: | 5C/GSR v 325P5
Input 30: | pyp ~| 128 5PS
Input 31: | psp ~| 325P5
Input 32: | Temp, ~| 325P5
Input 33: | Cimetry: %Sp02 ~| 325P5
Input 34 | RSP: Pacer ~| 325P5

: : o0 1 concl

Die ersten 24 Eingdnge kdnnen fiir Gleichstromdrifts als auch EEG Signale in einem
Frequenzbereich von 0,1 bis 800Hz verwendet werden. Die Eingange 25-28 kdénnen fiir
elektrophysiologische Signale verwendet werden. An den Eingdangen 29-31 kénnen periphere
Sensoren in jeder Kombination angeschlossen werden. Die Eingdnge 32-33 kdnnen als
Oximetry, NeXus Trigger Interface (%Sp0O2 or pulse) und Atmungspacer verwendet werden.

Sensoreingang wechseln

Alle Signale werden von den Sensoren erfasst und abgeleitet. Jegliche Veranderung an der
Sensorkonfiguration andert die Art der Darstellung der physiologischen Daten auf allen
Bildschirmen.

Wahlen Sie in der Meniileiste Konfiguration > Sensoreingdnge (oder driicken Sie die I-Taste).

Das Fenster Sensoreingang und -abtastraten Konfiguration 6ffnet sich.

Nutzen Sie das Auswahlmeni, um die Eingdange zu andern.

Wéhlen Sie fir jeden Eingang einen

Eing. A:
Eing. B:

Eing. C:

Eing. D: |5

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen.
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EEG Frequenzen wahrend den Sitzungen dndern

Wahlen Sie in der Meniileiste Konfiguration > Channel freq. control (oder driicken Sie SHIFT
+ C).

Das Fenster Frequency Control Panel 6ffnet sich.

Frequency Contrel Panel n

: [G] HRV-LF Power (0,04-0...
: [G] HRV-HF Power (0,16-0...
: [B] HRV-LF Power (0,04-0...

: [A] Delta (1-4Hz) 1.0 - 4.0 Hz.
: [A] Theta (4-8 Hz) 4,0 - 8.0Hz.
: [A] Alpha (8-12 Hz) 3.0 - 12.0 Hz,
. [l Alnka 1 /210 Heh 20 - 10 N Hz

[A] EEG (1-45 Hz)

requenzschrittgrélBe in HZ

requenzkontrolimodus Anfangund Bi ~

ur benutzte Kanale zeigen [ | (aktivieren)

Mit diesem Panel kénnen Sie einfach die einzelnen Frequenzen wahrend einer Sitzung zu
andern.

Sie kdnnen den Start- und Endpunkt festlegen, oder einen ganzen Bereich in 1Hz, 0.5 Hz,
0.25Hz oder 0.1 Hz Schritten dndern.

Sie kénnen den Frequenzkontrollmodus zwischen Bereich verschieben und Start und Ende
einstellen.

Setzen Sie ein Hakchen bei Aktivieren, um nur die Kanale anzuzeigen, die auf dem aktuellen
Bildschirm verwendet werden.

Mur benutzte Kanale zeigen [ | (aktivieren)

EEG Trainingseingang verandern

Diese Funktion ist nur fiir NeXus-32 verfiigbar.

Gehen Sie in der Mendileiste auf EEG > EEG Trainingseingang (oder driicken Sie die X-Taste).

Das Fenster Training Input Selection 6ffnet sich.
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Training Signal Selection n

l [T1] EEG Training Signal (56) v I

1: FP1 A
2: FP2
3 F7
4:F3
5:Fz
6:F4
7:F8
8:T3
9:C3
10: Cz
11: C4
12: T4
13: TS5
14: P3
15: PZ
16: P4
18: 01
19: 02
20: A1
21: A2
22: Sensor 22: EEG
| 23 Sensor 23: EEG

nnnnn a4, Cor

T !!A:LMW

Select the EEG signal you want to use in the listbox on the right.

I Signal basiert auf <Linked-Ear-Referenz>

Wahlen Sie einen Eingang aus und driicken Sie auf OK. Die Referenz kénnen Sie in der
Mendileiste dndern. Gehen Sie zu EEG und wahlen Sie zwischen den folgenden Optionen:

allgemeiner Durchschnitt
Cz Referenz
Al Referenz
~  Linked-Ear-Referenz
Bipolar Idngs (Masion zu Inion)

Bipalar quer (Chr zu Ohr)

Abtastraten andern

Wabhlen Sie in der Menlileiste Konfiguration > Sensoreingange (oder driicken Sie die I-Taste).
Das Fenster Sensoreingang und -abtastraten Konfiguration 6ffnet sich.

Um Abtastraten zu dndern, missen Sie zuerst die Auswahlbox Abtastraten freischalten
markieren.

i [liabtastraten freischalten;

Ein Warnhinweis erscheint auf dem Bildschirm.

Die Abtastraten der Sensoreingdnge
kénnen bearbeitet werden. Anderungen
an den Abtastraten kdnnen bestehende

Kanaldefinitionen beeinflussen.

ok |

Klicken Sie auf OK, um die Warnung zu schlieRen.

Nutzen Sie das Auswahlmenii, um die Abtastrate eines Eingangs zu andern.

8. Eingdnge & Kanile 133



Messungen pro

256 5P5 | "
8192 5P5
4095 5P5
2048 5PS
1024 5PS

512 5P5
128 5PS
64 5P5
325P5

Tz T

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen.

Daten auf Flash-Speicher speichern

Wahlen Sie in der Meniileiste Konfiguration > Sensoreingange (oder driicken Sie die I-Taste).
Das Fenster Sensoreingang und -abtastraten Konfiguration 6ffnet sich.

Klicken Sie auf die Taste Flash-Sitzungen konfigurieren.

|=Iash-5iizur|ger1 konﬁgurieren|

Konfiguration fiir NeXus-10/ NeXus-32

Das Fenster Flash-Sitzungen konfigurieren erscheint.

Flash-5itzungen kenfigurieren

Kartenlaufwe

Wahlen Sie die Sensoren:

1: 256 5P5 - Sensor-A:EEG

2: 258 5P5 - Sensor-B:EEG

3 2048 5PS - Sensor-C:EMG (roh)
4: 2048 SPS - Sensor-D:EMG (roh
32 5P5 - Sensor-E:EDA (Hautleitwert)
32 5PS - Sensor-F:Temp.

128 SPS - Sensor-G:BYP

32 SPS - Sensor-H:Atmung

32 SPS - Sensor-I:Oxymetrie: 2:5p02
10: 32 SPS - Sensor-J:Atmung: Pacer

52
|
T
8:
S

Verfilghare Aufnahmezeit ~312h:-5m:-6=
Auf Karte Aufnehmen Kein
Konfigurieren Karte |gschen Abbrechen

Wahlen Sie das korrekte Kartenlaufwerk aus. Das Laufwerk wird automatisch erkannt.

Wahlen Sie die Sensoren aus, die auf der Flashkarte gespeichert werden sollen.

Die Abtastraten kénnen nach dem Speichern der Daten auf einer Flashkarte nicht geédndert werden.

Driicken Sie auf die Konfigurieren-Taste, um die Anderungen zu speichern.

Konfigurieren
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Ein Dialogfenster erscheint. Klicken Sie auf OK, um das Fenster zu schlieBen. Die
Konfiguration ist nun gespeichert.

Das Fenster Flash-Sitzungen konfigurieren zeigt auch die verbleibende verfiigbare
Aufnahmezeit an. Diese hangt von der Kapazitat der Flashkarte und dem ausgewahlten
Sensor ab (z.B. bendtigen die vier schnellen Eingange (A,B,C, und D) mit einer hoheren
Abtastrate mehr Speicherplatz).

Die physiologischen Daten werden in komprimierter Form gespeichert. Deshalb muss man
die Sitzungsdatendateien von der Flashkarte importieren, bevor Sie verwendet werden
kénnen.

Wenn NeXus im ‘ambulanten Modus’ verwendet wird, ist die drahtlose Datenverbindung
ausgeschaltet.

Konfiguration fiir NeXus-4

Das Fenster Flash-Speicher konfigurieren erscheint.

Configure Flash Memaory

Please review the current configuration of the MeXus.
A new configuration requires deleting all current measurements
and configuration details.

1: 1024 5P5 - Sensor-A:EEG

2: 1024 5P5 - Sensor-B:EEG

3t 128 5PS - Sensor-C:BVP

4; 32 5PS - Sensor-D:Atmung

0 Recordings, Available Recording time: 00h:00m:00s

MeXus-4: 83900000 connected

Abbrechen

Eine neue Konfiguration erfordert das Léschen aller aktuellen Messungen und Konfigurationsdetails.

Klicken Sie auf die Clear Memory Taste.

Ein Dialogfenster erscheint. Klicken Sie auf Ja, um fortzufahren. Es kann bis zu 5 Minuten
dauern den gesamten Speicher zu |6schen.

Configure Flash Memory
Clearing Memory on NeXus device. ... Please wait.

Connection Active: |GG

MeXus-4: 33BN connected

Das Fenster Flash-Speicher konfigurieren zeigt auch die verfliigbare Aufnahmezeit an, die im
NeXus-4 Speicher noch verbleibt. Diese hangt von den ausgewahlten Sensoren ab (z.B.
bendtigen die beiden schnellen Eingdnge A und B mit einer hoheren Abtastrate mehr
Speicherplatz).
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Configure Flash Memaory

Select the SENSORS that should be used for FLASH sessions

1: 1024 5PS - Sensor-A:EEG

2: 1024 SPS - Sensor-B:EEG
3 128 5PS - Sensor-Ci:BVP
4 32 5PS - Sensor-D:Atmung

Available Recording Time: 03h:02m:02s
Abbrechen Configure

Klicken Sie auf Configure, um die ausgewahlte Konfiguration im NeXu-4 Speicher zu

speichern.

Es erscheinen zwei Dialogfenster. Klicken Sie zuerst auf Ja und dann auf OK, um die

Konfiguration abzuschlieRen.

Kanaleinstellungen laden und hinzufiigen

Um die Kanaleinstellungen zu laden und einem Bildschirm hinzuzufiigen, missen Sie in der
Mendileiste auf Datei > Kanaleinstellung laden gehen.

Nachdem Sie eine *.channels Datei ausgewahlt haben, erscheint ein Dialogfenster.

Méchten Sie diese Datenkanaleinstellung
dem aktuellen Fenster hinzufiigen?

]

| Nen |

Klicken Sie auf Ja, um die Kanaleinstellungen

Die Kanaleinstellung
<NX10-Basic.channels> wurde dem
aktuellen Hauptfenster hinzugefiigt.
Maéchten Sie das Fenster nun speichern?

TNein

dem aktuellen Fenster hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf Ja, um das Fenster zu speichern. Dadurch werden die Kanaleinstellungen

beim nachsten Mal automatisch geladen.

Es wird nicht empfohlen Standardfenster zu iiberschreiben!

Ein drittes Dialogfenster erscheint.

Diese Fenster ist bereits vorhanden,
mdchten Sie sie liberschreiben?
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Klicken Sie auf Ja, um den Bildschirm mit den hinzugefiigten Kanaleinstellungen zu
speichern.

Kanale bearbeiten

Es ist nicht méglich Kanaleinstellungen wéhrend der Aufnahme zu verdndern!

Gehen Sie im Hauptfenster auf Konfiguration > Kanaleinstellungen (oder driicken Sie auf die
C-Taste), um Kanéle zu bearbeiten.

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und Mit Datenkanal
verkniipfen auswahlen, um einen Datenkanal zu bearbeiten.

~  Mit Datenkanal verknipfen

Das Fenster Gewdhlte Kandle 6ffnet sich.

Gewdhlte Kandle: «MX10-Basic.channels>

3 Sensor-C:EMBG [roh]

4: Sensor-DiEMG [roh)

5 Sensor-E:EDA [Hautleitwert]

B Senzor-F Temp.

7 Sensor-G.BVP

3 Senzaor-H:Atmung

9 Sensor-l:Oxymetne: Z5p02

10 Sensor-lAtmung: Pacer

11: [C]1EMG [20-500 Hz)

12 [C]1EMG [100-500 Hz)

13 [C]1EMG Amp. [20-500Hz)

14: [C]1EMG Amp. [100-500 Hz)
15: [C] EMG Median Freq.

16 [D] EMG [20-600 Hz)

17 [D] EMG [100-500 Hz)

18: [D] EMG Amp. [20-500 Hz)

15: [D] EMG Amp. [100-500 Hz)
20 [0] EMG Median Freq.

21: [C]1EMG Amp. / [D] EMG Amp.
22 [G] BVP Amp.

23 [G] Heart Rate

24: [G]HRV Amp.

25: [G] HRW-LF Power [0.04-0,16 Hz)
26: [G] HRW-HF Power [0,16-0,4 Hz) o

N e o ey W) L

‘wahlen Sie einen D atenkanal

i—...__qi—-;....—.qi—.m.\...u.-.q

Der <Name> nach Gewdhlite Kandile:, am oberen Rand des Fensters, zeigt den Namen der
aktuell geladenen Kanaleinstellungen an (z.B. <NX10-Basic.channels>).

Wahlen Sie einen Kanal aus und klicken Sie auf Edit.

Das Fenster Editing channel 6ffnet sich.
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K.analname:
Abtastrate dieses Kanals: 1024 Samples pro Sek.
Sighalgquelle 1: 1: SenszorEEG w
- " P— -
. e -
- T —
- W M ey
- T
Kerbfilter Ansdus | K.erbfilter Auz (Standard] W |
Anzeigeeinheit ||_N pk-pk ~ |

Standardfarbe fiir diesen [ atenkanal: [ ||

Die folgenden Eigenschaften kénnen fiir jeden Kanal bearbeitet werden:
- Kanalname: Name des Kanals
- Signalquelle 1 (und 2): wahlen Sie einen der definierten Kanale aus dem
Auswahlmend aus.

1: Senzor-&EEG “

1: Senzor-:EEG

2 Sensor-B:EEG

3 Senzor-C:BWP

4: Sensor-D:Atmung

5 Senzor-E:Atmung: Pacer
B A

Tt Miarn Fran

Informationen wie Sie die Signalquelle der ersten 4 (NeXus-4) oder ersten 10 (NeXus-10) Kandle
dndern, finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

- Kerbfilter: Der Kerbfilter kann in der Konfiguration Kanaleinstellungen verandert
werden. Der Filter andert nicht den unbearbeiteten Signalspeicher und kann immer
ausgeschaltet werden, um zu den Originaldaten zuriickzukehren.

= Aus: Kerbfilter wird nicht aktiviert (Standardeinstellung).
= 50 Hz Kerbfilter an: Der Filter lasst alle Frequenzen, auBer 50 Hz, durch.
= 60 Hz Kerbfilter an: Der Filter lasst alle Frequenzen, auBer 60 Hz, durch..

K.erbfilter 2

Ferbfilkar Aus [Stan
B0 Hz Kerbfiker An
B0 Hz Kerbfilker An
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- Anzeigeeinheit: Die Einheitsoptionen hiangen vom Signaltyp und der Kategorie der
Datenverarbeitung ab. Manchmal kann man zwischen verschiedenen Typen wahlen:
= uSiemens / KOhm: Hautleitwert (GSR)
= °C/ °F: Temperatur
=  B/Min. / MS: Herzfrequenz (BVP)
= uV pk-pk /uV RMS: quadratischer Mittelwert der Amplituden (EEG)
- Standardfarbe: Wahlen Sie eine Farbe fiir die Anzeige des Signals in der
Sitzungslibersicht aus.

Verwenden Sie die Pfeiltasten links und rechts am unteren Rand des Fensters, um durch die
Kanale zu navigieren.

] I
Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen zu speichern ohne das Dialogfenster zu

schlieRen. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und das Dialogfenster zu
schliel3en.

Kanaleinstellungen erstellen und speichern

Die meisten der Standardfenster sind mit Standard-Kanaleinstellungen verbunden. Wenn die
mit einem Fenster verbundenen Kanaleinstellungen nicht gefunden werden kénnen,
werden immer die Standard-Kanaleinstellungen geladen.

Wahlen Sie in der Meniileiste Datei > Kanaleinstellung speichern unter..., wenn Sie
Anderungen an den Kanaleinstellungen speichern, oder eine Neue erstellen méchten.

Es wird nicht empfohlen Standard-Kanaleinstellungen zu (iberschreiben! Erstellen Sie besser neue
Kanaleinstellungen und verbinden Sie diese mit dem Fenster.

Speichern Sie die *.channels Datei im BioTrace+ Order "channels".

Kanaleinstellungen sichern

Gespeicherte Kanaleinstellungen kénnen problemlos auf einen Wechseldatentrager kopiert
werden (oder ein anderes Medium). Offnen Sie den Order Channels im BioTrace+
Verzeichnis:

Channels

Wahlen Sie die *.channels Datei(en) aus. Klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wahlen Sie Datei(en) auf Wechseldatentrager kopieren aus:

- WSB-Laufwerk

Kanaleinstellungen wiederherstellen

Kopieren Sie die *.channels Datei(en). Fligen Sie die Datei(en) den BioTrace+ Order Channels
auf der Festplatte ein:

» Dieser PC » System (C:) » BioTrace+ NX10 » Channels

Die Kanalsatze konnen jetzt innerhalb BioTrace+ geladen werden.
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Datenverarbeitung

Um den Typ der Datenverarbeitung zu bearbeiten, benétigen Sie Basiswissen zu physiologischen
Signalen und Statistiken.

Klicken Sie in der Mendileiste auf Konfiguration > Kanaleinstellungen (oder driicken Sie die
C-Taste).

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und Mit Datenkanal
verbinden auswahlen.

~  Mit Datenkanal verknidpfen

Das Fenster Gewdhlte Kandle 6ffnet sich.

Wabhlen Sie einen Kanal aus und klicken Sie auf Edit, um das Fenster Editing channel zu
offnen.

Lineare Algebra

K.oharenz & Korelationen
Digitale Filter

Allgemeing Signalverarbeitung
Frequenzanalyze [FFT)
Logging-Funktion [Pratokall)
Individuelle Berechnung

Die folgenden Datenfortschrittskategorien konnen ausgewahlt werden:
- Lineare Algebra
- Kohédrenz & Korrelationen
- Digitale Filter
- Allgemeine Signalverarbeitung
- Frequenzanalyse (FFT)
- Protokollfunktion
- Individuelle Berechnungsart

Lineare Algebra Funktionen

Alle Funktionen der Linearen Algebra benétigten zwei ausgewahlte Kanale.

Signalquelle 1: 36 EMGT-ampl. e
Signalgquelle 2: 37 EMG2-4mpl. W

Verwenden Sie nur Kandle mit der gleichen Abtastrate.

Die folgenden Berechnungsarten kdnnen ausgewahlt werden:

S

Addieren: Quellel +Huells?

Subtrahieren: Quellel-Queles

M ultiplizieren: Quellel*Huele?
Dividieren: Quelle1 uele2

Mittehwert: [Quelle] +Euelle)2
Subtrahieren: Quelle]-[Guelle2F aktar)
SCP-Mittehwert: [Quelel +Luele2)/2 - DC

Diese Funktion wird fir jeden Wert im Feld der Datenwerte, die ein Signal beinhalten,
wiederholt.
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Addieren: Quellel + Quelle2

Diese Funktion berechnet die Summe der Signalwerte von Quellel und Quelle2.

Subtrahieren: Quellel - Quelle2

Diese Funktion berechnet die Differenz der Signalwerte von Quellel und Quelle2.

Multiplizieren: Quellel x Quelle2

Diese Funktion berechnet das Produkt der Signalwerte von Quellel und Quelle2.

Dividieren: Quellel / Quelle2

Diese Funktion berechnet das Verhaltnisc der Signalwerte von Quellel und Quelle2.

Mittelwert: (Quellel + Quelle2) / 2

Diese Funktion berechnet den Mittelwert der Signalwerte von Quelle1 und Quelle2.

Subtrahieren (Faktor): Quellel - (Quelle2 x Faktor)

Diese Funktion berechnet die Differenz der Signalwerte von Quellel und Quelle2 mal dem

Faktor X.
Um den Faktor einzugeben, miissen Sie zunachst das Fenster Bearbeite Kanal <> in
Einstellung <Kanalsatz.channels> mit OK schliefen und anschlieRend wieder 6ffnen.

SCP-Mittelwert: (Quelle1 + Quelle2) / 2 - DC

Diese Funktion berechnet den Mittelwert der Signalwerte von Quellel und Quelle2 mit einer

DC Korrektur.

Kohdirenz- und Korrelations-Funktionen
Alle Funktionen der Linearen Algebra benétigten zwei ausgewahlte Kandle.

Signalquelle 1: 1: Sensor-AEEG w
Signalquelle 2: 2 Sensor-B:EEG £

Verwenden Sie nur Kandle mit der gleichen Abtastrate.

Die folgenden Berechnungsarten kdnnen ausgewahlt werden:

[ atenfortzchrittzk ategorie K.oharenz & Komelationen ~

Berechnungzart ~

EEG Koharenz [Cross Spektum]
F.arrelation [lineare Beziehung)

EEG Kohdrenz

Die Kohérenz ist ein MaR der Kreuzkorrelation zwischen zwei Signalen im EEG
Frequenzbereich.

EEG Kohadrenz wird aus dem Verhaltnis zwischen den Autoleistungsspektren von zwei
Kanalen und ihren Kreuzspektren berechnet.

Die folgenden Parameter kdnnen eingestellt werden:
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Berechnungzart EEG Koharenz [Cross Spektum) w

Subtyp oder Parameter 1 Sek. Zeitabzchnitt w

2u [HZ) T aste: I:I

- Die Grofie der FFT Epoche: 1, 2, 4, 8, 16, oder 32 Sekunden. Dies hangt von der
Abtastrate der Signalquelle ab.

- Der Frequenzbereich: Wahlen Sie mindestens einen Bereich von 4 Hertz aus, wenn
Sie eine 1 Sekunden Epoche verwenden; oder 2 Hz, wenn Sie eine 2 Sekunden
Epoche verwenden.

Korrelation

Diese Funktion verwendet eine Bravais-Pearson-Korrelation, um die lineare Korrelation
zwischen zwei Signalen zu berechnen.

Die Signale miissen die gleiche Abtastrate besitzen

Sie kénnen die folgenden Parameter einstellen:

Berechnungszart Kaorrelation [lineare Beziehung) -

Subtyp ader Parameter 16 Sek. Zeitabgchritt ~

- Die GréfSe der Epoche: ist die GroRe der zu analysierenden Auswahl in Sekunden.
Wenn die Abtastrate z.B. 32 SPS betragt, bedeutet das bei einer 16 Sekunden
Epoche, dass 512 Datenpunkte analysiert werden.

Die Korrelation zwischen -1 (negative lineare Korrelation) und +1 (positive Korrelation)
liegen.

8. Eingdnge & Kanile 142



Digitale Filter

Die folgenden Berechnungsarten kénnen ausgewahlt werden:

Dratenfortzchrittzk. ategarie Digitale Filker R

Berechnungzart ~

FIR Tiefpassfilter
FIR Hochpaszsfilter
FIR Eandstopfilter
IR Bandfilter

IR Tiefpassfiter
IR Hochpaszstilter
IIF B andstaopfilter
DC Offset-K.omektur
Sighal-K.opie

ABS: Absolutwert
DC-ExXG Offzet & Dnft-Korrektur

FIR Filter

FIR steht fir Finite Impulse Response (Filter mit endlicher Impulsantwort). Im Filter gibt es
keine ,Rickkopplung’ und nach einer bestimmten eingestellten Zeit wird der Filter auf null

zurlickgesetzt, wenn ein Impuls (eine ‘1’) hindurch lauft.

Es wird zwischen den folgenden FIR Filtern unterschieden:
- Bandpassfilter: lasst Frequenzen in einem vordefinierten Bereich durch.

- Tiefpassfilter: filtert Frequenzen oberhalb der Trennfrequenz heraus; niedrigere
Frequenzen werden durchgelassen.

- Hochpassfilter: filtert Frequenzen unterhalb der Trennfrequenz heraus, héhere
Frequenzen werden durchgelassen.

- Bandstopfilter: filtert nur einen (schmalen) Bereich von Frequenzen heraus. Alle
anderen Frequenzen werden durchgelassen.

Sie kdnnen aus den folgenden Untertypen oder Parametern wahlen:

Berechhnungzart FIR Bandfilter “

Subtyp oder Parameter w

Fiechteckige Fensterung
Dreieckige Fensterung
Hanning-Fenstenng
Hamming-Fensterung
Blackman-Fensterung
Kaizer-Fensterung

Fark z-McClellan [optimal)

Wahlen Sie die Reihenfolge der Filter aus:

Subtyp oder Parameter Rechteckige Fensterung e
Filtergrafenordnung w
M=16 Faktoren
M=32 Faktoren
M=64 Faktoren

M=128 Faktoren
M=256 Faktoren
M=A12 Faktoren
M=1024 Faktoren

8. Eingdnge & Kanile

143



IIR Filter

IIR steht fir Infinite Impulse Response (Filter mit unendlicher Impulsantwort). Im Filter gibt
es eine ‘Ruckkopplung’ und der Filter bendtigt viel Zeit sich auf null zuriickzusetzen, wenn
ein Impuls (eine ‘1’) hindurch lauft.
Es wird zwischen den folgenden IIR Filtern unterschieden:

- Bandpassfilter: lasst Frequenzen in einem vordefinierten Bereich durch.

- Tiefpassfilter: filtert Frequenzen oberhalb der Trennfrequenz heraus; niedrigere
Frequenzen werden durchgelassen.

- Hochpassfilter: filtert Frequenzen unterhalb der Trennfrequenz heraus, héhere
Frequenzen werden durchgelassen.

- Bandstopfilter: filtert nur einen (schmalen) Bereich von Frequenzen heraus. Alle
anderen Frequenzen werden durchgelassen.

Sie kénnen aus den folgenden Untertypen oder Parametern wahlen:

Berechnungsart IR Bandfilter ~

Subtyp oder Parameter Butterworth [kazkadiert)
[k diert]
Butterworth [kazkadiert)
Tzchebyzcheff-Filter [kazkadiert]
Invertietter Techebyacheff [kaskadiert)
Elliptizch [kazkadiert]

FilteraraRenordnung

Wahlen Sie die Ordnung der Filter aus:

Subtyp oder Parameter Buttenwarth [kaskadiert) W

FilteraraPenordnung . Grabenordnung R

. Grabenordnung
Grafenordnung

RO L

. Grokenordrung
. Grafenardnung
. Grokenordnung
. Grafenardhiung
. Grabenordnung
. Grofenordnung
0. Grafenordnung

et m i mn e Wy ey IO

Geben Sie den Frequenzbereich in Hz ein.

Filkergrafenordnung 3. Grokenordnung w

Zeige Frequenzgang 2u [HZ] T agte: l:l

Klicken Sie auf die Zeige Frequenzgang Taste, um die Eigenschaften des Filters anzusehen.

| Zeige Frequenzgang |

Das Fenster Digitale Filter Frequenzkurve 6ffnet sich.

8. Eingdnge & Kanile 144



Digitale Filter Frequenzkurve (Blau=GraBe, Rot=Phase oder Yerzogerung) n

Die untere Frequenzkurve wird berechnet, indem echte Testsignale durch den digitalen Filter laufen,

1.00

0.30

0.60

0.40

0.20

0.00

[CIMagritude: Zeige Dezibel (dB) [l Zeige verzagerung (MS) Schliefien

Das Diagramm zeigt die Magnitude des Signals liber den vorgegebenen Frequenzbereich (X-
Achse) in blauer Farbe an. Die Phasenlaufzeit wird in rot angezeigt und in Grad (-180 bis +
180) ausgedruickt.

Markieren Sie Magnitude: Zeige Dezibel (dB), um die Magnitude der Dezibel anzuzeigen.
Markieren Sie Phase: Zeige Laufzeit (MS), um die Laufzeit in ms anzuzeigen.

DC-Offset Entfernung

Dies ist ein einfacher Filter zur Entferndung von Trends, dhnlich wie ein Hochpassfilter, aber
einfacher. Es kann verwendet werde, um den Gleichstromversatz eines Signales zu
neutralisieren (z.B bei einem EKG).

Berechnungsart DC Offzet-Komektur w

Subtyp oder Parameter ~
Zeitkonstante: 1 Sek.

Zeitkonstante: 1/2 Sek.

Zeitkonzstante: 1/4 Sek.

Zeitkonstante: 1/8 Sek.

Zeitkonstante: 1/16 Sek,

Seitkonzstante: 1,32 Sek.

Signalkopie erzeugen

Berechnungzart Signal-F.opie i

ABS: Absolutwert

Berechnungsart ABS: Absolutwert w

DC-EXG Offset- & Drift-Korrektur

Berechrungsart DC-ExG Qffset & Dift-Korrektur w

Allgemeine Signalverarbeitung

Die folgenden Berechnungsarten kénnen ausgewahlt werden:
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Categary of dataprocessing General Signal Frocessing

Tupe of computation

Amplitude
Amplitude:
Pulze rate:
Pulze rate;
Rezpiration rate [32 SPS5]
Amplitude; &WR [32 5PS)
Statiztical trends [curnulative]

. RMS [325P5)
. BWP [32 SPS)
CEKG [32 5PS)

Amplitude: Mittel

Die mittlere Amplitude addiert einfach alle Werte des ausgewahlten Zeitabschnitts und teilt
das Ergebnis durch die Anzahl der Samples (N).

Sie kdnnen die folgenden Parameter einstellen:

Berechhnungsart Amplitude: Mittel [32 SP5)

Subtyp ader Parameter

Zeitabzchnittzgrolbe: 2 Sek.
Zeitabzchnittsqrole: 1 Sek.
ZettabschnittegroBe: 1/2 Sek.
Zeitabzchnittzgroie: 1/4 Sek.
Zeitabzchnittzarole: 1/8 Sek.
Zettabzchnittzarofe: 1/16 Sek.
Zeitabschnittegrole: 1/32 Sek.
Zeitabzchnittzgrolbe: 4 Sek.
Zeitabzchnittsarole: 8 Sek.
Zeitabschnittegrole: 16 Sek.

ZeitabschnittsgrofSe: Die GroRe des Zeitabschnitts der zu analysierenden Auswahl in
Sekunden.

Amplitude: RMS

Diese Funktion berechnet das Quadratische Mittle eines Signals. Die folgenden Parameter
kénnen eingestellt werden:

Berechnungsart Arnplitude; RMS [32 5PS]

Subtup ader Parameter

Zettabzchnittzgrolie: 2 Sek.
Zeitabzchnittzarofe: 1 Sek.

Zeitabzchnittzgrofe
Zeitabachnittzarafe
Zeitabzchnittzgrolfe

142 Sek.
144 Sek.
- 1/8 Sek.

1416 Sek.
1732 Sek.
-4 Sek

-8 Sek
16 Sek.

: Automatizch

Zeittabzchnittzgrofe
Zeitabschnittzarofe
Zeitabschnittzarofe
Zettabzchnittzgrole
Zeitabzchnittzgrofe
ceitabzchnittzgrofie

Die Einstellung ZeitabschnittsgréfSe: Automatisch berechnet die EpochengréfSe, die fiir die minimal
auswdhlbare Frequenz benétigt wird. Dies ist die optimale Einstellung, um die Feedbackverzégerungen
so gering wie méglich zu halten.

ZeitabschnittsgréfSe: Ist die GroRe des Zeitabschnitts, die verwendet wird, um die
RMS Amplitude zu berechnen.

Tupe of UMIT to dizplay

Default COLOR for thiz data channel:
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Der Spitze-Spitze (pk-pk) Mikrovoltbereich wird berechnet, indem man das quadratische Mittel mit
einem Faktor von 2 Mal der Wurzel aus 2 multipliziert.

Sie kdnnen die RMS-Amplitude korrigieren, indem Sie auf Rauschen korrigieren (RMS
Nullpunkteinstellung) klicken.

[ Carnrect Moize [RMS Zeroing) ]

Das Dialogfenster RMS-Ausgleich & Rauschniveauberichtigung erscheint.

Wenn Sie die RMS-Amplitude mit einem digital gefilterten EEG- oder
EMG-Signal berechnen, kinnen Sie die Amplitude wegen Versetzungen
und Rauschen korrigieren. Vermindern Sie das Plus (rot) und Minus
(schwarz) des entsprechenden Eingangs (A,8,C oder ) und
beobachten Sie unten die RMS-Miveaus.

Unberichtigter (tatsachlicher) I:l
Rms-\Wert nach Kaorrektur: I:l

[ I Deaktivieren der Rauschunterdriickung und Mul
0,1V EEG Standardkorrektur,

[ Aktivieren und Aktualisieren der Korrektur: 0.000

Das Systemrauschen EEG-Bandbreite wie z.B. Theta, Alpha oder SMR.
liegt in einer Gréfienardnung von 0,1 bis 0,2 pv RMS.

Die folgenden Optionen kdnnen eingestellt werden:

- Deaktivieren der Rauschunterdriickung und Nullpunkteinstellung: deaktiviert
Nullstellen und Korrektur.

- Standard EEG-Korrektur verwenden: Legt die Starke der Rauschkorrektur fest. Es
wird standardmaRig eine 0.1 Mikrovolt-Korrektur fiir ein EEG basiertes,
bandpassgefiltertes Signal festgelegt.

- Aktivieren und Aktualisieren der Korrektur: Die Software berechnet das mittlere
Rauschen des Signals und subtrahiert dieses vom RMS. Das heil3t, dass das
Gesamtgerdusch des Bereiches jetzt vom RMS subtrahiert wird. Das minimale
Mikrovolt RMS Level ist 0.1.

SchlieRen Sie in diesem Fall alle EMG Elektroden (Plus, Minus und Masse) des relevanten
Eingangs kurz und aktivieren Sie die Aktivieren und Aktualisieren der Korrektur-Funktion.
Dadurch wird das durchschnittliche RMS-Rauschen berechnet und vom berechneten und
Angezeigten RMS-Niveau. Bitte beachten Sie, dass das EMG Rohsignal nie beeintrachtigt
wird und die RMS Nullpunkteinstellung jederzeit riickgdngig gemacht werden kann.

Eine berechnete RMS Amplitude ist nie niedriger als 0.1 Mikrovolt. Dies ist das untere Limit des RMS
Levels, das von der Software berechnet wird.

Pulsfrequenz: BVP und EKG

Diese Funktionen werden im Allgemeinen dazu verwendet, die Herzfrequenz aus einem BVP
(Blutvolumenpuls) Signal oder einem EKG (Elektrokardiogram) Signal zu berechnen. Sie
kénnen die folgenden Parameter einstellen:

Berechnungsart Pulzrate: BWP [32 SPS) ~

Subtyp oder Parameter w

HR Schwellerwertglattung: 1 Sek.
HF Schwelenwertglattung: 2 Sek.
HR Schwellerwertglatiung: 4 Sek.
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Sie kdnnen auch die R-Spitzen Polaritat einstellen:

Subtyp oder Parameter
R-Zackenpalaritat:

Atmungsrate

Diese Funktion wird verwendet, um die Atmungsrate anhand des Eingangs des

HR Schwellermertglatiung: 1 Sek.

R

R-Zacke aufwarts [normal)

“acke aufwarts [normal]
R-Zacke abwarts [umgek.ehrt]

et

Atmungssensors zu berechnen.

Sie kdnnen die folgenden Parameter einstellen:

Berechrungzart

Subtyp oder Parameter

Amplitude: Gleichrichtwert

Atmungzrate (32 SPS)

HF Schwellermert veringer: 1 ¢
HF Schwellerwert veringem: 2 &
HR Schwelenwert vemnger: 4 =

Dies zeigt den durchschnittlichen Gleichrichtwert des EMG. Die folgenden Parameter kénnen

eingestellt werden:

Berechnungzart

Subtyp oder Parameter

Amplitude: Gleichrichtwert [32 SPS)

o

R

Zeitabschnittsgrale: 2 Sek.

Zeitabschnittsgrale: Sek.

Fettabzchnittzgrafe: 172 Sek.
Fettabzchnittzgrafe: 174 Sek.
Zeitabzchnittzgrafe: 1/8 Sek.
Zeitabzchnittzgrofe: 1/16 Sek.
Zeitabschnittsgrofe: 1/32 Sek.

—_

Tendenzstatistiken (kumulativ)

Sie kdnnen die folgenden Parameter einstellen:

Berechnungzart

Subtyp oder Parameter

Tendenzstatistiken [kumulativ)

bittehwert  [kumnulativ]
Mediar  [kuniolativ]
Modahwert  [kumulativ]
Bersich  [kumulativ]

5% Prozentrang [kumulativ)
10% Prozentrang (kumulativ]
15% Prozentrang [kunmlativ)
20% Prazentrang [kurmulativ]
28% Prozentrang [kumulativ]
30% Prozentrang (kumulativ)
35% Prozentrang (kumulativ]
A40% Prozentrang (kumulativ]
45% Prozentrang [kumlativ)
B0% Prazentrang [kumulativ]
B5% Prozentrang (kumulativ]
B0 Prozentrang (kumulativ]
BB Prozentrang (kumulativ]
0% Prozentrang [kunmlativ)
5% Prozentrang [kumlativ)
80% Prozentrang (kumulativ]
85% Prozentrang (kumulativ]
0% Prozentrang (kumulativ)
95% Prozentrang (kumulativ]

Wahlen Sie zwischen Daten aufierhalb des Bereiches verwerfen oder Daten mit einbeziehen.

Subtyp oder Parameter
Eingangzdaten Begrenzen?

Bereich Eingangsdaten [Statistik):

8. Eingdnge & Kanile
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Geben Sie den Bereich der Eingangsdaten ein.

Eingangsdaten Bearenzen? Ja: werwerfen aulerhalb Bersich -

Bereich der eingebenden D aten eingeben I:I biz I:I

Frequenzanalyse (FFT) Funktionen

Diese Funktionen basieren auf einer Spektralanalyse (FFT). Wahlen Sie aus den folgenden
Funktionen:

Datenfartschiittsk ategorie Frequenzanalyze [FFT) w

Berechnungsart e

Bandpaszamplitude
% Bandpassgleiztung
Bandpassleiztung
Medianfreguenz
Dominantfrequenz
ittelwertzireguenz

Beim Berechnen einer Spektralanalyse unter Verwendung eines FFT, ist das Ergebnis meist
ein Diagramm mit einzelnen ‘Saulendiagrammen’ fiir jede Frequenz, die die Leistung oder
GroRe des Signals an der Frequenz anzeigen.

Bandpassamplitude

Diese Funktion berechnet die Amplitude (= GroRe) eines Signals in der gegebenen
Bandbreite. (Bandpass Ergebnisse in pk-pk).

Sie kdnnen die folgenden Untertypen einstellen:

Berechnungsart Bandpazzamplitude -

Subtyp oder Parameter V

1 Sek. Zeitabzchnitt
2 Sek. Zeitabschnitt
4 Sek. Zeitabzchnitt
8 Sek. Zeitabzchnitt
16 Sek. Zeitabzchnitt
32 Sek. Zeitabzchnitt

Frequenz einstellen:

Subtyp oder Parameter 2 Sek. Zettabschrtt ~

bis [HZ] Taste:

Unter Taste kann ein Tastenkdirzel definiert werden, um die Bandpasseinstellungen in
separaten Schritten von 0.25/0.5 Hz zu erhéhen/senken.

% Bandpassleistung

Diese Funktion berechnet den Prozentsatz der Aktivitat innerhalb eines bestimmten
Frequenzbereiches, im Vergleich zur gesamten spektralen Leistungsdichte des Signals.

Bandpassleistung
Diese Funktion berechnet die spektrale Leistungsdichte eines Signals in der gegebenen

Bandbreite. (Der Bandpass wird in uVv? angegeben).

Das bedeutet, dass wenn die FFT basierte Bandpass-Amplitude (Amplitude = GréRe) ein
Ergebnis von 10 Mikrovolt pk-pk erzeugt, fiir die gleiche Bandbreite, die Bandpassleistung in
100 Mikrovolt? resultieren wiirde.
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Magnitudenspektrum
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Mittlere Frequenz

Diese Funktion berechnet die mittlere Frequenz eines Signals im angegebenen
Frequenzbereich.

Dominantfrequenz

Diese Funktion berechnet die dominante (oder Spitzen-) Frequenz eines Signals im
angegebenen Frequenzbereich.

EEG Spectrum
GIEH

Menre 19 0Hz Modian= 14 0Hz Dom= 50HT

75

25

|||i‘|‘|l-l--.|-|l-l--- et
10 20 30

Durchschnittsfrequenz

Diese Funktion berechnet die durchschnittliche Frequenz eines Signals im angegebenen
Frequenzbereich.

Protokollfunktion

Sie kénnen aus den folgenden Protokollfunktionen wahlen:

D aterverarbeitungsk ategarie Logging-Funktion [Protakoll] ~

Berechnungzart w

S chwwellenwertprotok olliemng
Belohnungszahlerprotok.ollierung
Z-5coreprotokolienng
Trial-Bazeline Fomigierter Wert

8. Eingdnge & Kanile

150



Schwellenwert -Protokoll

Sie kdnnen die folgenden Untertypen-Parameter einstellen:

Berechnungzart Schwellerwertprotokolierung v

Subtyp oder Parameter w~

Schwellenwert 1 MNiveau:
Schwelenwert 2 Niveau:

Belohnungszdhlerprotokollierung

Sie kénnen die folgenden Untertypen-Parameter einstellen:

Berechnungsart Belohnungszahlerpratokolierung w

Subtyp oder Parameter -

Belohnungzzahler 1
Belohnungszzahler 2
Belohnungzzahler 3
Belohnungzzahler 4
Belohnungzzahler B
Belohnungszzahler B
Belohnungszahler 7
Belohnungszzatler 2

Z-Score-Protokoll

Sie kdnnen die folgenden Untertypen-Parameter einstellen:

Berechnungsart Z-Scoreprotokolisiung W

Subtyp oder Parameter -

1. ZaP fDelta 1-4 HzZScore dbs s
2 ZAP & Theta 48 HzZZScore Ab:
3 24P Achlpha 812 HaZScoe bb
4 ZAP ABets 12-25HZZScore Ab
b ZaP A HiBeta 25-30 HzZ5coe A
B ZAP ABetal 1215 HZZScore Al
7. ZAaP ABeta? 1518 HZZ5core Al
8 26P A:Betad  18-25 HZZScore Al
3. ZAP B:Delta 1-4 HZZ5core dbs
10 ZaP B:Theta  4-8 HzZScore Ak

Trial-Baseline korrigierter Wert

Berechhungsart Trial-Baseline Komigierter ‘wert ™

Subtyp oder Parameter e

1: ZAP ADelta 1-4 HzZScore Abs s
2. Z8F A Theta  4-8 HzZS5core Ab:
3 ZAP Adlpha 312 HzZZScore Ab
4 AP ABeta  12-25HzZScore Ak
5. 24P AcHiBeta 25-30 HZZ5caore A
B: ZAF A:Betal 1215 HZZ5core &l
7 ZAF ABeta? 1518 HZZScore &l
8 ZAF ABetad  18-25 HZZ5core 4l
3. ZaF B:Delta 1-4 HzZScore Abs
10 Z4P B:Theta 4-8 HzZScore Ak

Individuelle Berechnung

D aterrerarbeitungskateqarie Individuelle Berechnung ~
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